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INTRODUCAO

Na cidade moderna e contemporénea a sociedade tem mudado as
relacbes sociais a partir da revolucdo provocada pelas as novas
tecnologias comunicacionais. Estas novas tecnologias se impdem neste
novo século através principalmente da Rede Mundial de Computadores,
também conhecida como Internet.

A Internet é responsavel pelo desenvolvimento de uma nova
sociedade, de uma nova era, a da Terceira Onda, também chamada de
Sociedade da Informagéo, ou Sociedade do Conhecimento, (Drucker,
1992, 1993; Toffler, 1980; Toffler & Toffler,).

As novas tecnologias transformam a relacdo com o espaco,
dando-nos uma nova percepcdo de mundo. E nesse contexto que as
cidades digitais emergem, marcadas por uma velocidade e uma opc¢ao
de vida, nunca antes experimentada.

Novas formas de sociabilidade convertem-se em velocidade, em
espacos de passagem, num verdadeiro jogo de se criar territérios e ao
mesmo tempo desfaze-los, via trajetérias on-line, extrapolando
fronteiras. Além disso, a revolucdo digital promove uma concorréncia a
escala global onde empresas comecam a explorar as novas
oportunidades de mercado, desenvolvendo areas de negdcios, até entdo
inexistentes.

E no contexto destas transformacfes que se coloca a pesquisa em
tela. A emergéncia de uma sociedade em rede, via Internet, faz
emergir o que chamamos de ciberespaco, um espaco imaterial das
novas relagdes sociais. Tendo como ponto de partida a discussao sobre
ciberespaco, esta pesquisa busca trabalhar um estudo de caso, a partir
da andlise da Cidade Digital de Niter6i e a sua expansdo na Internet,

nos ultimos trés anos.
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Esta escolha se deu, segundo os dados do Comité Gestor da
Internet, pelo fato de a cidade de Niter6i possuir mais conexdes
proporcionais do Brasil, num crescimento em projecdo geométrica
fantastico.

Cabe ressaltar que em funcdo desta dinamica de crescimento, 0s
nameros aqui apresentados ndo sao mais 0s mMesmos, muitos sites,
dominios e paginas estdo sendo criados a todo 0 momento.

De um modo geral, o objetivo central da pesquisa € verificar a
dimensdo geografica da cidade digital de Niter6i e sua contraposicdo a
cidade real. Por outro lado, o objetivo especifico é identificar os servigos
que compde a cidade digital de Niterai.

A principal justificativa deste estudo esta em funcdo de
encontrarmos pouquissimos trabalhos referentes ao ciberespaco nas
ciéncias sociais. A Geografia ndo foge a regra. Por ser um tema
contemporaneo e polémico nado poderiamos deixar, de no minimo,
comecar a pensar sobre que tipo de revolucdo das relagBes sociais, via
rede comunicacionais, estad em curso.

Nado tendo a aspiracdo de ser conclusiva, a pesquisa busca,
sempre levantar duavidas e questionamentos sobre as novas formas de
relacdes socio -espaciais que se manifestam nas redes comunicacionais.

A fim de alcancar os objetivos propostos, a pesquisa esta
estruturada em trés capitulos que se complementam entre si.

No Capitulo I, abordaremos a dimensdo espacial da revolugao
telematica sob a otica das cidades virtuais, procurando num primeiro
momento delinear a trajetoria da implantacdo da rede até os dias de
hoje; o contexto histérico em que tudo ocorreu; as consequéncias da
concentragdo das novas tecnologias em um determinado lugar e a
irreversibilidade do surgimento da sociedade de informacdo. No

segundo momento, apresentar o conceito de ciberespaco, a necessidade
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de a Geografia perceber a dindmica socio-espacial do ciberespaco e o
ordenamento das telecidades no ciberespaco.

No Capitulo IlI, apresentaremos a caracterizacdo sécio-econdémica
da cidade real de Niteréi, abordando seus aspectos econdmicos e
mercado de trabalho.

No Capitulo Ill, procuraremos desvelar alguns aspectos da Cidade
digital de Niter6éi. Com efeito, apresentaremos o perfil dos grupos
sociais que da rede fazem parte e as caracteristicas dos internautas de
Niter6i. Além disso, analisaremos o0s servicos digitais oferecidos pela
Internet e as suas contraposi¢cdes com a cidade real.

No final apresentaremos as conclusbes a que chegamos,

sugerindo novas possibilidades de pesquisas.
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CAPITULO 1
A DIMENSAO ESPACIAL DA REVOLUCAO
TELEMATICA SOB A OTICA DAS CIDADES
VIRTUAIS

1.1— A Revolucdo Tecnoldgica das comunicacdes: A

Origem da Internet

Por que nao criar uma maquina capaz de fazer os célculos?

Esta foi a pergunta feita a época da 22 Guerra Mundial, quando
visitando uma area de combate, um oficial americano pensou na
possibilidade de existir uma maquina que pudesse substituir os calculos,
feito a méao, da trajetéria dos tiros da bateria em pleno campo de

batalha.

O Alto Comando militar aprovou a idéia. Dois pesquisadores, John
Mauchly e J. Presper Eckert, da Universidade da Pensilvania, puseram
maos a obra em 1946 e trés anos depois foi criado o ENIAC (Eletronic
Numerial Integrator Analyzer and Computer). O primeiro feito desta
maquina foi derrubar a rede de energia da Filadélfia, num apagon
histérico. O seu consumo era de 160 quilowatts. A guerra logo terminou
e o ENIAC ndo chegou a prestar servico bélico. Sua importancia foi
considerada porque conseguia fazer cinco mil somas e 3,5 milhdes de
multiplicagbes por segundo. Toda experiéncia obtida por Eckert e
Mauchly, com esta maquina primitiva rendeu, em 1951, a primeira
versdo comercial. O UNIVAC (Universal Automatic Computer), capaz de
ler 7.200 caracteres por segundo. Este era infinitamente superior ao

ENIAC, sobretudo porque a sua sigla primeira era UNIVERSAL.
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Todas as geracbes subsequentes de computadores utilizaram o
UNIVAC como modelo.

Na década de 60, quando a Guerra Fria pairava no ar, muitos
computadores distribuidos, armazenavam informagfes militares e
estratégicas. Havia um certo receio e um perigo de que os Estados
Unidos pudessem vir a sofrer um ataque nuclear soviético. Surgiu assim
a idéia de interconectar os varios centros de computacdo de modo que
o sistema de informagbes norte-americano continuasse funcionando
mesmo que um desses centros, ou a interconexdo entre dois deles,
fosse destruido.

O Departamento de Defesa, através da ARPA (Advanced Research
Projects Agency), mandou pesquisar qual a forma mais segura e flexivel
de interconectar esses computadores. Chegou-se a um esquema de
chaveamento de pacotes. A idéia era criar uma rede sem centro,
quebrando o tradicional modelo de piramide, conectado a um
computador central. A Estrutura proposta permitiria que todos o0s
pontos (nés) tivessem o mesmo status. Os dados caminhariam em
qualquer sentido, em rotas intercambiaveis. Este conceito surge nha
Rand (Centro de Pesquisas anti-soviéticas) em 1964 e tomou vulto
cinco anos depois.

Em uma primeira etapa, interligaram-se quatro pontos: o
Instituto de Pesquisas de Stanford, Universidade da Califérnia (UCLA) e
a Universidade de Utah. O n6 da UCLA foi implantado em setembro de
1969 e os cientistas fizeram a demonstracdo oficial no dia 21 de
novembro. Por volta do meio-dia, um grupo de pesquisadores se reuniu
no Departamento de Ciéncia da Computacdo da universidade, e
acompanhou o contato feito por um computador com um outro situado
a 450 quilbmetros de distancia, no laboratério Doug Engelbart, no

Instituto de Pesquisas de Stanford.
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O cientista Leonardo Kleinrock, vencedor do Prémio Ericsson - o
equivalente ao Nobel das Telecomunicacbes -, ndo se esqueceu da
mensagem inaugural. A pergunta, digitada em uma maquina de
escrever elétrica, era: "Vocé estad recebendo isto?". A resposta chegou
minutos depois de percorrer a distancia que separa os dois centros de
pesquisa: "Sim". A experiéncia fora bem sucedida.

As conexdes cresceram em progressao geométrica. Em 1971,
havia duas duzias de juncdes de redes locais. Trés anos depois, ja
chegavam a 62 e, em 1981, quando ocorreu o batismo da Internet,
eram 200. Estdvamos diante de um procedimento que mais tarde foi
compreendido como o inicio da maior revolucdo tecnoldgica assistida
até hoje.

Neste contexto de criagdo da rede algumas indagacfes bastantes
oportunas levantadas por Manuel Castells, em seu livio “ A Sociedade
em rede” (1999, p.68) fazem-se necessarias para melhor compreender
o contexto social no qual ocorreu a dinamica da transformacao

tecnoldgica.

Por que as novas tecnologias da informacé&o concentraram-se em
um so6 lugar nos anos 70, e, sobretudo nos EUA?

Quais sdo as consequéncias dessa concentragcdo em determinado
tempo e lugar para o desenvolvimento futuro das novas tecnologias e
sua interacdo com a sociedade?

Em meados da década de 70, o mundo foi marcado por uma série
de crises e transformagcbes que acabaram determinando o fim da
bipolaridade existente entre os Estados Unidos e a Unidao Soviética.
Algumas crises ocorreram no mundo capitalista e atingiram os EUA.

Duas crises sao responsaveis diretas, a primeira foi a cambial, um
processo inflacionario acompanhado de recessdo econfmica e a crise
provocada pelo Petréleo. Essas crises encurtaram distancias das demais

poténcias emergentes como o Japao e Alemanha.
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No mundo Socialista uma estagnacdo econdmica atingiu a URSS,
levando o seu produto interno bruto a ser superado pelo Japao.

Paralelamente, o deslocamento do poder econdmico mundial entre
os anos 70 e 80, aconteceram as transformacdes de ordem tecnoldgica
(especialmente na estrutura produtiva industrial). Uma incapacidade
dos produtos industriais concorrerem no mercado internacional com
outras poténcias industriais leva a uma defasagem tecnologica de
muitos setores industriais norte-americano, provocando um relativo
desequilibrio nas contas externas dos EUA que ameacaram diminuir as
reservas de ouro norte-americanas.

O mundo capitalista e em particular os EUA estavam frageis. Era
necessaria uma reestruturacdo drastica, em escala global do sistema
capitalista. Segundo Castells (1999), estava por vir “um novo modelo
de acumulacdo em descontinuidade histérica com o capitalismo pos-
Segunda Guerra Mundial. Poder-se-ia pensar também na busca da
supremacia americana na corrida espacial, porém nada se pode afirmar
que este novo paradigma tecnoldgico teria sido uma resposta do
sistema capitalista para superar suas contradicdes internas. Ele afirma
que ” houve de fato é uma coincidéncia historica entre a concentracao
da nova tecnologia e a crise econbmica, da década de 70. Esta
sincronia foi muito préxima e o “ajuste tecnolégico” teria sido
demasiadamente rapido e mecéanico se comparado ao que aprendemos
com as licbes da Revolucdo Industrial e de outros processos historicos
de transformacao tecnoldgica.”

Acredita-se que 0 responsavel por essa emergéncia tecnoldgica,
de fato, tenha sido a dindmica autdbnoma da descoberta e a difuséo
desta tecnologia. A multiplicagdo dos microprocessadores possibilitou os
microcomputadores funcionarem em redes e novos softwares foram

estimulados em fung&o do crescimento da microeletronica.
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Enfim, o desenvolvimento tecnologico, iniciado por John Mauchly
e J. Presper Eckert, com a criacdo do ENIAC (Eletronic Numerial
Integrator Analyzer and Computer) e a invengdo do microprocessador
por Ted Hoff, favoreceram para que a concentracdo da primeira
Revolugcdo Tecnolbégica acontecesse nos Estados Unidos. Castells
esclarece ainda que “esta Revolucdo n&o se originou de nenhuma
necessidade preestabelecida. Ela ocorreu por uma inducdo tecnoldgica,
muito mais que uma determinagdo social’. No entanto € oportuno
esclarecer que este divisor tecnolégico dos anos 70 propiciou a base
para a reestruturagdo soOcio-econbmica das demais décadas
subsequientes e ainda hoje.

As consequéncias dessa concentracdo em determinado tempo e
lugar para o desenvolvimento futuro (j&) das novas tecnologias e sua
interacdo com a sociedade, nos transporta ao cenario mundial atual, as
vésperas do terceiro milénio. A mudanca mais profunda que se operou
€ todo este desenvolvimento de uma nova sociedade, de uma nova era,
a da Terceira Onda, também chamada de Sociedade da Informacdo, ou
Sociedade do Conhecimento(Drucker, 1992, 1993; Toffler, 1980; Toffler
& Toffler, 1995).

Apropriando-se da técnica, independente do seu passado historico
as sociedades que hoje conseguirem dominar a nova tecnologia serdo
capazes de realizar transformagbes de ordem social, em especial
aquelas capazes de se tornarem estrategicamente decisivas no contexto
em que se vive. Isso porque O conhecimento torna-se O recurso mais
importante na sociedade da informacdo. Nado mais a producdo de
objetos materiais para as necessidades cotidianas, mas sim codigos
digitais, imateriais, como o0s arquivos de informagdo num computador,
sdo o objeto central de todas as transacfes econdmicas nessa nova era

responsavel por uma geracao de novas inteligéncias humanas.
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1.2 — A dimensao espacial do ciberespaco.

Nas trés ultimas décadas, a Geografia tem sido marcada por uma
forma peculiar de operacionalizar essa complexidade da sociedade. A
desenfreada aceleracdo tecnoldgica deste final de século tem procurado
alterar essa concepcao materialista do espaco, a partir de uma “queima
do espaco e da experiéncia de um tempo em intensificacdo”. E o que
Harvey (1993) chama de compressdo espaco-temporal. A velocidade
dos media eletrénicos instaura uma nova forma de experienciar o
tempo, substituindo a nogdo de tempo-duragéo por tempo-velocidade e
a instantaneidade das relacbes sociais. O tempo advindo das novas
tecnologias eletrbnico-comunicacionais € marcado pela presentificacao,
ou seja, pela interatividade on-line, fato constatado nas tecnologias de
telepresenca em tempo real que alteram nosso sentido cultural de
tempo e espaco.

Na verdade, ha toda uma faldcia de que o espaco geografico,
enquanto expressdao material das praticas sociais no seu continuo
movimento de transformacéo, perde importancia diante da revolucdo da
telematica. Alguns autores sugerem o fim da geografia, afirmando que
se toda pratica social € acompanhada por uma grafia deixada no
espaco, os dominios das rela¢cdes sociais via imagens em tempo real
tende a abolir o espago. Entretanto, a concepgcdo materialista da
sociedade sugere a impossibilidade de existéncia do tempo sem o
espaco e a matéria em movimento. Acreditamos que qualquer alteracdo
nos sistemas de interacdo social sera sempre precedida por uma
materialidade espaco-temporal representativa de um movimento de
mutacao e permanéncia de uma forma especifica de sociabilidade.

E neste sentido que entendemos o ciberespaco. Para nods, o
ciberespaco é uma dimensdo da sociedade em rede, onde os fluxos
definem novas formas de relacdes sociais. Ao contrario do censo

comum em torno do aniquilamento do espaco pelo tempo, parece-nos
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que, tal como afirma Castells (1999, p.490), € o0 espaco material que
organiza o tempo, “estruturando a temporalidade em lbégicas diferentes
e até contraditérias de acordo com a dinamica socio-espacial”.
Entretanto, se o0 espaco material organiza o tempo, a emergéncia de um
tempo-real das redes comunicacionais colabora para uma sensagdo de
aniquilamento do espaco pelo tempo, na forma de um espaco virtual.
De um modo geral, podemos dizer que o tempo-real também implica a
organizacdo de novas relacdes sociais que se expressam na formacgao
de um espaco virtual e na reestruturacdo do espaco concreto
preexistente, provocando intenso processo de inclusdo e exclusdo de
lugares e pessoas na rede.

Neste estudo, o ciberespaco € concebido enquanto um conjunto
de diversas redes comunicacionais informatizadas, tais como a Internet,
Kidsphre, Zamir etc. O espaco de fluxos de imagem, som, informacédo e
de socialidade definido pelo ciberespaco expressa uma “organizagao
material das praticas sociais de tempo compartilhado que funciona por
meio de fluxos” (Castells, p.436). Cabe apenas lembrar que tais redes
ndo estdo somente no espaco de fluxos. De acordo com Levy (1993,
p.26), elas constituem o proprio espaco.

Se o ciberespaco é parte integrante da sociedade contemporanea,
logo é uma realidade que a Geografia deve buscar compreender,
enquanto uma nova forma de materializacdo dos avancos da sociedade

capitalista.

1.2.1- O ordenamento das telecidades no ciberespaco

A andlise da sociedade moderna até aqui desenvolvida sugere
que estamos diante de uma nova forma de producéo social do espaco.
Curioso é que a concepcdo materialista da geograficidade, deste final de

século, apresenta um sistema de relagcbes sociais, expressas no
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ciberespaco, no qual o tempo real-instantdneo € um tempo sem tempo
e a nova cotidianidade ¢é destituida de espaco e matéria. A imagem-
fluxo, a presentificacdo, a realidade virtual e as diversas possibilidades
de comunicagdo on-line sugerem um novo ambiente, que alguns
chamam de cidade eletronica ou cidade digital, derivada das redes

comunicacionais e informaticas.

Tais redes sdo o suporte estrutural para a duplicacdo da cidade
real nas redes, a que Virilio (1993) chamou de telecidades. A cidade
eletrbnica € resultado de um conjunto de maquinas que interagem
simultaneamente via rede de informatica (internet, por exemplo),
provocando um esvaziamento do espaco urbano e um investimento no
tempo. Mas é, antes de tudo, ndo um lugar, e sim um processo
caracterizado pelo predominio do espaco de fluxos (Castells, 1999,
p.423). Apesar de a economia e das relagdes sociais se processarem,
majoritariamente, nas cidades reais (a producdo, as trocas e a cultura
de massa), cada vez mais, temos a expansdo de uma “cidade
eletronica” colocada pelas redes. Isso porque a telecidade incrementa a
materialidade da economia capitalista via redes e sistemas interativos
diversos. Logo, as redes e as telecidades possibilitam, ndo s6 uma
desterritorializacao da sociabilidade, mas também uma
desmaterializacdo de processos capitalistas de producdo, circulacdo e

consumo.

A estrutura organizacional desta cidade lembra um rizoma, ou
seja, uma multiplicidade de conexdes sem sujeito e objeto. Os rizomas
se ramificam e se reticulam, num intenso processo de
desterritorializacdo e reterritorializacdo das relacbes sociais (Guattari e
Deleuze, 1982). Isso porque, a cidade digital € um corredor de
movimentacdo de informacdes e imagens que demanda organizar zonas

de fixacdo. De acordo com Levy (1996, p.152), “o deslocamento n&ao
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elimina a fixagdo: ele a setoriza codifica, tornando-a dispersa,
internamente fragmentada”. A concepcdo desta cidade formada por
rede de fluxos possibilita vislumbrar um ordenamento da imaterialidade
das relacbes sociais. A analise desta cidade implica uma concepcao de
espaco deslocada do movimento de matérias (atomos) e do tempo-

duracéo.

De acordo com Silva (1998), a materializacdo da cidade digital é
um simulacro, ndo é copia de nada. Ele afirma que a cidade eletrénica é
um “simulacro do espaco, mas €& espaco”. Entendemos que esta
definicho s6 pode ser compreendida a partir de uma concepgao
materialista das transformacgfes estruturais por que passa a sociedade,
em face do paradigma da velocidade, da supressao do espaco-tempo e
da interatividade absoluta entre as pessoas através das infovias. O
simulacro da cidade digital s6 pode ser espaco, no sentido de estar
calcado numa realidade objetiva e material. O que ocorre no
ciberespaco é apenas uma potencializacdo das relacfes sociais na forma
de um simulacro de cidade. No entanto, para se vivenciar uma realidade
virtual deslocada da geografia € necessario um espaco material e
mutavel. A realidade virtual que se apresenta no ciberespaco nao é
somente fruto de contemplagdo sensorial das imagens e troca de
informacdes, mas antes de tudo, uma forma objetiva de ser da nova

materialidade do arranjo social em redes comunicacionais.

Enfim, os avancos nas forcas produtivas sob a égide do
capitalismo sugerem maiores investimentos na velocidade como vetor
de uma nova cultura e a implantacdo de um ciberespago, ou cidade
eletrbnica, onde a geografia, ou seja, as grafias deixadas pelas relacbes
sociais desaparecem, pois ndo Ssao mais materiais, articulando-se e
dinamizando-se em redes rizomaticas. Por outro lado, os investimentos

no tempo (teleporto, cabos de fibra otica, satélites, etc) tém sido
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acompanhados por desinvestimento do Estado na dimensdo do espaco
fisico-social da cidade (melhorias nos sistemas de transporte, hospitais,

escolas, etc).

~

Paul Virilio (1993) afirma que a medida que as tecnologias de
comunicagdo estdo cada vez mais velozes e ligadas ao tempo real,
destroem-se as geogréaficas, obliterando-se os territdérios através de
uma transferéncia do espaco real das cidades e dos territérios para as

imagens, ou seja, para a tela dos computadores.

Apesar das consideragcbes de Virilio, enfatizamos que mesmo
sem ser um espaco material, a cidade eletronica € parte integrante da
concepcdo materialista da sociedade contemporanea conectada nas
infovias. Entender o dominio das técnicas de criacdo de novos sistemas
de relagcbes sociais, e desses novos espacos, € abrir um verdadeiro
leque das aplicacbes possiveis para a Geografia, ja que o fim da

geografia € uma veleidade.

A dindmica da cidade eletrénica implica um ordenamento
complexo, interativo, instavel e auto-organizante que conta com a
desordem expressa no acesso a rede e as diversas socialidades que ali
se apresentam. A estrutura dessa cidade € rizomatica (Guattari e
Deleuze, 1982), isto &, ramificada e reticulada permitindo
estratificacbes e territorios das tribos dos zipppies (neo-hippies
cibernautas), hackers, cyberpunks, tecno-anarquistas, neonazistas,
peddfilos e de muitos outros grupos. Entretanto, tal arranjo cria linhas
de fuga e de desterritorializacdo sucessivas de diversas tribos na rede.
Desse modo, ordem e desordem sao parte integrante dos processos de
territorializacdo, desterritorializacdo e reterritorializagdo, ja que a
existéncia da cidade eletrbnica ndo implica um controle centralizado, e

sim uma desordem expressa em multiplas conexdes hierarquicas.
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A socialidade da telecidade se contrapfe a sociabilidade real,
inaugurando uma socialidade eletrbnica, conforme ja explicamos
anteriormente. A cultura das redes ai instalada ndo tem vinculacdo com
qualquer tipo de regionalidade, ja que é uma cultura do imediato, sem
referéncias nacionais especificas. Na verdade, poderiamos também nos
referir as redes comunicacionais informatizadas como cultura. Ha uma
cultura se firmando fora dos espacos materiais através das telecidades

7

cuja “estrada principal” é via satélite e cabo de fibra Otica. Apesar da

7z

dificuldade de caracterizar essa socialidade eletrbnica, é notorio que
estamos diante de um outro tipo de produgdo cultural, no qual a
referéncia identitaria a um lugar desaparece. E necessario, portanto,
uma renovacao conceitual sobre a definicdo de um territério a partir dos
limites reais da identidade cultural de um grupo social. Na rede ndo ha
fronteiras para as territorialidades expressas pelas tribos eletrbnicas. Na
rede, diversos grupos de pessoas se identificam e passam a ter uma
relacdo afetiva com um espaco virtual que ndo deixa de ser uma forma
de territorializacdo. A idéia do territorialismo associado ao enraizamento
as fronteiras fisicas e ao controle politico desaparece. A chave eletronica
da acesso a rede e a novos territdrios culturais imaterializados que se

colocam no limiar do proximo século.

Essa nova cultura em rede ou vice-versa instala uma forma de
ver o real, na qual a segregacdo emerge da selecdo de diversos tipos de
relacbes societarias que desejamos vivenciar. Na verdade, o
ordenamento das cidades eletrbnicas implica a sua partilha por diversas
tribos que se juntam por lagos de afetividade cultural, sexual, racial etc.
Nesse sentido, mais uma vez, podemos observar o virtual como

extensao do real.

7

Um outro aspecto importante da cidade eletrbnica € a auséncia

de mobilidade das pessoas e dos servicos, de modo a evitar as barreiras
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fisicas impostas pela cidade real. Através do correio eletrbnico podemos
enviar uma carta sem uso do correio tradicional. Ndo precisamos mais ir
ao banco para realizar uma série de servicos. A cidade do ciberespaco
nos permite evitar o trafego, a violéncia urbana, a fila dos bancos, a

demora da entrega das cartas.

A revolucdo tecnologica das telecomunicagdes via informatica
criou ndo s6 um ambiente artificial — a cidade eletrénica- como também
tem impactado na cidade real. As principais cidades do pais e do mundo
ja estdo reestruturando seu espaco, em face das grandes empresas
transnacionais que demandam a inser¢cdo dos lugares em um espaco de
fluxos globais, como é o caso da Volkswagen, em Resende (RJ). Do
ponto de vista da forca de trabalho, a cultura da rede ja altera a
geografia dos trabalhadores. Tradicionalmente, a cidade real &
diferenciada internamente entre o local de trabalho e a residéncia. Hoje
alguns empresarios ja promovem a utilizacdo da prépria casa do
trabalhador como um pequeno escritério acessado a rede central da

empresa e ao mundo.

E neste sentido, que podemos afirmar que a insercio de um
grupo maior de pessoas, empresas e outras organizacfes politicas no
ciberespaco pode provocar um esvaziamento da cidade real, tal como
afirma Levy (1996), e um povoamento de uma cidade eletrbnica sem
fronteiras politicas, em que o0 ordenamento ndo se realiza pela
disposicdo de formas espaciais materiais, € sim por uma organizacao
l6gica do acesso a rede que possui uma ética prépria para quem ali

deseja vivenciar.

Enfim, apesar de muita desconfianca por parte dos geografos em
analisar o ciberespaco e de seu carater altamente de exclusdo social
para grande parte da populacdo mundial, tudo indica que a sociedade

moderna do préximo milénio estara cada vez mais conectada a rede
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mundial de computadores. Neste sentido, cabe a Geografia
problematizar a revolucdo tecnoldgica das telecomunicacbes enquanto
impacto e reflexo das mudancas qualitativas do capitalismo, levando-se
em conta a emergéncia de uma ciber-socialidade inserida na cidade
eletrobnica e a multiplicidade de territérios culturais e empresariais ali

localizados, ou melhor, fora de lugar.
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CAPITULO 11

A CIDADE DE NITEROI NO CONTEXTO DO
CIBERESPACO

Na busca de uma andlise empirica da constituicdo de uma cidade
virtual, a pesquisa em tela buscard, nos capitulos seguintes, verificar a
dimensdo socio-espacial da cidade virtual de Niter6i, a partir do uso da
rede mundial de computadores, a Internet. Para tanto, cabe
inicialmente determinar a dimensao da cidade real de Niter6i através de

uma caracterizagao socioeconémica.

2.1- A cidade Real — caracterizacao soécio-econémica de
Niteroi

A cidade de Niter6i € composta de cinco Regides e seus 48
bairros, (mapa 1 e 2) 2 distritos, 12 secretarias regionais. A area total &
de 131,8 quildbmetros quadrados. A cidade possui 78 favelas. De um
total de 436.155 habitantes segundo o censo demogréafico do IBGE ano
1991, 5,69% da populacdo moram em favelas dispersas por toda a

cidade.
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Mapa 1- Localizacdo em Niteroi
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Mapa 2 —Localizagdo dos Bairros:

Lagoa de Piratininga

— "’-'..
:"; | Lagoa de Haipu

- P

01 - Badu

02 - Baldeador
03 - Barreto

04 - Boa Viagem
05 - Cachoeiras
06 - Cafuba

07 - Camboinhas
08 - Cantagalo
09 - Caramujo
10 - Centro

11 - Charitas

12 - Cubango

13 - Engenhoca
14 - Engenho do Mato
15 - Fatima

16 - Fonseca

17 - Gragoata

18 - Icarai

19 - llha da Conceicao
20 - Inga

21 - Itacoatiara

22 - Itaipu

23 - Ititioca

24 - Jacaré

25 - Jurujuba

26 - Largo da Batalha
27 - Maceid

28 - Maria Paula

29 - Matapaca

30 - Morro do Estado
31 - Muriqui

32 - Pé Pequeno
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33 — Piratininga

34 - Ponta d'Areia
35 - Rio do Ouro

36 - Santa Barbara
37 - Santana

38 - Santa Rosa

39 - Sdo Domingos
40 - S&o Francisco
41 - Sao Lourenco
42 - Sapé

43 - Tenente Jardim
44 - Varzea das Mocgas
45 - Vigoso Jardim
46 - Vila Progresso
47 - Viradouro

48 - Vital Brazil
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No periodo de 1970-1980 verificou-se o aprofundamento do
processo de periferizacdo urbana, com aumento das areas de moradia
das populacbes de baixa renda, proveniente, sobretudo de outros
municipios da Regido Metropolitana do Rio de Janeiro, do interior do
Estado (principalmente das Regifes Norte e Noroeste Fluminense), além
dos estados do Nordeste.

Atualmente, a taxa de crescimento anual do municipio €é de
apenas 0,85% apresentando-se como uma das mais baixas da Regido
Metropolitana e com tendéncia a queda. Este fendbmeno é, em parte,
explicado pelo fato de as areas centrais do municipio encontrarem-se,
ja ha algum tempo, inteiramente ocupadas. Hoje, os bairros de maior
incremento demografico sdo os que estdo situados na Regido oceanica
(Piratinga, Itaipu, Camboinhas).

O padrdo de ocupacdo baseia-se na proliferacdo de condominios
horizontais, local de moradia de populacdo de elevado poder aquisitivo.
Porem, este fato acaba tendo peso relativamente pequeno nos indices
médios de crescimento anual do municipio, uma vez que a populacdo
desses bairros corresponde a apenas 7,61% da populacdo total de
Niteroi.

Niter6i € o 5° municipio mais populoso do estado. Vem
apresentando taxas positivas e decrescentes de crescimento anual da
populagéo: 0,86% ao ano entre 1980 e 1991 e 0,66% entre 1991 e
1996. Apresenta, apesar de decrescentes, taxas expressivas de
crescimento anual da populagdo para o conjunto da Regido das Praias
Oceénicas (Bairros de Itaipu, Itacoatiara, Engenho do Mato, Piratininga,
Camboinhas, Jacaré e Cafubd): 9,6% ao ano entre 1980 e 1991 e 5,3%
entre 1991 e 1996.

A densidade demografica é 3.415 habitantes por quildbmetro
quadrado e os bairros mais populosos sdo Icarai (62.494), Fonseca

(57.354), Santa Rosa (43.174).
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2.1.2- Dimensao econdtmica da cidade de Niteroi

A economia de Niter6i esta centrada, predominantemente, no
Setor Terciario ou de Servigos, considerando-se que as atividades
industriais vém perdendo posicdo desde muitos decénios.

Informagbes do IBGE de 1980 déo conta de que o setor
agropecuario participava com apenas 0,55% da formacdo do PIB em
Niter6i, enquanto o industrial apresentava 28,96% nessa estrutura.
Esta composicdo se reflete diretamente na ocupagdo da méo-de-obra,
fazendo com que as atividades primarias que ainda sobrevivem no
municipio sejam apenas residuais e guardando um elevado grau de
especializacdo. Ao lado da pequena producdo hortifrutigranjeira,
registra-se a presenca da caprinocultura, cunicultura, apicultura, e da
minhocultura.

No entanto, €& preciso ratificar que o setor primario em Niteréi
estd praticamente em extingdo, a ponto do IBGE, nos ultimos censos
demogréficos, considera-lo um municipio com populacdo totalmente
urbanizada.

A industria em Niter6i também teve maior expressdo no passado.
No final do século XIX e principio deste, Niter6i foi um importante
centro industrial, tendo-se destacado no setor téxtil, producdo de
fosforo, de alimentos, velas e industria naval, entre outros. No entanto,
por dificuldade de abastecimento em matérias primas, pela decadéncia
do porto e do ramal ferroviario, entre outras razoes, a economia
industrial do municipio veio perdendo posicdo relativa. Aqui e preciso
fazer uma observacdo mais abrangente, chamando a atencdo no
sentido de que a economia fluminense como um todo, nos ultimos 100
anos, perdeu posicdo significativamente para a economia emergente de

Sao Paulo e mais recentemente, de Minas Gerais.
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A industria naval, a mais expressiva do conjunto, vem
enfrentando longa e profunda retratacdo tendo diminuido o numero de
populacdo ocupada no setor a menos da metade nos ultimos decénios.

Resta, portanto, o setor de servicos, cabendo uma observacao
inicial de que o comercio - instdncia de circulagdo monetaria -
representa apenas 7,09 % da economia municipal. Enquanto isso, a
Administrac&o Publica representa 19,12%.

Em sintese, Niter6i € um municipio com baixo desempenho
econdbmico dos setores produtivos e um superdimensionamento

do Terciério e hipertrofia do setor publico.

2.2 — Caracteristicas Gerais do Mercado de Trabalho

O Municipio de Niter6i € o segundo maior empregador formal do
Estado do Rio de Janeiro, embora ocupe o 5° lugar quanto ao numero
de habitantes. Este dado mostra a importancia do municipio enquanto
um polo econdbmico dindmico e cada vez mais moderno, que se
caracteriza por uma ampla estrutura de servigcos, setor que arregimenta

0 maior contingente de mao-de-obra.

O sexo feminino responde por cerca de 32,74% da forca de
trabalho. As mulheres destacam-se em setores como o Comércio
(38,81% do total empregado no setor), Induastria de Transformacéao
(28,92%) e Servicos (37,01%). Os homens sobressaem nos Servigos
Industriais de Utilidade Publica (77,81%) e na Administracdo Publica
(78,42%).

Em Niter6i, somente 8,82% da forca de trabalho empregada em

31/12/95 percebem mais de 10 salarios minimos. Em contrapartida,
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59,57% recebem até 03. O setor de Servigos € 0 que concentra a maior

parte dos que recebem mais de 10 salarios minimos.

Niter6i apresenta o segundo maior percentual de trabalhadores
com curso superior completo (7,87%), sendo superado somente pelo

municipio do Rio de Janeiro (11,81%o).

O nivel de emprego formal em Niterdi registrou entre novembro
de 1996 até Novembro de 1997 um aumento de 3121 postos de
trabalho no setor de construgédo civil, 5.107 postos de trabalho no setor
de servicos e 2.267 postos no setor comercial. Com saldo negativo
relevante destacam-se:

No setor Industrial de transformacao:

- Industria de material de transporte (-1469);

- Industria Téxtil, do vestuario e artefatos de tecidos (-175).

No Setor Servicos Industriais de utilidade publica (-795)

No Subsetor Instit. De Crédito, Seguros e Capitaliz. (-411)

No Subsetor Extrativa Mineral (-42)

Do ponto de vista da pesquisa, estes dados da estrutura
socioecondmica ratificam os aspectos gerais da cidade virtual de Niteroi
no que diz respeito ao perfil dos usuarios e das empresas que

participam da rede. Retornaremos a este assunto mais adiante.
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CAPITULO 111
CIDADE DIGITAL DE NITEROI

A Cidade Digital é, como ja analisamos, a dimensdo material
de um conjunto de maquinas que interagem simultaneamente
provocando um esvaziamento do espaco urbano e um investimento no
tempo. Na cidade real a circulacdo também ocorre, mas aqui a
circulacdo é muito maior, mais rapida, imediata, "instantanea".

A Internet, principal instrumento de acesso a cidade
eletrbnica, estda mudando a forma de fazer negdcios, desde a padaria ou
da banca de jornal da esquina até as maiores corporacfes do planeta.
Da mesma forma que o automével substituiu o cavalo e os
supermercados ocuparam O espago dos armazéns de esquina, O
comércio eletrénico deve, em breve, se tornar parte do dia-a-dia da
maioria dos consumidores.

A maior inovacdo em shopping-centers ndo € um prédio
gigantesco: € um PC conectado a linha telefénica, que transforma cada
casa ou escritorio em um ponto-de-venda. Do outro lado do balcdo, o
acesso a Internet tem o dom de mudar qualqguer firma
instantaneamente numa empresa global. A rede é uma imensa vitrine,
visivel de qualquer lugar do mundo, que possibilita a mais pessoas
conhecer produtos de todo o tipo — um mercado de mais de 200

milhdes de internautas no mundo, oito milhdes deles no Brasil.

Em Niter6i o nidmero de usuéarios € de 50.000 (cinguenta mil) -
15% da populacdo, segundo um dos maiores especialistas do pais,
André Valle, diretor da ACTECH. Especialistas garantem que este
namero deve aumentar, e muito, em menos tempo do que todos

imaginam. O grande numero de usuarios nédo reflete apenas a
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curiosidade das pessoas pela grande rede, mas também o grande
potencial da cidade no mercado que mais cresce no mundo, o das

telecomunicacgoes.

3.1- O perfil dos internautas da cidade de Niterodi

Quando se pensa em analisar a geograficidade da cidade virtual,
torna-se fundamental verificar os grupos sociais que dela fazem parte.
Isso porque sdo as relagcbes sociais promovidas pelos usuéarios das redes
comunicacionais via telematica que determinam as caracteristicas das
cidades eletronicas, de modo a torna-las um simulacro da cidade real.

No estudo em tela, a andlise da cidade virtual de Niter6i é
precedida por uma identificacdo do perfil dos seus “habitantes”, ou seja,
dos internautas  que  fazem circular informacgoes, comeércio,
comportamentos e cultura. Para tanto, utilizamos os dados da 12
pesquisa do site Niter6éi na Internet (http://www.nit.com.br/), realizada

em agosto de 1999.

3.1.1- Caracterizacao dos usuarios da internet em Niteroi

O habito de acessar a Internet esta devidamente incorporado ao
dia-a-dia dos internautas que responderam a 12 Pesquisa do site da
Nitivista. Pelo menos 51% deles utilizam os servicos de home banking e
58% entregaram suas declaracdbes de renda pela Internet,
demonstrando a confiabilidade depositada na Rede. Mais da metade dos
entrevistados revelaram que usam a Rede para obter informagdes sobre
produtos e servicos e se diz adepta da idéia de comprar ou utilizar
servicos pela Internet. Tanta facilidade implica também deixar de lado
algumas rotinas. Uma faixa de 60% dos internautas disseram que a
Internet mudou seus habitos. Desses, 28% reduziram o tempo diante

daTV e 12% estao dormindo menos.
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7

Contrapondo a idéia de que Internet €& coisa de homem, as
mulheres vém ampliando de forma mais acentuada sua participacdo na
Rede. Os resultados finais da pesquisa apontam que o0 acesso feminino
ja representa 28,6%, um crescimento se compararmos a um outro
estudo do IBOPE cadé realizado em novembro de 1996, quando detinha
17%. Os jovens de 20 a 29 anos, sao 27,6% dos internautas,
contribuindo para alavancar a idade média do usuario da Rede para 27
anos. Criancas e pré-adolescentes estd em torno de 10,3% . O grupo
dos solteiros, separados ou vilivos € o maior contingente de usuarios da
Rede.

A pesquisa foi respondida por internautas de toda Niterdi,
sendo que os bairros com maior representatividade - proporcionalmente
a populacdo - foram os de Icarai (34,4%), Regido oceéanica (13,7%) e o
de Santa Rosa (13,7%). Mais da metade (55%) dos internautas falam
inglés, com ocorréncia ainda mais significativa entre os jovens. O maior
namero dos usuarios € de estudante (13,7) juntamente com 0s
profissionais de informatica (13,7%). Mais da metade dos entrevistados
tém renda familiar acima de 10 salarios minimos, apenas 9,7% com
menos de cinco salarios minimos.

O principal acesso a Internet é feito de casa (72%). A navegacao
€ a principal atividade na Internet, representando 40%. A comunicacao
por e-mail vem se intensificando, tendo chegado a 17,2%, enquanto o
chat em torno de 10,4 igual para se fazer download. 68% utilizam
provedores de Niterdi, estando satisfeitos com o servico. Os usuarios
que utilizam a rede mais de trés anos (37,9%) se igualam aos que
estdo acessando a menos de seis meses. A média de horas gasta pelos
internautas por dia é de uma a duas horas.

Vejamos abaixo os graficos e niumeros da pesquisa sobre o perfil

dos usuéarios da internet em Niteroi.
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1 - A maioria dos usuarios da rede é do sexo masculino, segundo
a primeira pesquisa realizada com os usuarios da rede.

Sexo

Sexo Masculino Feminino

% 71,4 28,6

Alguns participantes n&o identificaram seu sexo

2 - Quanto a profissao:

Profissiona outras N&o
Profissa Estudan is Profissiona Engerhar Jornalis Profissd  Inf
o te Informatic is Saude ia ta roe;sso n OJmo
a
% 13,7 13,7 10,3 6,8 6,8 41 2

OEstudante

B Profissionais
Informatica

OProfissionais Saude

OEngenharia

B Jornalista

O OutrasOProfissbes

B N&o Informou

Outras profissdes: Advogado, Professor, Empresarios, Médico Veterinario,
designer, musico, Psicélogos e Militares.

Observa-se que o uso da rede é maioritariamente associado a
busca de profissionais que se apoiam nos servigos oferecidos pela
internet enquanto um instrumento ja plenamente articulado a sua rotina
de trabalho. Parece n&o haver espaco para 0 homem comum,

desqualificado tais como pedreiro, carpinteiro, bombeiro, etc. Isso se
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BN

explica pelo requisito basico a participacdo da cidade eletrbnica: poder
aquisitivo. Apesar dos esforcos em popularizar o uso dos computadores
para todos o0s segmentos sociais, a internet ainda é marcada pela
exclusdo de boa parte da populacdo mundial. Nesse caso, Niterdi nao

foge a regra.

Quando se observa o diferente tipo de profissionais que se
inserem na rede mundial de computadores, verifica-se que a Internet
potencializa o alcance dos servigos de apoio a diversas demandas em um
cenario de “coletivos inteligentes” onde a infra-estrutura basica — o
computador e um telefone - provoca um limite de abrangéncia da cidade
virtual, no que diz respeito aos segmentos sociais que se comunicam na

rede.

3 - Local de Moradia

Outro
. ., R.Oceani Sta .
Bairro Icarai Inga .
ca Rosa Bairro
S

% 34,4 13,7 13,7 10,2 31,0

30 +
20 +
10 T

j

Icarai

e
© @
g 2
8
wn

R.Oceénica :I

OutrosBai
rros

Outros bairros: Sao Francisco, Fonseca, Barreto,
Charitas, Centro e Bairro de Fatima
Tivemos algumas respostas de internautas do
Rio de Janeiro e S&o Gongalo
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4 - Renda Familiar

, De De
Rend Ate b 10a 20 a L
a cinco al0 >0 50 50
SM SM SM SM SM

% 9,7 13 322 29,0 16,1

Renda Familiar

40

30

2000 |

**** ' ml
0

Até5 deb5a del0a de20a +de50
SM 10SM 20SM 50 SM SM

10

Associando-se local de moradia e a renda familiar dos usuarios
da internet em Niteréi percebe-se a dimensdo espacial da exclusdo dos
bairros e populacdo de baixa renda nesse “maravilhoso mundo da
rede”. Os bairros de Icarai, Regido Oceéanica, Santa Rosa e Inga
totalizam 72% dos usuarios da rede. Como sédo sabidas, essas as areas
consideradas “nobres” de Niter6i, com populacdo de alto poder
aquisitivo, conforme dados do IBGE (1991).

4 - Faixa Etaria

ldad Até 13- 17- 21- 30- 40- 50- +de Nao

e 12 16 20 29 39 49 59 60 '”fourmo

% 0O 103 35 276 345 138 34 O 6,9
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Faixa Etaria

OAté 12
W13-16
017-20
021-29

Il 30-39
040-49

W 50-59

O+ de 60

HE N&o Informou

5 - Estado Civil

Estad Solteir Casad |, . Separa Desquita Divorciad
Vidavo
.. o o do do (o]
Civil
% 48,2 38 3,4 3,4 0 7,0
50-
40-/_ OSolteiro
30 i IC_a,sado
] Oviavo
20-/ OSeparado
0¥ | B Desquitado
o-‘ m@Divorciado

%

6 — Escolaridade

i - . Pés
Ensino Fundamental Médio Superior Superior
% 6,9 10,4 55,1 27,6
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60 T

40 1

20 1
01 : : ;
Fundam | Médio [Superior| Pos
my | 69 10,4 55,1 27,6

Os dados sobre faixa etéria, estado civil e escolaridade podem
se traduzidos, mais uma vez, através da exclusdo social de segmentos
da populacdo do acesso a cidade virtual de Niter6i. Quanto a faixa
etaria, as pessoas mais idosas e 0s mais novos tém participacdo
insignificante na internet. Isso talvez se explique pelo fato de o perfil
dos usuéarios ser predominantemente marcado por internautas com
expressivo nivel de escolaridade. Ha uma relativa dificuldade das
criangas e idosos compreenderem a linguagem dos computadores.
Como sabemos, a insercdo de pessoas numa cidade se da
principalmente através do dominio dos mecanismos de comunicacao.
Nesse sentido, a cidade virtual de Niter6éi € um simulacro incompleto da
cidade real, jA& que had uma certa homogeneizacdo dos requisitos de

acesso a rede virtual de comunicagéo.
7 - H& quanto tempo € usuario internet?

6 a

Temp AU E 12 1a2 2a3 +3de
o M€ mese anos anos
S < anos

% 379 34 17,2 10,3 37,9
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Oaté 6 meses
W6 al2 meses
O1a2anos
O2a3anos
B+ de 3anos

8 - Em média quantas horas vocé usa a internet por dia?

atél 1a2 2a3 +de
h h h 3h

% 31,3 37,8 10,3 20,6

Horas

40

30

201 | :
10 w = O |
0 . =l

até 1 h la2h 2a3h +de3h

gmélhglaZhgzaahg+de3h|

9 - Normalmente vocé acessa de:

Casae
Local Casa Trabalho Trabalho
% 71,3 12’6 16, 1
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Casae
Trabalho

Trabalho b

Casa

10 - Qual a principal utilizacdo que vocé faz da internet:

R . -
ec;urs Navegacdo e-mail Chat”s Download
% 62,1 17,2 10,4 10,3

80 1
60 e

201
201

O.

Naveg | e-mail [Chat’s| Downl
mo | 621 | 17,2 | 104 | 103

11 - Qual o site de Niterdi que vocé visita com mais regularidade

e gue considera dos melhores de Niteroi:

http://www.nit.com.br/

http://www.nitnet.com.br/

http://www.niteroiturismo.com.br/
http://www.outraspalavras.com.br/

www.nitnet.com.br/—serts

http://www.folhadeniteroi.com.br/
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http://www.niteroijeepclube.com.br/

www. nitnet.com.br/~nitforum (politica)

http://www.urbi.com.br/

12 - Ja usou site de compras ou servicos via internet?

. - Nao,
Sim e Sim e Nao mas
nao nem

aprov aprov pretend ainda
ei oi pretend
0.

% 48,2 3,5 13,8 34,5

As informacbes relativas ao tempo gasto por dia na internet
demonstram que acessar a rede ndo € apenas um divertimento, mas
fundamentalmente um requisito basico a demanda dos profissionais que
utilizam os servicos da internet. Nesse sentido, a cidade virtual é
formada por uma rede de fluxos de informagbes e comunicagbes que
cria zonas de fixacdo de usuarios tal qual a cidade real.

Sabendo-se que a movimentacdo de informacdes e imagens se da
pela imaterialidade das relacbes sociais, a cidade virtual de Niter6i € um
simulacro da cidade real. Em toda cidade ha a necessidade de fixar,
mesmo temporariamente, relagcbfes sociais no espagco. Sem isso, uma
cidade ndo existiria.

Desse modo, a rotina de acessar a rede durante parte do dia € um

simulacro das rela¢des sociais verificadas na cidade real.
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3.2- A cidade virtual de Niterdi em contraposicao a cidade real

Apés a andlise do perfil dos usuarios da Internet em Niteroi, faz-se
necessario verificar a dimensédo da cidade eletrénica de Niter6i a partir dos
servicos que nela se apresentam. Sendo a cidade virtual um simulacro da
cidade real, nesta parte da pesquisa procuraremos mostrar que a insergéao
de diversos sites busca criar um espaco imaterial das relagbes sociais

vividas pelos internautas de Niterai.

A abertura de sites ou dominio da Internet adquire uma dimensdo
diferente da cidade real isto porque a cada dia mais sites criados, isto
significa que novos lugares virtuais sdo acrescidos a cidade eletronica. Esta
rapidez das transformacbes e a expansdo d cidade virtual ndo se verifica na
cidade real.

Veja a estatistica do Comité Gestor da Internet em 16/09/2000 as

7:00 quanto ao surgimento de dominios na rede brasileira.

07/10/2000 07:00:00

Dominios' Novos Status dos Servidores DNS?

Ultimas 24 horas Normal %
processados: 493 DNS OK 87.38
aguardando pendéncia: 225 DNS Tempo Esgotado 1.93
total: 718 Irregular

Sem Autoridade 0.28
Ultimos 30 dias Dominio Desconhecido 6.79
processados: 16387 DNS Desconhecido 0.95
aguardando pendéncia:2950 Falha DNS 0.38
total: 19337 Pesquisa recusada 0.10

Canonical name 0.41
Dominios Efetivados Zona nao sincronizada 0.89
Gltimas 24 horas: 596 Conexao recusada 0.88
ultimos 30 dias: 14634 DNS error 0.01

Total Irreqular 10.69

1 Dominio € um nome que serve para localizar e identificar conjuntos de computadores na Internet. O nome
de dominio foi concebido com o objetivo de facilitar a memorizacdo dos enderecos de computadores na
Internet. Sem ele, teriamos que memorizar uma sequéncia grande de niumeros
2 DNS ¢ a sigla para Domain Name System ou Sistema de Nomes de Dominios. E uma base de dados
hierarquica, distribuida para a resolucdo de nomes de dominios em enderecos IP e vice-versa.
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Isto pode ser explicado pelo fato de as “paginas da web”
extrapolarem o espaco concreto. Em Niterdi, isto ndo é diferente.

Apesar de a cidade virtual de Niter6i se constituir a partir das
desigualdades so6cio-espaciais presentes na cidade real, a dindamica da
cidade virtual aboli estas desigualdades porque, a principio, todos sao
“iguais” na rede. Nao ha distincdo de sexo, raca, renda etc. Nesse
sentido a cidade virtual se contrapde as desigualdades socioespaciais da
cidade real de Niteroi.

Um outro aspecto interessante é sobre a emergéncia da cidade
virtual. Nela, a violéncia urbana ganha novos formatos, visto que o0s
danos causados aos individuos, ndo se referem a vida e sim aos
instrumentos utilizados para o acesso e a manipulacdo da rede. Quem
provocaria tal violéncia na rede? Da mesma forma que o0 anonimato
aproxima os “homens de bem” interagem e fortalecem aos
desajustados do mundo real. O anonimato da vazdo aos seus desejos
mais intimos

Ser 0 que gostaria de ser no “mundo Real” e que ndo o é devido
as obrigacbes sociais. Logo o ciberespaco possibilita a emergéncia de
uma socialidade que se contrapbe a uma sociabilidade do mundo real.
Para Michel Maffesoli (1987), a socialidade é um conjunto de praticas
quotidianas que escapam ao controle social rigido, as relacbes que a
compdem € um verdadeiro substrato de toda vida em sociedade. S&o
momentos de despesas improdutivas, de submissdo a razdo a emocéao
de viver o “estar junto”, uma incrivel pulsdo de se reunir, se encontrar,
se dar ao outro de se agregar, uma maneira ndo convencional de ser ou
pertencer, um imaginario coletivo. Este imaginario coletivo, em alguns
momentos, toma diferentes formas e pode até criar grandes
movimentos de massa com uma forca capaz de definir revolugbes
politicas, econbmicas, de carater social e a ponto de interferir

diretamente na realidade de um espaco concreto, real. Em outras
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épocas de maneira microcosmica onde mantém em profundidade a vida
de uma multiplicidade de grupos sociais que tem a intencdo de criar
uma identidade comum. A sociabilidade por sua vez, caracteriza-se por
relagbes institucionalizadas e formais de uma sociedade, isto é, uma
maneira convencional de “estar em sociedade”, de pertencer a uma
determinada sociedade. A comunicacdo entre o0s integrantes de um
grupo de pessoas estabelece-se utilizando um conjunto de simbologia,
pré-determinadas que permite a interagdo com outro, ndo ha
envolvimento. As relagcbfes de sociabilidade retratam um “ser” artificial,
estereotipado enquanto a socialidade retrata o ser como ele é.
Maffessoli procura entdo olhar “a vida como ela €” impondo sempre o0s
limites da forma (institucionais, simbdlicas e técnicas), como diria
Nelson Rodrigues, “uma perpestiva erética do social’”, um ambiente
imaginario, passional, erético e violento do dia-a-dia, do cotidiano do
“homem sem qualidade” . E neste contexto que o ciberespaco possibilita
a emergéncia de uma socialidade e a partir dessa andlise proposta por
Michel Maffessoli, podemos dizer que nas redes comunicacionais
pratica-se uma “ciber-socialidade”.

A cibercultura forma-se precisamente da convergéncia entre o
social e o tecnologico. E a partir da jungdo do tecnolégico com o social
que se constitui a cibercultura.

A socialidade incide diretamente na pds-modernidade, uma
transformacdo do carater social em funcdo dos novos tempos, uma
nova agregacdo social, é nela que os valores tribais se socializam e
crescem para o conjunto do corpo social, € uma identificacdo e unido
das “consciéncias iguais”’, cria-se uma solidariedade, cumplicidade e até
podemos dizer um fortalecimento do agir individual para um agir tribal,
interferindo concretamente tanto no mundo real quanto o mundo
virtual. Assim presenciamos o0 surgimento das tribos eletronicas,

atraidas pelas caracteristicas afins e pelas possibilidades individuais. A
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tribo envolve um caréater ativista, de uma sociabilidade perdida. Muitas
das tribos existentes no ciberespaco sdo grupos de minorias no mundo
real, que devido a exclusdo e pelos motivos que os levam a lutar por
um espaco na sociedade, devam sentir intensamente a soliddo por lhes
ser negadas a participacdo e a aceitacdo da forma de ser na sociedade
formal. Este isolamento do mundo real encontra compensacdo e
reforcos nas infinitas possibilidades de trocas e de interagbes em
diferentes niveis nas comunidades virtuais, pertencer a um grupo ou
entrar na rede garante ao participante uma consciéncia feliz. Os anos
90 foram marcados pela introducdo da multimidia a realidade virtual e
as redes telematicas, ndo se pode dizer que o computador isola o
individuo, muito pelo contrario ele |lhe permite toda essa insercdo ao
mundo virtual e assim muitas tribos foram sendo criadas, algumas bem
conhecidas como os Pherakes (Piratas do telefone), Os Hackers (a elite
da informéatica), os Crackers (Cyberpunks — a versdo negra dos
Hackers), Os Ravers e Zippies (Herdeiros da contra-cultura dos anos
70), estes particularmente interessantes porque utilizam os que 0s seus
primos hippies deixaram de lado como inimigos — A tecnologia, Os
Ciber-Rebeldes (demonstram todo o seu cotidiano utilizando formas de
descarregar todo o seu vitalismo, para melhor ou para pior) e
ultimamente tribos que disseminam, pedofilia, neonazismo,
anarquismos, terrorismo, trafego de drogas, Ongs.

A socialidade eletrbnica contemporanea simula a via do real,
caracteriza-se pela inexisténcia do face-a-face, permitindo mais fblego
para que a sociedade possa investir na sua individualidade. A sua
existéncia deixa marcas no nosso cotidiano e no local onde vivemos.
Isso porque os usuarios da rede estdo modificando os seus habitos
pessoais € a forma de interacdo com a cidade onde mora. Segundo
Virilio, a revolugdo telematica esta provocando uma diminuicdo do

universo socializante real e um desinvestimento publico por parte do
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Estado na dimensdo do espaco fisico-material da cidade, ja a telematica
atuaria como uma necessidade para uma nova forma de sociabilidade,
isto é investimento no espaco Vvirtual. Fica claro entdo que a
sociabilidade se transfere, se desenraiza do solo para virar uma
socialidade eletronica, de redes que n&o se utiliza do espaco. O social
que sempre foi vinculado a um territério, a um espaco onde as pessoas
se localizam pode passar a um campo abstrato (n&o-lugar, chave
eletrbnica), mas que se reveste de uma forma concreta na vida das
pessoas.

A rede permite um maior controle e manipulagdo do espaco
virtual por parte dos usuarios. Na cidade real, as formas materiais,
politicos e institucionais imp&e barreiras a mobilidade do individuo.

Na cidade virtud os servicos sdo oferecidos durante 24 horas por
dia e todos os dias ao contrario da cidade real, porque os satélites ao
encobrirem todo o planeta, 24 horas por dia, conectam o homem ao
mundo, alteram a concepcdo de espaco geografico e pdem fim ao que
se entende hoje por metrépole, pois a cidade perde a sua importancia
enquanto poder central. Os servicos sao indmeros, em Niterdi,
funcionam sites, 24 por dia, que levam o0s usuarios aos bancos
escolares, bancos (Instituicdes financeiras), a praticar a religido
(igreja), provedores, a ler as noticias de jornais, fazer compras,
encontrar amigos e outros.

Na cidade real ha uma reducdo da mao-de-obra do setor
industrial e de servigos enquanto cada vez mais a rede se ampliam o0s
tipos de servicos empregando profissionais ligados a “nova economia”.
Isto acontece em funcdo da nova forma de trabalho. O ciberespaco

abre novas possibilidades de “empregos” “remuneragdes” e servicos em
funcdo do crescimento do comércio e dos investimentos globais, abrindo
de fato um mercado novo, mais transparente do que o mercado

classico. Este mercado n&o conhece distancias geograficas. Todos os
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pontos estdo em principio igualmente “préximos” um dos outros para o
comprador potencial (Levy .pag 62)

A rede potencializa a capacidade de manipulacdo do conhecimento
e das informacbes em escala global, rompendo por tanto as barreiras
espaciais impostas pela cidade real. Esta nova forma de trabalho é
explicada no livro “O que é virtual, de Pierre Levy.

“Nas instituicbes classicas do século XIX, o trabalhador vendia a
sua forca de trabalho. Hoje tende n&o mais vender a sua forca de
trabalho e sim a sua competéncia, o0 seu conhecimento, a sua
capacidade de aprimorar-se. Para Pierre Levy, a forca do trabalho
assalariado classico, um potencial, sucede, portanto uma competéncia,
um saber-ser, ou mesmo um saber-devir, que tem a ver com o virtual.
Como toda a virtualidade, e contrariamente ao potencial, a competéncia
ndo se consome quando utilizada, muito pelo contrario”.Para ele, este
fato é o centro do problema: A atualizacdo da competéncia, ou seja, a
eclosdo de uma qualidade no contexto vivo é bem mais dificil de avaliar
que a realizagdo de uma forga de trabalho.

A cidade virtual impdée um esvaziamento do espaco urbano. O
maior exemplo estda no setor bancario, os correntistas ndao mais
precisam, necessariamente, frequentar a rotina das filas de banco.
Véarios servicos sao oferecidos através da rede, tais como: Pagamento
de contas, aplicagdes. A oferta destes servicos ocasionou uma
reestruturacao na oferta e procura de méo-de-obra para os bancos.

Nao podemos deixar de mencionar, a revolucdo causada pelo
correio eletrénico. E_mails. E possivel chegar a distancias longas,
apenas num apertar de botdes. Permitindo, inclusive o envio de
documentos, antes feito por fax e correios. Castells (1999, pag 419)
questiona se o domicilio eletrénico levaria o fim da cidade.

“O desenvolvimento da comunicagdo eletronica e dos sistemas de

informacdo propicia uma crescente dissociacdo entre a proximidade

40



A dimensao do ciberespaco sob o prisma da Cidade
Digital de Niterai

Michele Tancman C. da Silva

espacial e o desempenho das funcdes rotineiras: trabalho, compras,
entretenimento, assisténcia a saude, educacdo, servicos publicos,
governo e assim por diante. Os futurélogos prevéem o fim da cidade ou
pelo menos das cidades que conhecemos até agora, visto que estao
destituidas de sua necessidade funcional” Desta forma podemos
antecipar que esta surgindo uma nova forma urbana, a cidade
informacional.

E claro que toda a relagdo existente dos meios de comunicacdo
eletrébnicos e digitais seja ela de carater empresarial, financeiro ou
afetivo, ndo substituiram as relacdes no campo real e por mais que se
facam no virtual, concretizam-se no real ou investem no real.

Observe abaixo a dimensao da cidade Digital de Niterdi.

I - Dados da Nitvista — www.nitvista.com.br

@Educacéao
[Colégios e Escolas] [Cursos de Linguas] [Universidades e Faculdades]

@Imprensa

[Colunas] [Jornais] [Radios]

@Sadde
[Hospitais e Clinicas] [Laboratérios] [Outros]

@Politica
[Partidos] [Personalidades]

@Cultura e Lazer
[Meio Ambiente] [Bandas] [Eestas e Boates] [Personalidades] [Outros]

@Esporte
[Personalidades] [Outros]

@Provedores e BBS
[Provedores] [BBS]

@Empresas
[Automotores] [Construtoras] [ Imobiliarias] [Lojas] [Turismo] [Outros]

@Informéatica

[Comércio] [Cursos] [Servicos]

_IReligido
_1Ongs, Sindicatos e Associacdes

_I0utros de Niteroi
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TListas de discusséo e IRC
_JPadginas Governamentais

11 - Dados da pagina Niterdi na Internet

@Cultura e Entretenimento O!_mw
Midia

(@Entidades e ONG” s OPaginas Pessoais

OEducacio Opalitica

OEmpresas - Industrias OProfissionais Liberais

OEmpresas - Comércio OProvedores Internet

OEmpresas - Servico OReligido e Fé

OEsportes O Ceais de Conteuido - Niteroi

OGoverno

CONHEGCA NITEROI — CULTURA

@A Memoria de Altamiro Vianna

Site dedicado & Memoéria do médico Altamiro Vianna.

@A Poesia de Kurt Helmut

Um niteroiense sensivel mostra seu trabalho na net.

I:;’J'Banda Zé de fato

Uma das bandas de Niterdi com grande potencial de estourar no mercado.

':’:' Bersot Cartoon

Chargista residente em Niterdi com grande variedade de desenhos, inclusive icones exclusivos disponiveis para

utilizacao.

I:;’:'Camrjo de Sao Bento

Informacgdes gerais sobre um dos mais apraziveis locais de Niterdi.

I:;‘:'Erthal

Chargista residente em Niteréi, com trabalhos em grandes publica¢gdes da imprensa brasileira

@Glauc:io Fanara - Guitarrista

Niteroiense, musico e professor de musica

I:;‘J'Grur)o de Rua de Niterdi

Pagina brasileira inteiramente dedicada a danca de rua. Movimento hip hop, break, grafismo, rap e batidas em

mp3. Conhega o representante oficial da cidade de Nitero6i
@Niteréi Artes
Galeria virtual. Catalogo com biografia e obra de mais de 150 artistas plasticos e musicos.

I:‘J'Niterc’)i Deejays Association
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Ir:’:'Museu de Arte Contemporanea - MAC

Site do famoso museu da cidade com informagdes sobre as mostras previstas.

I:‘_:'Teatro Municipal de Niterdi

CONHECA NITEROI - ENTIDADES SEM FINS LUCRATIVO

@ Associacdo Brasileira de Mercado Imobiliario - Niterdi

@' Associacdo Fluminense de Reabilitacao

':J} Associacdo Nikkei de Niterdi Pagina dedicada aos descendentes de Japoneses do Estado do

Rio de Janeiro.

@ Associacao Niteroiense e Deficientes Fisicos

Entidade de referéncia na questédo de luta dos portadores de deficiéncia fisica na cidade

=

Z' DCE da UFF Diretério Central dos Estudantes da UFF

@' Sindicato dos Bancarios de Niterdi Representacéo sindical dos Bancarios de Niteroi

@ Sociedade de Beneficéncia de Niterdi Mantenedora do Hospital Santa Cruz

@

2 Syntonia Informacédo e dicas sobre naturalismo

o)

.2 Tecsel Cooperativa de ex trabalhadores da CERJ em Niter6i

CONHECA NITEROI - EMPRESAS SERVICOS

2 auto Viacgo 1001

Transporte de passageiros inclusive entre Rio e Sdo Paulo
) .
“#'Cerj

Fornecedora de energia Elétrica em Niterdi

I:‘_:'Gemal

Empresa de Contabilidade e assessoria a condominios

Ir:_J_:'Le Baron Motel

Motel situado na entrada da cidade

Ir:_J_:'Mercado do Barreto

O caden é um tradicional mercado do bairro do Barreto que apresenta boas promogdes de preco.

Ir:’,zw'Pinto de Almeida

Incorporadora Imobiliaria

@'Ponte S/A

Site da empresa que administra a ponte que liga Niterdi ao Rio de Janeiro

@soter

Construtora
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Ir::’.:'Tower Hotel

Hotel localizado em Icarai

-

“'Uweb Hospedagem e desenvolvimento Internet

CONHECA NITEROI - EDUCACAO

@ASSOCiaCEO Educacional de Niterdi

@Centro Educacional de Niterodi

Ir:_J_:'Coléqio Académico

@'Coléqio Gaylussac

IC‘_:'Coléqio Itapuca

Ir:’J'Colégio Jogaib
Ir:_J_:'Coléolio Miraflores

Ir::*’:'Colé‘gio Nossa Sra da Assuncao

I:—J_:'Coléqio Salesiano Santa Rosa

Ir:_J_:'Coléclio Tamandaré

@'Curso Marly Cury

@' Instituto Abel

“Tema - Informéatica Educativa

Ir:_J_:'Universidade Federal Fluminense

Centro de exceléncia do ensino na cidade, apresenta varias informacdes sobre seus cursos e projetos

@'Universo Universidade Salgado de Oliveira
CONHECA NITEROI - EMPRESAS INDUSTRIAIS

Ir:‘,zw'EstaIeiros Promar

Inddstria naval, com producédo e reparos de embarcacdes

CONHECA NITEROI — ESPORTES

@ Lars Grael

Site do latista Lars Grael, ilustre Niteroiense Campeéo olimpico

(O Nitersi Rugb

Clube de esportes amadores de Niter6i, com destaque para o Rugby

@Praiano Futebol Clube

Clube de Futebol fundado em margo de 1996
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Ir:’,j'Tio Sam Esporte Clube

Clube de Niter6i famoso pelo seu time de Futsal. Um dos melhores do pais.

CONHEGCA NITEROI - EMPRESAS COMERCIO

@ Bay Marketin

Shopping Center ao lado da estacdo das barcas

(2 Fishsho

Primeira Pexaria on line de Niter6i e do Est do Rio de Janeiro
@ Floralia

Todo o clima agradavel da Floréalia na internet. Inclusive venda de flores e plantas.

@' Imperio da Banha Supermercados

Tradicional rede de supermercados de Niteroi

@ Leader Magazine

Principal loja de magazine com sede na cidade

@ Livraria SO letrando

Compra, vende e troca. Livros novos e usados.

@' Nando Supermercado

Loja de supermercado com entregas a domicilio a partir de pedidos via internet

@ Nippon Importadora

Tradicional loja de venda de produtos nacionais e importados

J

2 Niterdi Shopping Primeiro shopping de Niteréi na rua da Conceigédo

Plaza Shopping 0O principal shopping de Niteroi
Queen Pizzas Encomendas de Pizza pela Net

Scala Automoéveis Revenda Volkswagen

Studio Somjo&oReferéncia em musica e instrumentos musicais

©@ 0000

Surge Automadveis Revenda Mitsubishi

i

Vitamins&Minerals vitaminas, Minerais, Dicas médicas etc

CONHECA NITEROI - POLITICA

)

““'Niterdi Eleicdes 2000

Tudo sobre as eleigcdes municipais em Nitero6i

@'Cé\mara de Vereadores de Niterdi

Quem séo os vereadores e a atuagdo desta casa politica

Ir:‘,j'Sentido Politico

Site que trata da questdo politica a partir da cidade de Niteréi
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CONHECA NITEROI - IMPRENSA E MIDIAS

2 Niterdi em Outras Palavras

O primeiro jornal virtual de Niter6i atualizado diariamente

()] Folha de Niteroi

Jornal semanal

'J Lig Jornal

Jornal semanal

] Reporter Geral

Jornal semanal

CONHECA NITEROI - PAGINAS PESSOAIS

José Chacon de Assis

Engenheiro de Niterdi e presidente do Crea-RJ

Emiliano Fonseca

Artista Plastico niteroiense. Nos apresenta uma exposi¢éo virtual com pinturas e idéias do artista, assim como links

para paginas de outros artistas, museus e eventos culturais.
Joé&o Fanara

Web design

Magno Borges

Terapia Oriental

Monnerat

Varias areas de interesse.

Nitvergonha

O autor critica acdes desenvolvidas na cidade

CONHECA NITEROI - SITES DE CONTEUDO

Nit - Niterdi na Internet

Guia Internet Niteroi

Nikiti
Nitquia
Nitvista
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CONHECA NITEROI - GOVERNO

Adgencia de Desenvolvimento Municipal

Cia de Limpesa de Niterdi - Clin

Empresa responsavél pela coleta do lixo e limpeza da cidade

Empresa Niteroiense de Esporte, Lazer e Turismo

Empresa municipal responséavel pelo turismo na cidade

Secretaria de Ciéncia e Tecnologia

Secretaria municipal para questdes ligadas a Ciéncia e Tecnologia

Secretaria Regional de Icarai

Secretaria municipal que cuida das questdes referentes ao bairro de Icaraf

CONHECA NITEROI - RELIGIAO E FE

38° Conselho Regional Espirita

Igreja Adventista de Niteroi

Igreja Batista Central em Niterdi

Igreja Batista de Niteroi

Igreja Catdlica - Arquidiocese de Niteroi

Igreja Catdlica - Paréquia Sdo Judas Tadeu

lgreja Nova Vida - Niterdi

Igreja Presbiteriana Betania

Loja Rosacruz de Niterdi
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CONHECA NITEROI - PROVEDORES DE ACESSO A INTERNET

Nitnet o primeiro provedor de acesso de Niteréi
AmaVideo
Bayside

Cruiser

Interclub
Itaipa

Meqaline
Microlink

Net Think
Pronet
Provide

Via Net

Urbi Network
Web4u

Ao observar os dados acima, percebemos que a cidade virtual de

Niter6i j& € uma realidade. As varias vias de acesso a ela estdo sendo
criadas e a construcdo de suas formas imateriais que propéem um
simulacro da cidade real jA € um processo em curso e sem Vvolta.
Entender os impactos dessa nova forma de producdo de um espago
urbano imaterial € um dos maiores desafios da Geografia.

Nado € nossa pretensdo dar conta dessa revolucdo das relacdes
socioespaciais, mas apenas chamar a atencdo para algo que ¢é
irreversivel: A emergéncia de uma sociedade em rede. Nesse sentido,
NiterGi surge apenas como um no dentro desse novo “espaco que busca
a virtualidade para ser realizar no concreto”. Ainda nado é possivel
analisar quais sdo as mudancas no dia-a-dia das pessoas em Niteroi.
Mas, com certeza, uma revolucdo silenciosa esta alterando a mobilidade
e velocidade dos internautas se comunicarem e de se relacionarem com

0 espaco real de Niterai.
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A guisa de exemplificacdo, temos, de um lado, Cyber cafés
conhecidos em todo o mundo, os cyber cafés estdo tomando conta de
Niter6i. O Lido Cyber C@fé, em S&o Francisco, na Avenida Rui Barbosa,
29, loja 124, abriu as portas no dia 18/08/99. Trés computadores de
ultima geracdo estdo a disposicao da clientela, que pode se conectar
com a grande rede pagando R$ 7 por hora, com direito a um café e um
bloguinho em formato de mouse pad com a logomarca da casa. O
cliente também pode acessar jogos e passar e receber e-mails. Pagando
a parte, pode contar com o0s servicos de impressdo, scanner e
hospedagem de e-mail. De outro, os chats permitem que comunidades
virtuais sejam construidas atreladas a uma nova efervescéncia social a
partir do anonimato. Enfim, parece que, de uma forma ou de outra, a
sociedade, tal qual a conhecemos, ndo sera mais a mesma com a

expansdo da Internet.
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Conclusao

A partir da a analise dos dados levantados para a realizacdo
desta pesquisa acreditamos que o objetivo principal deste trabalho foi
alcancado, na medida que verificamos a dimensdo geogréfica da cidade
digital de Niter6i apresentado as contraposicbes em relacdo a cidade
real. E fato que a viabilidade digital da cidade de Niter6i esta atrelada a
era das novas tecnologias onde a velocidade nos faz chegar a qualquer
ponto do territorio e, sobretudo, porque a informacgédo de qualquer ponto
da cidade e do mundo nos chega em tempo real. A Internet € uma
realidade virtual que nos permite estarmos presentes instantaneamente
em qualquer ponto seja através das teleconferéncias, chats, compras de
servigos, bibliotecas, museus e outros. A cada momento, a sociedade
tecnoldgica se impde, construindo novos espacos. Como diz Virilio no
seu ultimo trabalho, Cibermund:. A politica do pior. Estamos
mergulhando num mundo imaterial levando a um risco, das cidades
fisicas desintegrarem-se enquanto nos desmaterializamos delas em
beneficio das cidades virtuais. Ainda podemos reforcar que o prazer de
estar conectado.Ter uma vida virtual ja provoca mudancas de habitos
dos internautas em relacdo as suas afetividades e a cidade em que
mora. Niteréi esta fortemente presente neste universo.

De um modo geral, as principais conclusbes a que chegamos
foram, a saber:

1 - No processo de producédo do espaco, para alguns e ndo para
todos, a rede organiza o territério da cidade real e virtual de Niterdi,
procurando elevar ao maximo a utilizacdo deste espaco apesar de o0s
acessos continuarem sendo muito caros, a comecar pelo preco do

computador, mesmo assim ndo ha como negar o crescimento dos

usuarios da rede.
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2 — A cidade de Niteréi ja é parte integrante do ciberespaco e ao
pertencer a este contexto ja se torna uma cidade global.

3 — Cada vez mais a rede potencializa 0s usuarios.

4 - O impacto da expansdo da cidade virtual j4& é uma realidade
que se manifesta na dindmica da cidade real de Niter6i através de
varios servicos, tais como: Correio Eletronico, consultas, Bancos,
Encontros Virtuais, Escolas e outros. O usuario, através de um click se
manifesta, decide tudo, vai de um lugar a outro, o mundo estd sob o
seu “controle”.

5 — O desenvolvimento das novas tecnologias de comunicagéo
pode ser encarado como um dos fatores favoraveis ao crescimento
econdmico, porque a popularizagdo da Internet tornou viavel a
aproximacao de povos e a transferéncia de dados cada vez mais rapida,
sendo possivel saber o que acontece em qualquer parte do mundo
praticamente em tempo real. Uma nova realidade econbmica, uma nova
empresa e, por consequéncia, novas oportunidades em todos o0s
segmentos estdo emergindo com a Internet.

6 — O planejamento urbano da cidade real de Niter6i ndo pode
estar mais separada aos investimentos e ao planejamento da cidade
virtual porque ambas se completam.

7 — O inter-relacionamento dos moradores da cidade de Niterdi
que usufruem a rede, aumenta a cada dia, porque se desenvolve o
habito de se “estar on-line* de se “conhecer on-line”.

Um fato interessante ocorrido ha poucos dias em Niterodi,
manchete de jornais e que mereceu publicacdo na revista Internet.Br do
més de outubro/2000 foi a discussdo de duas adolescentes, que
comegou na rede e acabou provocando uma pancadaria na porta de
uma escola. Foram cerca de 50 jovens “colegas de chat” que
resolveram tomar partido numa confusdo que acabou na delegacia, com

12 estudantes detidos.
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Para nao concluir, essas consideracfes nos levam a propor novas

possibilidades de pesquisa sobre a tematica em tela.

a)

b)

O Impacto da rede na estruturacdo socio-espacial do mercado de
trabalho;

Qual a dimensdo geografica da rede no que diz respeito a
“democracia” de acesso as novas redes comunicacionais. Esta

7

questdo é importante porque explica uma exclusdo social.

s

Acreditamos que a rede € imperativa, isto é, ou o individuo esta
na rede ou fora dela e;

Até onde o mundo virtual vai invadir ou sobrepor ao mundo fisico?
A Internet fara com que surja um novo mundo fisico, ou 0 mundo
cibernético vai mudar o mundo fisico?

Acreditamos que estes temas devam ser assunto de reflexdo

dos gedgrafos uma vez que a sociedade tecnolégica € uma realidade

que ja se impBe muito atras das “velhas” explicacdbes da producéo

soécio -

espacial.
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