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UNIVERSIDAD LA SALLE ESCUELA DE INGENIERÍA

Programación Orientada a Objetos: Proyecto Final

Crear una aplicación (a su elección) con ambiente gráfico, que lea y actualice  la información almacenada en una Base de Datos. 

Los principales puntos que debe cumplir son los siguientes:

a) Conexión a una Base de Datos (manejo de una tabla). El manejador de base de datos a utilizar es HSQLDB.  Este se baja de la siguiente dirección http://hsqldb.sourceforge.net/.

La programación para uso de este programa, usar JDBC. Se necesita conocimiento básico de SQL
b) Ambiente gráfico, uso de Swing 
c) Conexión a un servidor para procesar información

d) Uso de paquetes

e) Uso de clases abstractas e interfaces

f) Aplicación de herencia, sobreescritura, sobrecarga y polimorfismo

g) Manejo de archivos

h) Manejo de excepciones

i) Trabajo en equipo, usando técnicas de programación orientada a objetos

Ejemplo Venta de Libros:

A través de una aplicación de Java, leer la información de una Base de Datos en la que se encuentra almacenado los datos de cada uno de los libros y consultando primero por autor y luego por título, obtener la ficha del libro con su precio y el número de ejemplares en existencia. Determinando la cantidad de libros por cada título, formar el pedido con los datos del cliente y mandar dicho pedido a un servidor, quien debe guardar los datos en un archivo listo para la impresión.
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Base de Datos: BDLibros

Tabla: Libros

	Campo
	Tipo

	isbn
	char (10)

	titulo
	char (30)

	autor
	char (30)

	editorial
	char (30)

	edición
	int

	año
	int

	precio
	float

	num. de ejemplares
	int


Objeto: Libro

	Atributo
	Tipo

	isbn
	String

	titulo
	String

	autor
	String

	editorial
	String

	edición
	int

	año
	int

	precio
	double

	cantidad de libros pedidos por titulo
	int


Objeto: Pedido

	Atributo
	Tipo

	nombre
	String

	dirección
	String

	email
	String

	tipo de Tarjeta
	String

	num. de Tarjeta
	String

	libros
	Vector de libros pedidos o lista de libros pedidos


Ejemplo de contenido del Archivo:

Cliente: Susana Dorantes Esquivel

Dirección: Margaritas 13, Colonia El Durazno

e-mail: susy@hotmail.com
Tarjeta: American Express   Número: 1345-789-1290

Pedido:

000-11-111 El monje que vendió su ferrari, Sharman

Precio Unitario: $190.00
Cantidad de libros: 2 Total: $380.00

000-11-222 La historia sin fin, Michel Ende

Precio Unitario: $200.00
Cantidad de libros: 1 Total: $200.00

000-11-333 Cómo programar en C/C++, Deitel

Precio Unitario: $300.00
Cantidad de libros: 2 Total: $600.00

Importe del Pedido: $1180.00

Ejemplo de GUI:
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Fecha de entrega del Proyecto: Lunes 13de Junio del 2005
Entregar un archivo JAR o ZIP que contenga:
1. Especificación de la o las tablas utilizadas en su Base de Datos.

2. Especificación de las clases utilizadas en su aplicación (Diagramas UML) (Pueden utilizar DIA para los diagramas, http://www.gnome.org/projects/dia para Windows).
3. Archivos con extensión java en sus respectivos paquetes así como los archivos necesarios para la ejecución de su aplicación.
4. El código debe cumplir con las siguientes condiciones
a) Los métodos deben estar comentados y listos para que se genere  la documentación por medio de JavaDoc

b) El código debe ser legible, bien indentado y sin errores de sintaxis. Debe seguir las convenciones de Java, en lo que se refiere a nombres de las clases, nombres de métodos, propiedades y constantes

c) El código debe estar en el paquete mx.edu.ulsa.cib4132005.proyfinal
d) Código que no compile, no es calificado

e) La distribución recomendada de los directorios de trabajo son


src - código fuente


bin - resultado de compilación

doc - documentación HTML
  lib – archivos JAR de terceros

Se recomienda a los equipos seguir esta estructura, ya que el profesor calificará usando dicha organización
g) Para los programas que usen archivos, se recomienda NO PONER RUTAS ABSOLUTAS (por ejemplo, C:); poner las rutas, relativas a donde se ejecuten los programas java

h) Utilización de técnicas de encapsulamiento, herencia y polimorfismo
i) Se debe proporcionar las pruebas unitarias de las clases principales del sistema, usando JUnit. 
NOTA: Sus aplicaciones pueden ser muy ambiciosas. Centren su atención a una parte del sistema y no compliquen las soluciones.
1. El número mínimo de personas en el equipo es de 2 y el máximo es de 4.  No se recomienda que 1 persona lo haga de manera individual, ya que no será capaz de acabar los ejercicios

2. Si el proyecto final es copiado de algún otro proyecto, será motivo de Examen Extraordinario, sin discusión
