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PROYECTO ADIM
AULA DIGITAL INTERACTIVA MULTIPLATAFORMA

1. Justificacion

Para cualquier sociedad avanzada es muy importante saber desarrollar y consolidar su Sistema
Educativo, lo que implica su actualizaciéon y puesta a punto. Con la importancia que esta
adquiriendo la Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion en el uso educativo estamos
asistiendo a uno de los cambios mas notables en nuestras aulas. El mundo digital se impone
como medio educativo: aulas digitales, pizarras digitales, cuadernos digitales.

Pero este cambio no se hace por si sélo, hay unos principios en los que, creemos, se debe

fundamentar esta transformacion:

e La tecnologia por si sola no mejora el aprendizaje
e Las herramientas no son “neutras” Usar recursos tecnoldgicos con la misma
metodologia que sin ellos no produce mejoras

e Lainnovacion es el “paso necesario”

Estos principios nos llevan a proponer modelos positivos de introducciéon de las TIC en los
centros para entender el cambio pedagdgico con una tecnologia que nos puede proporcionar
posibilidades nuevas de actuacién en el aula.

Frente a los temores por una sobrecarga de trabajo y una complicacién innecesaria,
proponemos un sistema que facilita el aprendizaje, es eficaz para los docentes, util para las

familias y que fomenta la colaboracién entre los alumnos.
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Como resumen, buscamos que la tecnologia en el aula no cree mas problemas de los que
soluciona, sea sencilla, transportable y pase desapercibida desde el punto de vista del usuario

alumno, padre o profesor.

2. Hacia una escuela mas abierta y participativa centrada en las personas

La nueva concepcién de la escuela tiene en cuenta, de modo central, las necesidades de las
personas que la integran. Ya no se pide a los alumnos que se adapten al sistema educativo y a
los profesores que ensefien los contenidos y procedimientos curriculares necesarios. Los
estudiantes deben aprender a aprender porque su desarrollo personal, social y laboral estara
estrechamente unido al aprendizaje a lo largo de toda la vida. Por su parte, los maestros han
de estar altamente motivados hacia la labor docente y han de contar con la confianza de todos
y con los recursos necesarios para que puedan poner su conocimiento y sus destrezas al
servicio de la sociedad.

Ademas, alumnos y profesores no estan solos en la tarea educativa. Las familias, las
instituciones educativas locales y las asociaciones culturales y deportivas estan contribuyendo,

de modo muy interesante y creativo, a la formacién de nifios y jévenes aportando, por ejemplo,

entornos reales de aprendizaje.

Todos podemos ensefiar y aprender algo. Cada persona,
desde su perspectiva, con sus habilidades y su experiencia
puede tomar parte activa en la escuela. La participacion de
todos da lugar a la formacion de comunidades de
aprendizaje, grupos de personas interesadas por aprender

algo juntos. La idea que subyace a este planteamiento es

que la escuela es de todos y todos somos escuela.

De esta idea se derivan otras dos bien interesantes, a saber: Cada miembro de la comunidad
educativa confia en los demas y, ademas, se crean expectativas positivas. La confianza mutua
hace que las personas se sientan mas seguras; el fomentar expectativas positivas contribuye a
salvaguardar la autoestima de las personas con mas dificultades.

La creacion de comunidades de aprendizaje necesita de la flexibilizacion del sistema educativo.
Esto supone la racionalizacion de las tareas administrativas y el dar prioridad a las tareas
educativas.

La participacion de todos puede ser presencial, virtual o la combinacion de ambas

modalidades, segun convenga.
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Es de destacar la aportacion de las tecnologias a la constitucion y funcionamiento de las
comunidades de aprendizaje, no solo por la variedad de recursos multimedia que proporcionan,
sino porque eliminan barreras comunicativas y ayudan a optimizar la participacién. Los
ordenadores conectados a Internet permiten la comunicacion virtual y asincrona facilitando el
aprendizaje colaborativo, ya que posibilitan la intervencion en el aula de personas que estan
fuera de ella: madres y padres de alumnos, mentores, alumnos y profesores de otros centros,
etc., en horario lectivo o fuera del mismo, pues las aportaciones de cada persona quedan
recogidas en un espacio comun virtual al que se puede acceder en cualquier momento.

En resumen, apostar por un sistema educativo flexible capaz de adaptarse a las necesidades
de alumnos y profesores pasa por nuevos planteamientos metodoldgicos dentro y fuera del

aula.
Las vias de comunicacion con las familias

Las madres y padres de alumnos son una parte muy importante en la escuela; de hecho, es el
colectivo mas numeroso, por encima de los profesores. Por tanto, es necesario que estén bien
informados de lo que esta sucediendo en la clase de sus hijos, y, a su vez, el centro ha de
obtener alguna clase de respuesta por parte de las familias. Una buena comunicacion entre
escuela y padres sirve para que éstos se impliquen, no solo en la educacién, sino también en el
aprendizaje de sus hijos.

Pongamos algunos ejemplos:

El primer ejemplo tiene que ver con las primeras calificaciones que se entregan a los alumnos a
los tres meses de haber comenzado el curso. Si a un alumno le fue bien no hay problema. Sin
embargo, si tiene varias asignaturas suspensas nos preguntaremos qué le podra estar pasando
a este nifio inteligente y trabajador. La primera, y a veces la Unica, reunién de padres y
profesores no es suficiente. Si esperamos a las primeras calificaciones podemos haber perdido
un tiempo valioso. Si los padres hubiesen sabido del problema que tenia el alumno desde el
inicio, podrian haberle ayudado y probablemente no habria llegado a tener tan malos
resultados. Bien es cierto que no todas las familias cuentan con los medios necesarios para
ayudar a sus hijos; muchos padres no saben cémo hacerlo y necesitarian la ayuda del
profesorado y de otros profesionales, pero otros no tendrian muchas dificultades y serian un

recurso humano mas a disposicion del aprendizaje de sus hijos.

El segundo ejemplo aborda la necesidad de los estudiantes de ponerse al dia cuando estan
enfermos. Supongamos que un alumno con varicela deja de asistir a clase durante una
semana. Sus padres estan interesados en que se mantenga al dia, que no se atrase. Los
primeros dias se siente mal y no puede, ni debe, hacer nada mas que descansar. Después,

aunque sigue sin poder ir al colegio, puede realizar tareas escolares y tiene mucho tiempo para



hacerlas, pues, la mayor parte del tiempo, se aburre. Seria muy recomendable que los
profesores pudiesen informar a este alumno y a sus padres de los temas que deberian ir
leyendo y de los ejercicios a realizar. Los padres tendrian que informar a los profesores acerca
de las posibilidades de trabajo que tiene el alumno segun se va sintiendo mejor, asi podran

ajustar el trabajo a dichas posibilidades.

El ultimo ejemplo se refiere a las demandas urgentes y a los avisos. Si mafana es el concurso
de poesia, la entrega del proyecto, el examen de matematicas o los alumnos tienen que llevar
una planta, los profesores suelen mandar una notita a los padres. Sin embargo, a veces la

hojita nunca llega a sus destinatarios, se queda olvidada en la mochila.

Estos ejemplos y muchos otros ilustran la idea de que la comunicacién entre los padres y la
escuela es fundamental. Cuando las escuelas trabajan junto con las familias para apoyar el
aprendizaje los alumnos tienden a mejorar, no solo en sus estudios sino también en sus vidas.
El mostrar, por parte de los padres, un interés continuo, el involucrarse, y el participar facilita
que los nifios obtengan mejores resultados. Algunas tareas concretas que pueden asumir las

familias son las siguientes:

e Ayudar a los nifios en casas con las tareas escolares

e Contribuir a la escuela con sus habilidades

e Procurar que todos los nifios reciban un trato justo y que sean tenidos en cuenta por la

sociedad

e Contribuir, junto con los profesores, a resolver problemas en todos los niveles

Para que los padres puedan colaborar de este modo, los centros educativos han de realizar
tareas de planificacion y comunicacion y esto implica tiempo y esfuerzo.

Las escuelas, que son conscientes de la necesidad de involucrar a los padres de familia,
chocan con la logistica de proveerles de informacién completa, consistente y fiable.

¢,Como se puede dar a las familias una mejor oportunidad de ver el progreso de sus hijos,
mantenerse en contacto con sus profesores y estar al dia de los eventos e iniciativas del
colegio?

Internet puede ayudar en esto. La web del centro deberia contar con un espacio especial de

comunicacion dirigido a los padres. Podria haber dos grandes bloques informativos:



a) Tareas directamente relacionadas con el aula:

e Descripcion general de las clases diarias

e Publicacién de las reglas y expectativas de la clase

e Datos de asistencia diaria

e Esquema general y agenda de las unidades a desarrollar

e Informaciéon especifica de las unidades individuales, proyectos, tareas y material
especial que tiene que traer el alumno

e Informacion del progreso de cada alumno, para que los padres puedan apoyar a sus
hijos donde mas lo necesiten. A los datos confidenciales podrian acceder con una
clave personal

e Correo electrénico del profesor para poder comunicarse con él cuando sea necesario

e Recursos relevantes para los temas y trabajos que estan aprendiendo en clase ;Qué
mejor manera de involucrar a los padres con la educacion de sus hijos que dandoles
los mismos recursos para explorar?

e Actividades sugeridas para realizar en casa

b) De caracter general:

e Reglas y politicas de la escuela
e Calendario escolar
e Lista de material necesario, incluyendo libros y articulos de papeleria

¢ Noticias de la escuela

3. La integracion de la tecnologia en la escuela

Diariamente, en nuestros hogares y lugares de trabajo, utilizamos diferentes aparatos
tecnoldgicos casi sin darnos cuenta. Los sistemas de calefaccion y aire acondicionado tienen
un termostato que regula la temperatura. Se trata de un autdmata o pequeno robot que puede
ser objeto de estudio para los alumnos de Electronica o Ingenieria. El resto de los usuarios se
limitan a indicar sus preferencias de temperatura a lo largo del dia mediante el mando a
distancia, sin importarles cémo funciona el sistema.

Los coches también cuentan con multiples elementos tecnoldgicos basicamente desconocidos
para la mayoria de los conductores. Nos ensefian a conducir y nos dan algunas nociones

basicas de mecanica: las justas para resolver pequefios problemas. Lo importante para los
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usuarios es conducir sin preocuparse por el funcionamiento del automdévil. Los coches cada dia
estan mejor construidos y necesitan menos mantenimiento por parte de los conductores.

Nunca nos comprariamos una plancha si tuviésemos que apuntarnos a un curso de 20 horas
para poder planchar con ella, aunque la calidad del planchado fuese inmejorable. Si no
tenemos que hacer cursillos para poner la lavadora, encender la television y el DVD o utilizar
un cajero automatico, ¢por qué necesitamos emplear tantas horas y esfuerzos de formacién
para utilizar el ordenador?

Es cierto que la clase de cosas que podemos hacer con un ordenador son muy variadas y
complejas, desde disefiar un edificio hasta ensefiar a leer a un nifio, pero el arquitecto o el
maestro no son, ni han de ser, expertos en informatica, pues ésta es una herramienta para
desempefiar sus respectivas profesiones y no un fin en si misma.

No es razonable que en la escuela actual marque la diferencia el maestro que domina la
tecnologia y que el resto de sus compareros estén “dominados”, a veces “vencidos”, por el
ordenador, sabiendo que no van a poder prescindir de él. Todos han de ser buenos usuarios y
si alguien en la escuela ha de marcar alguna diferencia debe ser el que sea mejor maestro.

Los ordenadores, como los coches, deben ser mejores cada vez, no solo porque sean capaces
de hacer mas cosas, sino porque sean sencillos de utilizar y requieran un minimo
mantenimiento por parte del usuario.

Proponemos una perfecta integracion de la tecnologia en la escuela, de modo tal que se nos
haga invisible, que nos pase desapercibida. Al igual que sucede en cualquier otro entorno, las
aulas pueden estar llenas de objetos tecnoldgicos distribuidos por todas partes, que todos
utilicemos con naturalidad, sin darnos apenas cuenta.

El ordenador pasara desapercibido en clase:

e siocupa poco espacio o si esta bien integrado en el mismo

¢ sinotiene un montdn de cables que cruzan el espacio del aula

e sino falla continuamente

e sino entra en contradiccion con nuestra forma de trabajar

e si se puede combinar con otros materiales y recursos de aula

e sies facilmente transportable

e sitodas las personas, sean como sean, pueden utilizarlo

e siesta en todas las aulas

Seréan los expertos en tecnologia quienes disefien los ordenadores de tal modo que cumplan

los requisitos educativos expresados por los expertos en educacion.
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El Aula Digital Interactiva Multiplataforma (ADIM) es un concepto de aula que integra la

4. ADIM: La metafora del cuaderno y la pizarra

tecnologia de modo sutil, invisible y amigable, para conseguir un entorno propicio a la
interaccion y al aprendizaje. Ademas, en el ADIM, la distribucién del espacio tiene como
objetivo favorecer la interaccion cooperativa por ser un buen modo de aprender.

Para la clase ADIM no sirve cualquier tecnologia, sino aquella que permita nuevos
planteamientos didacticos o que enriquezca sustancialmente las clases. También debe
satisfacer otro requisito: ha de ser muy facil de utilizar, es decir, no debe llevar mucho tiempo el
aprender a manejarla, su uso ha de ser autoevidente.

El mobiliario del aula ha de facilitar el trabajo en grupos. La distribucion del espacio debe
permitir la realizacion de demostraciones y pequefias experiencias por parte de los alumnos

para poder aprender haciendo.

Nos gusta la metafora del cuaderno y la pizarra tradicionales, por lo que los componentes
digitales favoritos del ADIM son:

e Una pizarra digital

e Tablet PCs para los alumnos

e Tablet PC para el profesor que controla la pizarra digital interactiva y el proyector

A falta de Tablet PC se pueden utilizar otros dispositivos de escritura e interaccién, como, por
ejemplo, las PDA o los ordenadores portatiles, de ahi el término Multiplataforma.

El SchoolPad es otro tipo de cuaderno que puede utilizarse en el ADIM. No tiene tantas
funcionalidades como los tablet PC, porque son solamente terminales que permiten la
interaccion con las pizarras digitales. En uno de los centros incluidos en el proyecto ADIM
cuentan con algunos SchoolPad, por lo que pondremos a prueba sus posibilidades. Su precio,

mas reducido que el de los tablet, justificaria su inclusion en el ADIM.

......
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ADIM: Aula Digital Interactiva Multiplataforma

Tablet PC

Materiales de
uso frecuente

Proyector fijado al techo

Espacio libre para demostraciones,
juegos, dramatizacién, etc.

b Tab}et PC que
A\ controla la pizarra digital

El ADIM de Educacion Infantil puede variar si, en lugar de Tablet PC, los alumnos cuentan con
“KidSmart” de IBM. Se trata de un pupitre muy robusto y con un disefio muy atractivo que tiene
integrado un ordenador. Estd pensado para nifios con edad comprendida entre los 3 y los 6
afos. En cada pupitre pueden trabajar varios alumnos, por lo que se facilita el aprendizaje
colaborativo, parte fundamental de la clase ADIM. También cumple los requisitos de facilidad
de uso y de pasar desapercibida como herramienta tecnoldgica: no hay cables cruzando el
aula, los alumnos se sientan en el pupitre y utilizan un ratébn mas pequefio, adaptado al tamafio
de su mano.

(Ver http://www.kidsmartearlylearning.org/SP/index.html)



Sea cual sea la plataforma de la que se disponga, nuestras clases ADIM mantendran la

metafora cuaderno-pizarra, que detallaremos a continuacion.

La metafora del cuaderno

El cuaderno es el objeto educativo mas caracteristico del estudiante. En él realiza los ejercicios
propuestos por el profesor en clase o los que se incluyen en los libros de texto, toma notas de
las explicaciones del profesor, se lo lleva a su casa para poder hacer los deberes, lo revisan los
profesores y los padres para saber como va progresando el alumno, en él se puede escribir,
dibujar, subrayar, marcar, pegar fotografias, recortar y borrar, es ligero y transportable y su uso

se combina perfectamente con el del libro de texto y la pizarra.

El cuaderno es tan bueno que resulta dificil de igualar. Nosotros no lo sustituiriamos por una
pantalla y un teclado. El elemento tecnolégico que cumple mejor las funciones del cuaderno es
el “Tablet PC”. Su tamafio es el de un cuaderno normal y solo pesa alrededor de 1.500 gramos.
Dispone de un lapiz digital con el que se puede escribir y dibujar a mano alzada sobre la

pantalla en posicién horizontal, tal y como lo hariamos en cualquier cuaderno.
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Aunque en los ordenadores de escritorio y en los portatiles se puede, mediante el teclado,
tomar notas o escribir texto, los Tablet PC superan esta funcién, ya que permiten escribir con tu
propia letra. Gracias al lapiz digital y al tablero de entrada es posible escribir directamente en la
pantalla, guardar notas de tu pufo y letra y convertir estas notas manuales en texto
mecanografiado. El lapiz digital no solo sirve para escribir sino que también sustituye al ratén y
al teclado, aunque, si se quiere, también se pueden usar estos dispositivos clasicos. Algunos
modelos de Tablet, incluso, poseen capacidades de reconocimiento de voz.

Para utilizar el lapiz digital en escritura mecanografiada contamos con el tablero de entrada que
es un teclado virtual que aparece en la pantalla y en el que se puntean las teclas.

El utilizar la escritura manual tiene claras ventajas para los alumnos, pues les permite actuar
del mismo modo que lo vienen haciendo con el cuaderno tradicional. Hasta que no dominan la
mecanografia, los alumnos pierden mucho tiempo escribiendo en el teclado del ordenador.
Ademas se distraen de la tarea principal que estén realizando. Esto no sucede cuando escriben
en su “cuaderno digital”.

También puede darse un uso muy interesante al Tablet PC en los casos de disgrafia. La
posibilidad de utilizar la escritura manual y el reconocimiento de caracteres del Tablet ayuda a
la mejora de la grafia: si la letra de un alumno no es lo suficientemente clara el programa de
reconocimiento de caracteres escribe una palabra distinta de la que el alumno pretendia
escribir, de este modo, el estudiante se da cuenta de sus errores y puede corregirlos.

En clase las notas manuscritas, los diagramas, los graficos, los dibujos y todo lo que se suele
apuntar con lapiz y papel se captura y almacena en el Tablet. La avanzada tecnologia de
reconocimiento de escritura del Tablet PC permite buscar automaticamente cualquier cosa que
se escribié a mano facilitando al alumno la organizacion y seleccion de sus anotaciones.

Aporta, ademas, otras ventajas metodoldgicas relacionadas con las diferentes interacciones
convenientes para que se produzca el aprendizaje. En el aula, los equipos de sobremesa y los

portatiles tienen una pantalla que actia como una especie de barrera entre el profesor y el



alumno. Se pierde el contacto visual mientras los estudiantes aporrean el teclado. No se
favorece el trabajo en equipo ni el aprendizaje colaborativo. Gracias al lapiz y a la pantalla
reducida, que puede abatirse, se mantiene el contacto visual a la vez que los estudiantes

toman notas, o incluso, comprueban a hurtadillas su correo electrénico o navegan por Internet.
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Los valores de configuracion del cuaderno y del lapiz permiten adaptar los equipos Tablet PC a

personas diestras o zurdas, asi como programar botones para que inicien diversas tareas.

La metafora de la pizarra

Desde hace algunos afios se ha comenzado a sustituir el proyector de transparencias que
habia en las aulas por video-proyectores. Este cambio se hizo fundamentalmente en las aulas
de informatica, pero poco a poco se ha ido generalizando y extendiendo su uso a ofras
disciplinas, de modo que hoy por hoy los video-proyectores estan en muchas aulas. Con ello se
ha conseguido, en la mayoria de los casos a la vez, la introduccion del ordenador en la clase y
la conexién a Internet. Algunos autores empezaron a llamar a este dispositivo “pizarra digital”,
(Pere Marqués, 2003) pero este concepto se ha superado de largo, pues la tecnologia actual

permite sumar interactividad a los dispositivos de proyeccion.

Pizarra Digital
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Una pizarra digital interactiva es una pantalla de proyeccién tactil que te permite controlar un
ordenador directamente tocando sobre ella sin necesidad de utilizar el raton. Seleccionando
cualquier elemento activo con el dedo transmitimos la informacién al ordenador y se realiza la
accion. Por ejemplo, al tocar dos veces seguidas el icono de un programa ejecutable
conseguimos el mismo efecto que cuando hacemos doble clic con el ratéon, es decir que
arranque dicho programa. Pero, ademas, sobre la pizarra se puede escribir y dibujar a mano
alzada utilizando unos rotuladores especiales. Como en el Tablet PC, la escritura manual se

puede capturar y convertir en escritura mecanografiada.

La pizarra digital interactiva proporciona las mismas ventajas que los Tablet PC y, ademas,
cumple muy bien la metafora de la pizarra tradicional, pues tiene el mismo tamafio y esta

colgada en la pared, donde todos pueden verla.

Los alumnos salen a hacer ejercicios y escriben sobre la pizarra digital con un rotulador o con

el dedo.
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Esta metafora de la pizarra tradicional requiere un ordenador, un proyector y la propia pizarra
digital. La mayor parte de las pizarras digitales interactivas vienen con su propio software que

incluye cierta variedad de funciones de interés educativo:

e Un area de disefio de materiales educativos, o paginas en blanco para que el profesor
prepare sus lecciones. En ellas puede incluir texto, imagenes, clips de audio y video,
enlaces a paginas web, etc. Una vez creadas, las lecciones se pueden presentar en

clase y se pueden modificar durante las explicaciones del profesor.

e Rotuladores y marcadores de varios colores para escribir, dibujar y sefialar. Esto no se

puede hacer con un raton.

e Se pueden crear facilmente actividades y recursos interactivos con los que motivar a
los estudiantes. Mediante la accién “arrastrar y soltar” texto, imagenes y sonidos sobre
la pizarra se pueden crear, categorizar y secuenciar ejercicios. Las acciones “esconder”
y “revelar’ texto, imagenes y sonidos permiten la creacién de lecciones interactivas.
Los profesores pueden escribir sus propios textos, dibujar o fotografiar las imagenes y
grabar los sonidos, o bien, pueden sacar todos estos recursos de Internet o de los
libros de texto. Seria muy interesante que los libros de texto incluyesen la posibilidad

de ser, al menos en parte, utilizados digitalmente por los profesores y los alumnos.

¢ Incluyen diversas plantillas, pentagramas para la clase de musica, papel pautado para
escribir, papel milimetrado para dibujar, estructuras para hacer mapas conceptuales,
tablas y diagramas. Todos estos recursos ahorran tiempo y esfuerzo y mejoran la

ejecucion de los estudiantes.
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Haciendo clic en un botén, se pueden rotar las figuras geométricas para facilitar la
comprensién de algunos conceptos matematicos.

Todo lo que se escribe y dibuja en clase, asi como las paginas de Internet visitadas, se
puede guardar para volver a utilizarse cuando convenga. El profesor tiene, asi, un
histérico de las clases que le puede resultar Gtil para evaluar los procedimientos

didacticos, elaborar informes o compartir ideas con otros compafieros.

El acceso a Internet y a todos sus servicios permite buscar informacion, ver paginas
con recursos educativos, participar en video-conferencias, foros y chats, enviar y recibir
mensajes de correo electronico, ver simulaciones en Java o en Flash para comprender
mejor los conceptos abstractos, realizar visitas virtuales a museos, ciudades, centros

de investigacion, etc.

Show Me Wwhiteboard 2.0

FAle Layers 3nap Windows

Si los alumnos cuentan con el “cuaderno electrénico”, el Tablet PC, el profesor puede
enviarles la lecciéon desarrollada en la pizarra digital, ellos, a su vez, pueden escribir
preguntas, sefialar objetos o frases o completar la informacién de la pizarra trabajando
en su cuaderno y enviando el trabajo de nuevo a la pizarra. De este modo, todos

pueden contribuir a la clase aportando sus ideas o planteando sus dudas.

Se pueden integrar otros elementos que aumentan su funcionalidad:

Una webcam, que permitira realizar videoconferencias y con la que, ademas, se puede

proyectar directamente o digitalizar fotografias, objetos o pequefias secuencias, a modo de

retro-proyector y proyector de opacos.
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e Unaimpresora, que dé cobertura en papel a lo que vemos en pantalla.
e Un escaner, que digitalice imagenes y/o texto.
e Un amplificador de sonido, con altavoces de potencia.

e Una conexion a antena de television convencional, cable o satélite.

La distribucién del espacio ha de facilitar la interaccion

Diversas investigaciones sobre metodologia educativa han puesto de manifiesto el valor del
aprendizaje colaborativo o cooperativo. De acuerdo con Johnson y Johnson (1986), los equipos
cooperativos hacen que las personas desarrollen mas el pensamiento critico a través del
intercambio de ideas, muestren mas interés por los temas a estudiar y retengan mas tiempo la
informacién en la memoria. El aprendizaje compartido les da a los estudiantes la oportunidad
de discutir y argumentar, de hacerse responsables de su aprendizaje y del aprendizaje de los
demas, de hacerse “pensadores criticos” (Totten, Sills, Digby y Russ, 1991), de desarrollar la
expresion oral y las habilidades sociales. La colaboracion es una actitud positiva que facilita la

integracion social y previene el aislamiento y los problemas de autoestima.

Queremos que nuestros alumnos se acostumbren a trabajar con otros, pero ¢como van a
hacerlo si en clase estan colocados en filas y columnas?. A veces la atmdésfera que respiran
estd cargada de competitividad, pues los estudiantes son conscientes de que van a ser
evaluados vy etiquetados. Han de ser mejores que el resto para poder estudiar lo que quieran y
donde quieran. Esto hace que algunos se puedan sentir aislados y solos.

También nos preocupa que los estudiantes estén motivados, que se interesen por aprender.
Las clases tienen que ser mas divertidas, mas participativas, con mas accién. ;Cémo
pretendemos que participen, actien y se interesen alumnos a los que obligamos a permanecer
sentados y callados durante horas? Los nifios tienden a la interaccion social, a relacionarse con
sus comparfieros, estan predispuestos al aprendizaje colaborativo. El sistema tradicional de
clase les disuade de relacionarse y colaborar.

Los alumnos necesitan mas experiencias del tipo manos a la obra. A menudo, en la escuela
actual, los conocimientos tedricos se apartan de la practica por lo que los alumnos tienen que
conformarse con el aprendizaje vicario, con aprender de oidas, de lo que les cuenta el profesor

o lo que dicen los libros y no de primera mano, experimentando, creando, produciendo. En la
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escuela del futuro aprender haciendo implicara contar con infraestructuras mas préximas al
taller, al laboratorio, al museo, al teatro, a la biblioteca, al periédico o al huerto.

Las aulas deben contar con mesas que permitan las agrupaciones de alumnos y con espacios
vacios donde poder realizar acciones que refuercen el aprendizaje: pequefias dramatizaciones,
demostraciones, presentaciones, juegos, etc.

Cada grupo, en el centro de su mesa, deberia poder contar con algunos materiales
manipulativos, regletas, un diccionario, libros de texto y cualquier material de uso muy
frecuente. El resto de los materiales de aula pueden estar colocados en estanterias y armarios.
El aula no puede estar llena de cables que crucen todo el espacio. Este aspecto esta resuelto,
en parte, si contamos con conexiones inalambricas. Pero los cables de alimentacion de los
equipos son inevitables. Seria interesante que las mesas integrasen estos cables y enchufes

de modo que quedasen recogidos y fuesen invisibles.

El proyecto de aula para el aprendizaje Colaborativo de Andrew M. Dahley (1994)

, incluia el disefo de mobiliario

adecuado que permitiese la interaccion de los alumnos en grupos mas o menos pequefios. Las

mesas estaban formadas por médulos combinables en distintas agrupaciones.

En el centro disponen de una pizarrita circular para que los miembros del grupo puedan hacer

sus anotaciones. Actualmente, estas notas comunes también se pueden tomar en los Tablet
PC.

Las mesas del ADIM son, preferentemente, circulares y de un tamafio tal que permitan las
agrupaciones de 4 o 5 alumnos, que mantengan recogidos los cables de alimentacion y los
enchufes y que dispongan de un espacio central en el que colocar materiales manipulativos de

uso comun.
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5. Buenas practicas educativas

¢Solo una herramienta?

Como hemos explicado en la introduccion, las herramientas no son neutrales. Es cierto que en
si mismos la pizarra digital y el cuaderno tablet no constituyen ninguna metodologia de aula.
Son el profesor y los alumnos los que ponen a prueba nuevas dinamicas de trabajo para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Un profesor creativo con un grupo de alumnos
motivados pondran en marcha experiencias educativas novedosas que enriqueceran el
aprendizaje. Pero los recursos tecnoldgicos no son inocentes, pueden inspirar a los maestros,
les sugieren ideas acerca de qué se puede hacer ahora que no se podia hacer antes. Los
profesores inquietos tienen la oportunidad de transformar sus ideas educativas en acciones
concretas.

En este proyecto contamos con maestros y profesores innovadores, que disefiardn materiales
0 haran un uso mas creativo de los ya existentes en actividades que se puedan desarrollar
dentro y fuera del aula, constituyendo grupos de aprendizaje colaborativo, contando con el
apoyo de profesores, alumnos y padres, para aprender por experimentacion, de modo

significativo y constructivo, intercambiando materiales con otros compafieros

El uso creativo del libro de texto

El libro de texto es, hoy por hoy, el principal recurso docente. No sélo porque es con el que
cuentan casi todas las escuelas, sino porque ha resistido muy bien el envite del cambio digital.
Los libros electrénicos no han tenido mucho éxito, pues no aportan ventajas cualitativas: Se
hace lo mismo que con los libros tradicionales, aunque incluyen mas imagenes, videos y
sonidos. En la mayoria de los centros, para utilizarlos hay que trasladar la clase al aula de
informatica, muchos no permiten el trabajo colaborativo y la mayoria se componen de
contenidos cerrados que ni el profesor ni los alumnos pueden modificar ni adaptar a sus
necesidades.

El libro de texto tradicional es facilmente transportable, incluye todos los contenidos necesarios,
las imagenes estan bien seleccionadas, los alumnos pueden escribir en ellos, por ejemplo,
cuando resuelven las actividades propuestas, también pueden subrayar o hacer anotaciones al
margen. Ademas se los llevan a casa para realizar las tareas escolares. En definitiva, pueden
hacer un uso adaptado a sus necesidades. Tal es asi que, una practica muy comun entre los
alumnos ha sido la de recortar las fotografias de los libros de cursos pasados para utilizarlas en
la elaboracién de trabajos, murales y collage. También se calcan los mapas y dibujos para

incluirlos en el cuaderno. Todas estas acciones forman parte del concepto de “aprender a
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aprender” y no son, necesariamente, sugeridas por el profesor, sino que son parte del
repertorio de conductas de autonomia de los alumnos.

Con tantas ventajas es dificil competir, pero no es menos cierto que los alumnos actuales
hablan el lenguaje de la tecnologia y que Internet es una fuente muy importante de informacién
y un medio de comunicacién excepcional que posibilita el aprendizaje colaborativo asincrono.
En la escuela tradicional, los trabajos en equipo se realizan en varias sesiones de clase o fuera
del colegio, en la casa de algun miembro del grupo. El tener que coincidir cuatro o cinco
alumnos en un lugar al mismo tiempo plantea problemas organizativos que quedan resueltos si
tienen la posibilidad de compartir un espacio comun virtual en Internet: Cada alumno se
conecta desde donde pueda y cuando quiera y hace su aportacion al grupo.

El intercambio de informacion en la clase tradicional viene determinado por la diferencia entre
los conocimientos del profesor y los de los alumnos, y todos los estudiantes manejan,
basicamente, la misma informacién: la que contiene el libro de texto. En una dinamica mas
abierta, los alumnos pueden encontrar en Internet informaciones diversas, a veces
contradictorias, para ponerlas en comun, discutirlas y precisarlas.

En la clase ADIM queremos contar con libros de texto en formato papel y digital, pero, a
condicién de que el libro digital permita, al menos, lo mismo que el libro de papel. No se trata
de ir en contra de los intereses editoriales ni de los derechos de autor. Seguro que existen
férmulas para garantizar esto.

Buenas practicas

Aunqgue no existen actividades tipo, vamos a proponer algunos ejemplos concretos que ilustren
algo mejor las ideas expresadas con anterioridad. Practicas, que llevadas al aula, representen
ventajas evidentes para el desarrollo de la clase y para la participacion de los alumnos. Los
ejemplos, con sus aciertos y equivocaciones, responden a propuestas de las que podemos

extraer ideas positivas de uso.

1. Matematicas
Cuando a los alumnos se les enuncian problemas de matematicas tienen la falsa creencia,
adquirida a través de afos de entrenamiento en el aula, de que mezclando convenientemente
los numeros que aparecen en el enunciado con operaciones que conocen, se llega a la
solucién del ejercicio. A ello afaden que se necesitan todos y cada uno de los datos.
Este tipo de actuaciones —comprobadas en estudios del area- generan un pensamiento

acritico, con poca légica y mecanico (en el sentido negativo de la repeticion)

20



Adi

Una propuesta para mover este tipo de presupuestos en los alumnos podria incluir actividades

del tipo que a continuacion proponemos:

Queremos ir de excursion todos los alumnos de nuestra clase del instituto IES Picasso
de Madrid, (24 alumnos y el profesor) el dia 24 de Octubre a Salamanca, a ver la
exposicion de Grao Vasco. Esta exposicion esta dentro del programa de actividades de
la Capitalidad Cultural Europea del 2002. Para ello vamos a alquilar un autobus de 30

plazas, cuyo precio es 200 euros por el dia de alquiler, mas 2 euros por km recorrido.

. . S 5 s e
Conocemos algunas distancias: e

Madrid a Burgos 240 kms

Madrid a Valladolid 220 kms
¢ Cuanto costara la excursion al centro (que la paga completa)?

Burgos a Salamanca 160 kms,

Con este tipo de actividades fomentamos el pensamiento verdaderamente matematico pues

tenemos:

a) Datos que sobran (les obligamos a ser criticos)

b) Datos que faltan pero que pueden conseguir, como la distancia entre Madrid y Salamanca.
Para ello se pueden lanzar (y proyectar) preguntas del tipo: jHay mas de un recorrido
distinto?; Le interesa a la clase que el recorrido sea lo mas corto posible?
Incluso proponer mapas interactivos que calculen distancias, muestren rutas y planos, y
que ellos mismos puedan manejar con la mano a la vez que lo muestran al resto de
compafieros.
hiiip://www.mappy.com/espanal |

c) Integracion de actividades graficas

d) Puesta en comun de las diferentes soluciones propuestas (a través de la comunicacion

entre tablets, y entre tablets y pizarra.

Otro tipo de propuesta son las actividades con Descartes, programa creado en el CNICE

(Ministerio de Educacion) y a libre disposicién de los docentes, que es una herramienta ideal

como complemento. En hifp7/deSTartes.cnice. mecd.es/miscelanea_algebra.pnp fenemos por

ejemplo aplicaciones java para matematicas. Estas aplicaciones permiten exponer en clase

cuerpos poliédricos, mover con los dedos virtualmente para acompafar la explicacion, para

resolver preguntas, para comprobar el grado de entendimiento de los estudiantes. El ejemplo

de los poliedros esté repetido para triangulos, medidas, etc.
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2. Educacion Artistica
Cuando tenemos que recurrir a la expresion plastica frecuentemente nos encontramos con el
problema de la presentacion de las obras artisticas, a la falta de tiempo para hacer visitas a
centros de arte y a la falta de dinamismo de las sesiones de clase.
Algunos de estos problemas se han venido abordando con el proyector de diapositivas y con
los libros de texto, pero ambos son meramente expositivos y permiten al alumno poca decisién
e interaccion.
El bloc de dibujo también es un elemento fenomenal para estas clases, pero no deja de ser un
recurso de trabajo personal para alumno y para el profesor, que también tiene acceso a él.
Ambos asuntos se pueden abordar a través de la ADIM.
Si partimos de la falta de tiempo para hacer salidas del centro y de la necesidad de visitar

centros de arte del modo mas real posible, podriamos acudir a Artenlaces,

(hHp://www.artenlaces.com)|una magnifica pagina que nos pone a disposicidon una serie de

museos clasificados. En algunos de los cuales podemos movernos libremente y visitarlos a
nuestro antojo —junto con nuestros

comparieros-, como es Museo Virtual de El

Pais (I'\Hn'//www elpais com uvy/muval) I

Pero no quedaria todo ahi. Podriamos

formar nuestro propio museo con las
creaciones de los alumnos a través de programas que comuniquen los tablet-PC de los
alumnos con la pizarra digital del aula, en la que iriamos viendo el trabajo realizado por la

clase. También podriamos usar sencillas aplicaciones de dibujo que permiten publicar en red

los trabajos con un simple clic (hffp://www.megamanchile.net/dibujo.him) |

Posteriormente visitariamos nuestro propio museo para ver el resultado de la creacién

conjunta.

3. Lenguaje e idiomas
En relacidon con el lenguaje y los idiomas, el uso de la pizarra digital y los tablet en los grupos
cooperativos esta claramente justificado. Leer, comprender y expresarse utilizando las nuevas
tecnologias digitales es fundamental para que todos los alumnos eviten el fracaso escolar en la
educacion secundaria y para que vayan superando los objetivos propuestos en todas las areas
de conocimiento a lo largo de los ciclos de la ensefianza primaria. Para los profesores de la

nueva sociedad del conocimiento, éste es el principal reto profesional.

.-

C

El trabajo con la pizarra digital ayudara a proponer actividades de

naturaleza literaria, como las que se incluyen en

http://www.actilingua.net| Desde aqui podemos desarrollar, entre

todos, traducciones, ejercicios de gramética o de comprensién lectora
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con la ventaja de que muchos de ellos son auto-correctivos, visuales, e inmediatos. Los pueden
hacer junto a sus companferos de clase, o junto a compaferos de otros centros, incluso de
otros paises, si se estudia un idioma extranjero, todo en directo y con absoluta sencillez. El
tablet-PC pone a nuestra disposicion la posibilidad es escribir como si de un cuaderno
tradicional se tratase y poner en comun los escritos de cada alumno a través de la pizarra
digital o colocandolos en alguna web autorizada. No sélo eso, en los tablet disponemos de
micréfonos y de un programa de reconocimiento de voz de voz en inglés, por lo que el
aprendizaje y la practica de la pronunciacion y la expresion oral adquieren una dimensién que
no tienen con el texto en papel, ni con el casette.

También  podemos recurrir a las Webblogs o cuadernos de  bitacora

(hktp://www.actilingua.net/blogdeunaprofedim.html)| que contienen interesantes propuestas en

esta area, y cuyos resultados multiplican los de la pizarra interactiva.

Incluso, el trabajar con la pizarra digital nos ayudara en los montajes teatrales. Se podria
utilizar la pizarra como fondo de escenario de cualquier obra, con la posibilidad de ir variando la
ambientacion. Los alumnos y el profesor podrian hacer los dibujos, fotografias y otras
composiciones, de modo que las representaciones teatrales adquiriesen mas originalidad. Esto
serviria para que en los alumnos se diese el aprendizaje significativo, tan necesario como
ausente cuando, por ejemplo, tienen que leer a los clasicos. La contribucion de las editoriales
en este sentido, aportaria un valor afadido. El poder disponer de imagenes digitalizadas
adecuadas, de textos teatrales completos o, al menos, de ciertos fragmentos, de ejercicios de
vocabulario, gramatica o expresién oral y escrita, calculo, geografia, etc., disefados al hilo de
la obra que se vaya a representar, permite ir creando contextos de aprendizaje mas reales y

motivadores en los que ir integrando los conocimientos que se van adquiriendo.

Resulta muy interesante la experiencia descrita en ://lwww.pangea.org/dim/madrid/recursos-

{Eamo.M |

Ya hemos apuntado la conveniencia de utilizar el tablet cuando existen problemas de disgrafia.
Incluso pondriamos a prueba la conveniencia de utilizar este recurso para la adquisicion de la
escritura.

6. Nuestra propuesta

Participantes

La creacion del grupo de trabajo ADIM surge de la necesidad de aunar el interés que existe por

la mejora educativa con la integracion tecnolégica desde diferentes marcos e instituciones.

La participacién de cada institucion queda detallada en el siguiente cuadro:
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Software de comunicacion

Instituciéon Perfil Aportaciéon Valor generado
Centro Disefio y gestion del modelo Disefio investigador
CSEU La Salle universitario de de aula. Publicaciones
educacion Coordinacion del grupo Difusién de marca
Difusién de marca
Toshiba Hardware movil Hardware: Tablet-pc . -
Venta de dispositivos
Smart Pizarras Difusion de marca
Hardware: Pizarra digital
Technologies digitales Venta de dispositivos
Contenidos digitales. Difusion de marca
Grupo de o o
L Editorial Plataforma digital Venta del producto
Comunicacion
Distribucién del producto educativo resultante
Soluciones

Difusién de marca

NTS Mobile software de
entre dispositivos Venta de software
movilidad
Software de comunicacion
Software de
. entre dispositivos Difusion de marca
Optididac gestion
. Software de gestion Venta de software
educativa .
educativa
Colegios de Centros Aulas ADIM Adquisicion de equipos
infantil, primaria publicos y Disefo/adapatacién de y contenidos
y secundaria privados contenidos digitales Experiencia educativa
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Centros patrticipantes

Nombre del Centro Numero Distribucion de las ADIM
de ADIM

Colegio Publico Daniel Martin 3 Infantil y Primaria

Colegio Publico Luis de Géngora 4 Infantil y Primaria

Colegio Villalkor 2 Secundaria y Bachillerato

Colegio Arcangel Rafael 2 Secundaria y Bachillerato

CSEU La Salle

Formacion del profesorado

Datos de los centros

Nombre y direccion del centro

CEIP Daniel Martin (Centro bilinglie desde 2004)

Avda. Alcalde José Aranda
28923 - Alcorcédn

Tfno: 916108191

Numero de profesores por ciclo
Ed Infantil - 6

1er ciclo Ed. Primaria — 2

2° ciclo Ed. Primaria — 4

3er ciclo Ed. Primaria — 4
Numero y tipo de especialistas
Pedagogia Terapéutica: 1

Compensacion Educativa: 1

Audicién y Lenguaje en dedicacion compartida con otros dos centros: 1

Aula de Enlace: un cupo y medio

Inglés: 4




Ed. Fisica: 2

Ed. Religiosa: 1

Numero de alumnos por ciclo
Total Ed. Infantil: 115

Total 1er ciclo Ed. Primaria: 47
Total 2° ciclo Ed. Primaria: 66
Total 3er ciclo Ed. Primaria: 83
Total alumnos Ed. Primaria: 196

Total alumnos centro: 312

Nombre y direccion del centro
CEIP Luis de Gongora

C/ Yogoslavia, 11

28916 - Leganés

Tfno: 9126860920

Numero de profesores por ciclo
Ed Infantil - 9

1er ciclo Ed. Primaria — 6

2° ciclo Ed. Primaria — 6

3er ciclo Ed. primaria — 6
Numero y tipo de especialistas
Ed. Musical — 3

Inglés — 4

Ed. Fisica—3

Ed. Religiosa — 2

Numero de lineas

3

Numero de alumnos por ciclo
Total Ed. Infantil: 180

Total 1er ciclo Ed. Primaria: 126
Total 2° ciclo Ed. Primaria: 131
Total 3er ciclo Ed. Primaria: 145
Total alumnos Ed. Primaria: 402

Total alumnos centro: 582
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Nombre y direccion del centro
Colegio Villalkor

C/ asturias, 8

28922 - Alcorcédn

Tfno: 9126658066

Tfno: 9126658181

Numero de alumnos: 500

Numero de profesores: 30

Nombre y direccion del centro
Colegio Arcangel Rafael

C/ Maqueda, 4 y C/ Escalona, 109
28024 - Madrid

Tfno: 917119300

Tfno: 917119358

Numero de alumnos: 1700

Numero de profesores: 80

Nombre y direccion del centro

Centro Superior de Estudios Universitarios La Salle (Adscrito a la UAM)
Avda. La Salle, 8

28023 - Madrid

Tfno: 917401980

Numero de alumnos: 1500

Numero de profesores: 100

Titulaciones impartidas:

Licenciatura en Psicopedagogia (segundo ciclo)

Diplomatura en Magisterio con las especialidades de Audicién y Lenguaje, Lengua Extranjera,

Ed. Infantil, Ed. Primaria y Ed. Musical
Diplomatura en Terapia Ocupacional

Diplomatura en Educacion Social
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Estructura y plazos

Enero a Junio 2005

Distribucién del material en los centros piloto
Formacion del profesorado participante en el modelo ADIM

Disefo y adaptacién de los materiales curriculares a utilizar

Septiembre a Diciembre
2005

Experiencia de aula en los centros piloto

Supervisién y apoyo

Enero 2006 Evaluacién del primer cuatrimestre

Enero a Junio 2006 Experiencia de aula en los centros piloto.
*Cambio de grupo en los centros que comparten aula
Recogida de datos

Julio 2006 Interpretacion de datos

Informe y evaluacion
Propuestas de mejora

Disefo y readaptacion de los materiales curriculares a utilizar

Septiembre a Diciembre
2006

Experiencia de aula en los centros piloto

Supervisién y apoyo

Enero 2007 Evaluacién del cuatrimestre

Enero a Junio 2007 Experiencia de aula en los centros piloto.
*Cambio de grupo en los centros que comparten aula
Recogida de datos

Julio 2007 Recogida final de datos comparados

Interpretacion de datos
Informe final

Propuestas de mejora

Producto final

e Contenido digital curricular y dinamica de uso en el aula ADIM, para Infantil, Primaria,

Secundaria y Bachillerato.

e Plataforma digital y modelo de su integracion en el aula junto con el resto de materiales

manipulativos y libros de texto

e Sistema de gestion de aula y comunicacién exterior que puede estar integrado o no en

la plataforma
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