LabVIEW reprezintă un mediu de programare grafică de uz general.

Mediile de programare grafică înlătură necesitatea cunoaşterii unui limbaj de programare.

În locul descrierii algoritmului de calcul sub forma unui set de instrucţiuni în format text, într-un mediu de programare grafică algoritmul este descris desenându-l sub forma unei scheme logice (organigramă, diagramă).

Dispare astfel necesitatea memorării unor nume de instrucţiuni şi a unor reguli complicate de sintaxă, iar riscul de apariţie a erorilor de programare scade drastic.

Modul în care algoritmul este descris este astfel mult mai intuitiv, un program putând fi înţeles mult mai uşor şi de către alţi programatori decât cel care l-a conceput.

LabVIEW este cel mai răspândit şi mai evoluat mediu de programare grafică.

Printre motivele care stau la baza afirmaţiei că LabVIEW reprezintă un nou pas în programarea calculatoarelor se numără:

· simplitatea construirii unei interfeţe cu utilizatorul complexe, ergonomice şi cu aspect profesional;

· numărul mare de funcţii şi proceduri uzuale pe care le pune la dispoziţia programatorului, începând de la funcţiile pentru prelucrarea textelor şi şirurilor de valori, continuând cu procedurile complexe de lucru cu matrici din algebra liniară şi până la procedurile matematice avansate de calcul probabilistic, calcul numeric diferenţial şi integral, calcule de regresie şi interpolare;

· mulţimea de proceduri disponibile pentru a realiza aplicaţii ce utilizează cele mai noi standarde din domeniul tehnologiei informaţiei: tehnologiile ActiveX şi DataSocket, comunicaţii TCP/IP, UDP şi IrDA, comanda sistemelor de monitorizare şi control al evenimentelor (achiziţie de date), acces la baze de date, comunicaţii cu protocoale FTP, mail, Telnet, HTML, CGI şi XML.
Toate facilităţile pe care LabVIEW le pune la dispoziţie permit unui programator neprofesionist, cu o experienţă minimă, să poată realiza aplicaţii cu o interfaţă grafică extrem de elaborată şi cu algoritmi matematici cu grad ridicat de complexitate.
În anul 2002, M.E.C. a achiziţionat licenţa de utilizare a LabVIEW în câteva sute de unităţi preuniversitare, distribuţia realizându-se doar către unităţile care, după o informare prealabilă, îşi manifestă interesul pentru a utilizarea acestui mediu de programare.

Până la finele anului 2002, CD-urile cu kit-ul de instalare au fost expediate către un număr de 222 de unităţi preuniversitare, alte 47 de unităţi aflându-se pe lista de aşteptare.
Unităţile se pot înscrie pe lista pentru primirea licenţei completând chestionarul aflat pe Internet la adresa

http://141.85.90.194:8080/cgi-bin/clublv/chestionar.htm
Pentru orice informaţii, se va folosi adresa de e-mail

savu@labsmn.pub.ro
Strategia pe care o coordonez, de implementare durabilă a mediului de programare grafică LabVIEW în sistemul de învăţământ preuniversitar românesc, a demarat oficial odată cu achiziţionarea de către Ministerul Educaţiei şi Cercetării a licenţei de utilizare a LabVIEW în câteva sute de unităţi preuniversitare.

Obiectivele principale ale acestei strategii sunt:

· predarea noţiunilor de utilizare LabVIEW într-un număr cât mai mare de unităţi preuniversitare, la standarde calitative adecvate, pe baza unui sistem organizat de instruire şi acreditare a formatorilor;
· utilizarea LabVIEW, de către cadre didactice şi elevi, pentru dezvoltarea de aplicaţii în cadrul altor discipline;

· demararea dotării laboratoarelor didactice cu plăci de achiziţie de date.
Stimularea dezvoltării de către cadre didactice şi elevi a aplicaţiilor în cadrul altor discipline va fi realizată iniţial prin intermediul unui forum în cadrul unui set de pagini Web.

Se vor selecta din curriculum-ul şcolar unităţile de conţinut pe care cadrele didactice le vor desemna drept cele mai susceptibile de a fi abordate pentru dezvoltarea de aplicaţii. Pentru fiecare unitate de conţinut selectată se vor enunţa una sau mai multe teme de aplicaţie şi se vor defini caietel de sarcini, cuprinzând mărimile de intrare şi de ieşire, algoritmul de calcul şi sugestiile metodologice.

Se vor publica aplicaţiile realizate de către fiecare colectiv de lucru, iar acolo unde autorii îşi vor da acordul, aplicaţiile vor putea fi download-ate şi utilizate în procesul de predare – învăţare. Se vor organiza sesiuni de comunicări ştiinţifice pentru prezentarea aplicaţiilor.

Strategia de implementare prevede pregătirea pentru achiziţionarea de către M.E.C. a unor plăci de achiziţie de date.

Utilizând o singură placă de achiziţie de date (montată în calculator), pot fi încărcate programe care să îndeplinească funcţiunile unor diverse aparate sau standuri experimentale specializate, această modalitate de lucru fiind cunoscută sub numele de Instrumentaţie Virtuală.

Se intenţionează utilizarea plăcilor de achiziţie de date în scopul asistării cu calculatorul a experimentelor din laboratoarele unităţilor preuniversitare, avându-se în primul rând în vedere laboratoarele de fizică, chimie, măsurări electrice.

Deoarece un sistem computerizat de achiziţie de date necesită traductoare pentru a transforma informaţia privind valoarea mărimii fizice măsurate într-un semnal electric, se consideră oportun ca primele eforturi să fie îndreptate spre potenţialele aplicaţii din capitolele de studiu al electricităţii din cadrul disciplinei Fizică.

Experimentele pentru studiul noţiunilor din aceste capitole conţin în majoritatea lor măsurări ale unor mărimi de natură electrică, ceea ce reduce considerabil necesarul de traductoare specializate.

Pentru dezvoltarea acestui gen de aplicaţii, caietele de sarcini vor conţine specificaţii privind mărimile ce urmează a fi măsurate, urmând ca în cadrul unor colective (în principal universitare) să se stabilească eventualele traductoare sau montaje auxiliare ce urmează a fi utilizate. În măsura posibilităţilor, standurile experimentale ce vor fi realizate cu plăci de achiziţie de date vor putea fi accesate prin Internet.

