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§ 1.3 Grootheden en eenheden
Grootheid = getal × eenheid

	Basisgrootheid
	Symbool
	Grondeenheid
	Symbool

	Lengte
	l
	meter
	m

	Massa
	m
	kilogram
	kg

	Tijd
	t
	seconde
	s

	Stroomsterkte
	I
	ampère
	A

	Temperatuur
	T
	kelvin
	K

	Lichtsterkte
	I
	candela
	cd

	Hoeveelheid stof
	n
	mol
	mol


Werken met machten:

10² ( 10³ = 10² + ³

 10² 

        = 10² - ³

 10³ 

	naam
	symbool
	veelvoud
	factor
	
	naam
	symbool
	veelvoud      
	factor

	kilo
	k
	duizend
	10³
	
	mili
	m
	duizendste
	10- (

	mega
	M
	miljoen
	10(
	
	micro
	(
	miljoenste
	10- ( 

	giga
	G
	miljard
	10(
	
	nano
	n
	miljardste
	10- (

	tera
	T
	biljoen
	10((
	
	pico
	p
	biljoenste
	10- ((


§ 1.4 Meetnauwkeurigheid:

Een meting is nauwkeuriger naarmate het meetresultaat meer significante cijfers telt.

Begint een getal met een of meer nullen, dan zijn deze nullen geen significante cijfers. Eventuele nullen aan het einde van een getal zijn echter wel van belang wat betreft de nauwkeurigheid.

Voorbeeld:
- In plaats van 5 dm mag je ook schrijven: 0,5 m of 0.0005 km, want het aantal



  significante cijfers verandert dan niet.



- In plaats van5 dm mag je niet schrijven: 50 cm of 500 mm, want het aantal


  significante cijfers zou daardoor toenemen.



  Je moet dan schrijven: 5 dm = 5 ( 10(cm en: 5 dm = 5 ( 10(mm

§ 1.5 Vuistregels voor het rekenen met meetwaarden
Bij het vermenigvuldigen en/of delen van meetwaarden moet worden gelet op de meetwaarde met het kleinste aantal significante cijfers: de uitkomst moet namelijk in net zo veel cijfers worden opgegeven.

Bij optellen en/of aftrekken ((( moet worden gelet op de meetwaarde met het kleinste aantal cijfers achter de komma: de uitkomst moet namelijk in net zo veel cijfers achter de komma worden gegeven.

§ 1.6 Diagrammen en steilheden
Getallenparen (in de natuurkunde: bij elkaar horende meetwaarden) worden overzichtelijk weergegeven door een tabel te maken. Aan de hand van zo’n tabel kan dan een diagram worden gemaakt. Een diagram biedt de mogelijkheid te interpoleren en te extrapoleren.

Het verband tussen kracht en uitrekking kun je dus met de volgende formule weergeven:

F=C ( u

Twee grootheden (A en B) zijn recht evenredig met elkaar, betekent: als A n-maal zo groot wordt, wordt B ook n-maal zo groot. Bovendien is het dan zo

· dat de grafische voorstelling een rechte lijn door de oorsprong is;

· dat de formulevorm geldt: B= constante ( A

Hierbij kan uit de steilheid van de rechte de waarde van de constante worden berekend.
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§ 2.2 Eenparige rechtlijnige beweging
Een eenparige rechtlijnige beweging is een beweging die:

· zich in een rechte lijn voortbeweegt

· steeds dezelfde snelheid heeft

Het toepassen van:



         afgelegde afstand


Snelheid=



           benodigde tijd

geeft uitsluitend bij eenparig beweging steeds dezelfde uitkomst voor de snelheid.

De oppervlakte onder de snelheidsgrafiek geeft aan hoe groot de afstand is die de schijf aflegt.

Een eenparige rechtlijnige beweging is een beweging in rechte lijn met constante snelheid. Voor zo’n beweging geld het volgende:

1 In grafiek is de snelheid als functie van de tijd een rechte lijn evenwijdig aan de tijd as. Door de oppervlakte onder die rechte te bepalen, kom je te weten hoe groot de afgelegde weg is.

2 In de grafiek is de afgelegde weg als functie van de tijd een stijgende recht(die in de oorsprong begint) lijn. Door de steilheid van die rechte lijn te bepalen, kom je te weten hoe groot de snelheid is.

3 Voor de afgelegde weg s op het tijdstip t geldt de formule: s(t)= v ( t
In deze formule is de v de snelheid.
Is een beweging niet eenparig, dan is het zinvol om de gemiddelde snelheid (vgem) tussen twee tijdstippen te definiëren:
 



       afgelegde weg
 

vgem = 
 


benodigde tijd om die weg af te leggen

§ 2.3 Snelheid op een tijdstip
Is de afgelegde weg-tijd-diagram gegeven, dan kun je de snelheid op een tijdstip te weten komen door (op de juiste plaats) een raaklijn aan de (s,t)-grafiek te trekken en van die raaklijn de steilheid te bepalen.

Is een snelheid-tijd-diagram gegeven, dan kun je de afgelegde weg te weten komen door de oppervlakte onder de (v,t)-grafiek t bepalen.

§ 2.4 Eenparig versnelde rechtlijnige beweging (1)
Een eenparig versnelde/vertraagde rechtlijnige beweging is een beweging in rechte lijn met een constante versnelling.

De versnelling geeft aan met welk bedrag de snelheid elke seconde toeneemt of afneemt. Je kunt de versnelling berekenen met de formule:



Δv

a =


Δt

De snelheidsverandering Δv bereken je met Δv = a ( Δt

Bij een eenparig versnelde beweging, mits vanuit rust gestar, geldt voor de snelheid v op het tijdstip t de formule:


V(t) = a ( t

Hierbij stelt a de versnellig voor: deze heeft een constant waarde.

De bijbehorende (v,t)-grafiek is een rechte lijn die in de oorsprong begint.

De waarde van a geeft aan, hoe groot de steilheid die van die rechte lijn is.

§ 2.5 Eenparig versnelde rechtlijnige beweging (2)
Voor een eenparig verselde rechtlijnige beweging die vanuit stilstand begint, geldt het volgende:

1. De formules die je kunt gebruiken zijn:

v(t) = a ( t
en:
s(t)= ½a ( t

2. De (s,t)-grafiek is een paraboliche kromme lijn die in de oorsprong begint. Door aan die kromme een raaklijn te trekken en van die raaklijn de steilheid te bepalen, vind je hoe groot de snelheid is op het betreffende tijdstip.

3. De (v,t)-grafiek is een rechte lijn die in de oorsprong begint.
Door de oppervlakte tussen die rechte lijn en de tijdas te bepalen, vind je hoe groot de afgelegde weg si.
Door de steilheid van die rechte lijn te bepalen, vind je hoe groot de versnelling is.

§ 2.6 Valbeweging: onderzoek van een vrije val
1. Een vrije val is een valbeweging waarbij de invloed van de luchtwrijving is te verwaarlozen.

2. Een vrije val verloopt voor alle voorwerpen (ongeacht hun zwaarte, vorm en afmetingen) op dezelfde manier.

Is van een rechtlijnige beweging een tikkerband of een stroboscopische foto gemaakt, dan is snel na te gaan of de beweging eenparig versneld is: de afstand tussen opeenvolgende stippen of afbeeldingen moet dan namelijk steeds met hetzelfde bedrag toenemen!

§ 2.8 Horizontale worp
De ‘horizontale worp’ is een beweging die te ‘splitsen’ is in een horizontale en een verticale beweging.

De horizontale beweging gebeurt met constante snelheid. Er geldt: sx(t) = v ( t

Hierin is v de snelheid waarmee het voorwerp (in horizontale richting) wordt weggeworpen.

De verticale beweging is een ‘vrije val’. Er geldt: sy(t) = ½ g ( t²

De paragrafen die niet zijn genoemd moeten maar in het boek gelezen worden
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