Genesis G.o.t.A.

In den beginne…

Het is intussen al weer acht jaar geleden dat ik bij Yendor een nieuw spelletje ontdekte dat me wel leuk leek. Warhammer fantasy battles heette het. Het was behoorlijk prijzig, dus ik dacht er nog een weekje over na. Maar het bloed kruipt zoals dat altijd kruipt, en al snel zat ik elfje, orcs en goblins te plakken. Een aantal modellen werd d.m.v. kartonnetjes weergegeven, dat vond ik natuurlijk niks, dus nog meer kosten… Een paar maanden later waren de twee legers redelijk geverfd. Maar in mijn toenmalige vriendenkring vond iedereen het een wel erg ingewikkeld spel. Resultaat: twee legers in de kast!

Drie jaar later kregen we een Games Workshop in Rotterdam. Op dat moment ging ik ook zo’n beetje samenwonen met mijn vriendin. Daardoor stond mijn eigen woning min of meer leeg. (Ik wilde de huur ook nog niet opzeggen omdat ik na een jaar een oprotpremie zou krijgen. De woning zou dan afgebroken worden.) Na enkele gesprekjes met de manager van de Games Workshop, besloot ik een clubje op te richten, dat door hen gesteund en gepromoot zou worden. Vier planken van 1,8x1,2 m. een stapel balken en wat verf later kon het cluppie geopend worden. Hoewel de woning in een ietwat onuitnodigende achterbuurt stond, was dit het begin van onze club. 

Al gauw ontstond een vaste kern die bijna elke zaterdag kwam, en ik begon het spelletje eindelijk te leren. Voor het gemak had ik onze club maar “Games Club Rotterdam” gedoopt. Soms werd ook de naam “de punt” geopperd omdat mijn huis in de puntstraat stond, maar dat is het nooit echt geworden. Al snel ontstond er vraag naar een nieuwsbrief, ook om de club in de Games Workshop te kunnen promoten. In de loop der tijd kwamen en gingen nieuwsgierigen. De 40K spelers konden we echter niet vasthouden, onder meer omdat onze eigen interesse daar niet echt lag. Op die manier hebben we een klein jaartje gespeeld. We speelden vooral fantasy, en wisten dus nog niet goed wat we met die 40K spelers aanmoesten. De topdag in die periode was een bezoekersaantal van twaalf, als ik me goed herinner. Richard de Swaaf en Elwin Walraven, die al gauw tot de harde kern van de club behoorden, gingen regelmatig naar toernooien. Vooral Richard kwam toen vaak met allerlei trofeeën thuis, en Elwin kon er ook wat van. Het werd tijd om eens een kampioenschap te organiseren. Dat hield in dat op een vroege zaterdagochtend de clubleden zich verzamelden, en het tegen elkaar opnamen om te bepalen wie die dag de sterkste zou zijn…….

Maar aan alles komt een eind. Intussen was ik er van overtuigd geraakt dat het wel snor zat tussen mijn vriendin en mij. Dus kon ik de huur van mijn oude huis wel opzeggen. We moesten op zoek naar een nieuwe locatie…

De verhuizing.

Hoe ging ik dat in Gorksnaam aanpakken! Ik ben een ietwat stil type, dus ik vond het niet makkelijk om buurthuizen binnen te stappen, en daar mensen aan te spreken. Bovendien had men nog de wens geuit dat we nabij het centrum moesten zien te komen. Nogal wat mensen vonden Delfshaven een eind reizen. Na enkele vruchteloze pogingen zonk de moed mij in de schoenen. Toen kwam Wes, een toenmalige medewerker van G.W. Rotterdam en later manager Haarlem/Den Haag, met een tip. Hij had gesproken met de eigenaar van O’Sheas, een Ierse pub in het centrum van Rotterdam. Kort daarop had ik een gesprek met Owen(de eigenaar), en werd de deal gesloten.

Owen speelt zelf ancient battles, en droeg ons wargamers een warm hart toe. Wij konden elke zaterdag in de ongebruikte kelder van O’Sheas spelen, en het enige dat hij ervoor terugvroeg was dat we geen eigen(meegenomen) consumpties ter plaatse gebruikten. Er werd zelfs een Warhammer lunch geserveerd, voor een aantrekkelijke prijs. Hoewel de meningen over die prijs verschilden. In Ierland zijn ze waarschijnlijk hogere prijzen gewend. In de kelder stonden naast wat tafels ook een biljard met een beschermende plaat erop, en die mocht ik mooi groen verven. Ons terrein werd in de kast met de drankvoorraad opgeslagen. En al gauw konden we onze eerste battles spelen…

De Ierse periode.

De kelder van O’Sheas bleek wel ietwat donker, en na het vervangen van de defecte lampen, schaften we nog enkele kleine bouwlampen aan. Dat scheelde een stuk. Toen we eenmaal gesetteld waren werd het tijd voor een clubkampioenschap… De deelnemers zouden elk één keer tegen elkaar moeten spelen. Vervolgens zou aan de hand van het totale aantal behaalde victorypoints de clubkampioen bekend worden. Het was erg spannend om af te moeten wachten of het kampioenschap een succes zou worden. Dit was tenslotte de allereerste keer dat we zoiets organiseerden. Impulsief als ik ben, kondigde ik meteen maar aan dat er een wisselbeker zou komen. Al snel merkten we dat enkele deelnemers zeer snel door hun tegenstanders raakten. Sommige mensen kunnen nu eenmaal niet elke week. Met instemming van de deelnemers werd besloten dat iedereen twee keer tegen elkaar zou spelen. Beide scores zouden meetellen, en spelers die minder vaak konden kregen voorrang op de dagen dat ze wel konden. Na twee drie maanden werd bekend wie er gewonnen had: Elwin Walraven (ja, die naam kom je wel vaker tegen op toernooien e.d.) Het duurde echter nog eventjes voor Elwin zijn wisselbeker zou krijgen!

Tijdens de Ierse periode zijn we ook aan onze huidige naam gekomen. Vooral Elwin was, terecht, van mening dat we een meer pakkende naam nodig hadden voor ons cluppie. Op toernooien maakte “Games club Rotterdam” niet veel indruk.(als naam dan) Na vele discussies werd het “Gamers of the Apocalypse”, wat mooi afgekort kon worden tot G.o.t.A. De zaken gingen verder zijn gezellige gangetje, tot we ongeveer een jaartje in O’Sheas speelden.

De vrouw van Owen had besloten dat de kelder nuttiger gebruikt moest worden. (Iets dat ik eigenlijk wel begrijpen kan, die ene keer per week dat we speelden kon eigenlijk niet genoeg opleveren.) Het was weer tijd om te gaan verhuizen.

Het fiat van de flat…

Onze zoektocht naar een nieuwe ruimte verliep niet echt vlot. Eigenlijk kun je wel stellen dat we niets konden vinden dat naar ons zin was. We waren natuurlijk behoorlijk verwend, in een Ierse pub zo midden in het centrum van Rotterdam. Na enkele wanhopige weken kwam de reddende engel in de vorm van Daan Lakens. Daan is huismeester van een grote flat bij de Coolhaven in Rotterdam. Op de begane grond van deze flat bevindt zich ook een barruimte. Deze is bedoeld om gebruikt te worden door de bewoners voor diverse gelegenheden. Echter, de bar wordt in de praktijk nooit ergens voor gebruikt. Wel dacht Daan, ik ben ook bewoner, en dan kan er in mijn naam toch wekelijks een gamemiddag georganiseerd worden? Zo gezegd, zo gedaan. Wel bij de volgende bewonerscommissie vergadering even voorleggen…

We voelden ons al snel thuis in de flatbar, en na enige tijd wisten de leden er zelfs de weg naartoe te vinden. Na enkele maanden kregen we van Daan te horen dat ‘hij het er niet doorgekregen had, bij de bewonerscommissie. Het was alweer tijd om op zoek te gaan naar weer een nieuwe locatie.

The Games Syndicate.

Wederom waren we op zoek naar een nieuwe locatie voor ons wekelijks potje warhammer. Dit keer zag het er niet gunstig uit. In die weken informeerden we bij buurthuizen en dergelijke, maar niets dat ons echt lag. Richard had onder andere een buurthuis in het oude noorden gevonden, maar dan moest er wel iemand als vrijwilliger gaan werken… Ook had hij een bridgeclub bereid gevonden ons een ruimte te verhuren, maar dat werd te duur. Het lot was ons ook dit keer uiteindelijk gunstig gezind. Anders zat ik dit nu ook niet te typen. Toen ik op een dag over de markt liep zag ik naast de bibliotheek een nieuwe computerwinkel of iets dergelijks. In elk geval wist ik dat het voorheen een jongerencafé was geweest. Binnen stonden vele tientallen pc’s en spelcomputers opgesteld. Aan de bar leerde ik Jeroen, de eigenaar, kennen. Toen ik Jeroen vertelde van onze clubsituatie, stelde hij direct de zeer ruime koffiehoek van The Games Syndicate ter beschikking. Amper een week later waren we alweer aan het verhuizen. Even een aankondiging in de Games Workshop ophangen, en we waren weer in de running!

Na enige tijd waren we gesetteld, en het was de hoogste tijd om het clubkampioenschap te spelen. Het voorgaande jaar had ik Elwin een mooie wisselbeker beloofd, maar die had hij nog steeds niet gekregen. Van Emil had de club vorig jaar twee bekers gekregen, en van Owen, de eigenaar van O’Sheas, een hoop modellen, waaronder een draak. Hiervan maakte ik een mooie wisselbeker. Voorts kon Maarten Verbeek namens Games Workshop cadeaubonnen ter beschikking stellen. Tegen het eind van het clubkampioenschap was de wisselbeker klaar. Ook dit keer won Elwin, en eindelijk kon hij de begeerde beker in ontvangst nemen!

Tot dan toe hadden we erg weinig gedaan aan 40K. Daarom besloten we een clubkampioenschap voor 40K te organiseren. Na een paar weken bleek het kampioenschap niet te lopen, en moesten we het afgelasten. (Gelukkig maar, want ook dit keer had ik de wisselbeker nog niet af.) Een paar maanden geleden kwam Emil met het idee om een Vogen campaign voor 40K te organiseren. Hoewel sceptisch, met het mislukte kampioenschap in ons achterhoofd, stemden we uiteindelijk toe. Een dergelijk initiatief willen we tenslotte eigenlijk alleen maar aanmoedigen. Tot onze opluchting blijkt de Vogen campaign een groot succes, en er zijn een heel stel nieuwe vaste bezoekers bijgekomen.

Tussen het mislukte kampioenschap en de Vogen campaign door kwam Emil op een dag met een nieuw spelletje opdagen, Heroclicks. Dat sloeg behoorlijk aan, en wordt tegenwoordig ook bijna wekelijks gespeeld…

Nou, dat was het wel zo’n beetje tot op heden. Natuurlijk hebben we nog heel wat toekomstplannen. Zo ligt er op zolder nog steeds een beker, die omgevormd moet worden tot wisselbeker voor 40K. Voorts zijn we onlangs bij het overleg geweest voor “De generaal der lage landen”. Daar moet een jaarlijks Rotterdams toernooi uit voortvloeien. Aan ideeën in elk geval geen gebrek…
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