Poniżej zestawienie dozwolonych akcji:

	Akcja
	Koszt
	Opis

	Adventure

Quest AD&D
	Różnie 

(1-20 GB)
	Wyprawa dla podniesienia osobistego doświadczenia władcy lub sierżanta. Przy tej akcji należy przynajmniej pobieżnie zdefiniować cel wyprawy.

	Agitate

Agitacja
	10 GB, 1 RP
	Zwiększanie lub zmniejszanie lojalności prowincji swojej lub własnej. 

	Build
Budowa
	Różnie (40 GB)

(40 GB za poziom)
	Rozpoczęcie budowy mostów, dróg, kanałów, zamków.

	Contest
Atak na holding
	Różnie (min. 1 RP lub 10 GB)
	Próba zakłócenia działania lub przejęcia cudzego holdingu

	Create Holding
Tworzenie holdingu
	10 GB
	Tworzenie 0-poziomowego holdingu

	Information
Zbieranie informacji
	Różnie 

(1-100 GB)
	Zbieranie wszelkiego rodzaju informacji, zazwyczaj w swojej domenie.

	Diplomacy
Dyplomacja
	Różnie 

(1-100 GB)
	Zabiegi dyplomatyczne z domenami i holdingami NPC-ów

	Espionage

Szpiegowanie
	Różnie 

(1-40 GB)
	Szpiegowanie innych władców

	Finnances

Operacje finansowe
	Same dają dochód
	Operacje ekonomiczne przynoszące dochód lub zaciąganie kredytu

	Forge Ley Line
Ciągnięcie linii mocy
	10 GB, 1 RP
	Ciągnięcie linii mocy od źródła lub innej linii mocy

	Intrigue

Intrygowanie
	Różnie 

(5-30 GB)
	Różnego rodzaju intrygi przeciw innym graczom, np. próby zabójstwa, sianie zamętu, itp.

	Administrate
Administrowanie
	Różnie 

(1-60 GB)
	Rozwiązywanie bieżących problemów prawnych i administracyjnych, organizowanie turniejów, festiwali, itp.

	Investiture

Inwestytura
	Różnie 

(10-100 GB)
	Przejęcie prowincji, księstwa lub holdingu jako wasala (najlepiej by była wykonywana przez kapłana). 

	Move Troops
Poruszanie jednostek
	1 GB za kompanię/prowincję
	Poruszenie jednej armii (patrz dalej przy opisie wojsk). 

	Muster Armies
Zaciąg jednostek

mobilizacja
	Różnie (tabele)
	Zaciąganie najemników (mercenaries), najmowanie zawodowych żołnierzy lub zwoływanie pospolitego ruszenia 

	Realm Spell
Rzucanie realm spells
	10 GB + koszty dodatkowe 
	Rzucanie realm spells przez magów i kapłanów (za wyjątkiem realm spella investiture).

	Research
Badania magiczne
	Różnie 

(1-100 GB)
	Odkrywanie czarów lub przedmiotów magicznych

	Rule

Rozbudowa
	poz. x (1 RP, 10 GB)
	Podnoszenie poziomu prowincji* lub holdingu, koszt zależy od docelowego poziomu prowincji lub holdingu

	Royalty
Nakładanie regaliów
	Różnie 

(10-40 GB)
	Nakładanie ceł, tworzenie monopoli, etc.

	Training

Trening
	Różnie 

(1-30 GB)
	Trening postaci władcy lub jego sierżanta. Podnosi doświadczenie.

	Hire

Najęcie specjalisty
	10 GB za poziom za miesiąc
	Pozwala tymczasowo nająć na służbę maga, kapłana, barda, itp.


* szansa podniesienia poziomu prowincji jest nikła (muszą zajść sprzyjające okoliczności + trzeba dużo zainwestować + trzeba mieć dobry pomysł)

