CHALLENGER

Prof. Tiago Filho

Regras:

Acertar = 2 Ponto

Passar: = -1 ponto

Errar = - 2 pontos

Qdo a turma passar, a próxima da seqüência pode responder (vale 1 ponto) e ainda responde a sua normalmente valendo 2 pontos.

QUESTÕES:

1) Qual é a razão fundamental para implementar uma rede?

2) Quais os principais recursos, que computadores em uma rede podem compartilhar?

3) Quais as principais características de uma rede ponto-a-ponto(par-a-par, workgroup)? Cite algumas vantagens e desvantagens?

4) Quais as principais características de uma rede baseada em servidor? Cite algumas vantagens e desvantagens?

5) Múltipla Escolha

Selecione a letra a melhor resposta para cada uma das seguintes perguntas.

5.1) O que é verdadeiro para as redes ponto-a-ponto?

a) Fornecem maior segurança e mais controle que a rede baseada em servidor.

b) Recomendadas para as redes com 10 usuários ou menos.

c) Requerem um servidor central complexo.

d) Os usuários estão tipicamente localizados em uma grande área geográfica?

5.2) O que descreve melhor uma rede de topologia em anel?

a) Necessita de menos cabeamento do que outras topologias.

b) A mídia é barata e fácil de se trabalhar.

c) Acesso igual para todos os computadores.

d) Requer terminadores para funcionar corretamente.

5.3) O que descreve melhor uma rede de topologia de barramento?

a) Precisa de muito mais cabeamento do que outras topologias.

b) A mídia é barata e fácil de se trabalhar.

c) Mais fácil de solucionar problemas do que em outras topologias.

d) O número de computadores na rede não afeta o desempenho.

5.4) Qual das afirmações a seguir melhor descreve uma topologia em estrela?

a) Precisa significamente de menor cabeamento do que outras topologias.

b) Ruptura em um único segmento de cabo desativa toda a rede.

c) Mais fácil de reconfigurar do que as outras topologias

d) Monitoração e gerenciamento centralizados.

5.5) Qual das topologias a seguir é passiva?

a) Barramento

b) Passagem por símbolo

c) Anel

d) Anel estrela

Obs.: Topologia passiva, os computadores apenas escutam os dados que estão sendo enviados na rede, eles não são responsáveis por mover os dados de um computador para outro. Se um computador falha, isso não afeta o resto da rede. Em uma topologia ativa, os computadores regeneram os sinais e movem os dados ao longo da rede.

5.6) Os cabos em uma topologia de barramento linear podem ser aumentados utilizando-se de qual das seguintes alternativas?

a) Placa adaptadora de rede

b) Terminador

c) Conector Barrel

d) Unidade de junção de mídia

6) Verdadeiro ou Falso

Para as sentenças a seguir, circule verdadeiro ou falso, conforme o caso.



6.1) As redes baseadas em servidor também são conhecidas como grupo de trabalho( Workgroup).   



Verdadeiro                        Falso



6.2) Uma rede ponto-a-ponto da Microsoft requer tanto um sistema operacional de computador autônomo como um de rede.



Verdadeiro                        Falso



6.3) As redes baseadas em servidor sempre têm um servidor dedicado.



Verdadeiro                        Falso



6.4) Caso a segurança seja um problema, a empresa deveria escolher um ambiente baseado em servidor.



Verdadeiro                        Falso



6.5) Pelo fato de cada computador em um barramento ter um endereço, vários computadores podem enviar dados no barramento ao mesmo tempo, com a garantia de que os dados chegarão ao computador correto.



Verdadeiro                        Falso



6.6) A placa adaptadora de rede converte dados seriais do computador em dados paralelos, para transmissão ao longo do cabo de rede.



Verdadeiro                        Falso



6.7) Atualmente, as larguras de barramento de 16 bits e 32 bits são as duas larguras mais comuns.



Verdadeiro                        Falso



6.8) Para mover os dados para o cabo da rede, o computador atribui toda a sua memória à placa adaptadora de rede.



Verdadeiro                        Falso



6.9) Os dados são retidos temporariamente no transceptor da placa adaptadora de rede, que funciona como um buffer.



Verdadeiro                        Falso



6.10) As placas adaptadoras de rede de transmissão e recepção devem concordar sobre as velocidades de transmissão.



Verdadeiro                        Falso

7) O que é diafonia e Atenuação?

8) Qual é o papel (funcionamento e função) das placas adaptadoras de rede?

9) Qual a diferença entre Hub ativo e Hub passivo?

10) Complete as sentenças de 10.1 a 10.3 e circule verdadeiro ou falso nas demais.

10.1) Na topologia de estrela, os cabos se ramificam a partir de um _____________

10.2) Na topologia de anel, cada computador age como um ________________ e amplifica o sinal antes de envia-lo adiante.

10.3) Os hubs que regeneram e retransmitem os dados são __________________.

10.4) Em uma topologia de estrela, se um computador cai, provoca a queda de toda a rede.



Verdadeiro                        Falso

10.5) A topologia de anel é uma topologia passiva.



Verdadeiro                        Falso

10.6) Uma topologia de anel usa terminadores.



Verdadeiro                        Falso

10.7) Em uma topologia de estrela, se o ponto central que conecta todos os computadores cair, provoca a queda de toda a rede.



Verdadeiro                        Falso

11) No modelo OSI, as camadas, do nível mais alto para o mais baixo, são dispostas na seguinte seqüência:

12)Quando o assunto se refere a Drivers, as seguintes afirmações são verdadeiras:

· o Driver é um componente de software, instalado no sistema operacional e permite a este se comunicar com o dispositivo de hardware.

· Dispositivos Plug-And-Play não precisam de Drivers, pois sua configuração é toda automática.

· A maioria dos Drivers é feita pelo fabricante do sistema operacional ou vêm acompanhando o dispositivo de hardware na forma de disquetes ou cd-rom.

13) Para a correta utilização e funcionamento de um dispositivo de hardware (ex. placa adaptadora de rede), o Driver instalado no sistema operacional deve:

· Ser copiado a partir dos disquetes ou cd-rom que acompanham o dispositivo de hardware.

· Deve ser específico para aquele dispositivo de hardware e sistema operacional.

· Deve ser específico para aquele dispositivo de hardware.

14)Os protocolos de rede de computadores :

· Definem as regras e procedimentos para a transmissão de dados.

· Preparam os dados para envio em formato serial.

· São desenhados sempre no formato de 7 camadas do modelo OSI.

· São implementados ou removidos da mesma maneira que os Drivers.

15) O computador de origem e o computador de destino utilizam os protocolos de rede de computadores para, entre outras coisas, :

· Dividir o dado em pacotes.

· Adicionar informações de endereçamento em cada pacote.

· Separar o dado dos pacotes recebidos e reorganiza-lo.

16)No ambiente Cliente / Servidor:

· As tarefas são divididas entre o cliente e o servidor para tornar mais eficiente a sua execução.

· A estrutura e a disposição dos recursos é menos complexa e de administração mais fácil do que em um ambiente Centralizado.

17) Em um ambiente Cliente / Servidor:

· Existe apenas um servidor dedicado e vários clientes.

· Existem vários servidores dedicados e vários clientes.

· Nenhuma das opções acima.

18) A função principal de um modem é:

· Preparar os dados em formato paralelo para envio em formato serial.

· Definir a forma de transmissão de dados, assíncrona ou síncrona, e estabelecer os parâmetros de compactação e velocidade de transmissão.

· Converter o sinal digital do computador em um sinal analógico que pode viajar pelas linhas telefônicas.

19) A técnica que permite maior aumento de velocidade de transmissão de dados através de modems:

· Utilização de modems síncronos, ao invés de modems assíncronos.

· Utilização de algoritmos de compactação e correção de erros em modems assíncronos

· Utilização de modems assíncronos, ao invés de modems síncronos.

20) . Em quais dos 7 níveis do modelo OSI se enquadram os padrões coletivamente conhecidos como Ethernet? 
R) Nos níveis 1 (físico) e 2 (enlace). O nível 1 determina pinagem de conectores, voltagem dos sinais nos cabos, tipos de cabos, etc. Já o nível 2 determina os formatos os pacotes, endereçamento dos nós,  e os mecanismos de controle de tráfego. A título de complemento, os padrões para as redes Ethernet são especificados no padrão 802 do IEEE. 

21. É verdade que, se mudarmos uma rede Ethernet 10Mb de cabo coaxial para par-trançado o hub tornará a rede mais rápida? 
R) Não. O hub apenas repete o sinal recebido por uma porta para todas as outras portas, permitindo a utilização de par-trançado em lugar do cabo coaxial mas sem alterar o funcionamento da rede ethernet.  Hubs gerenciáveis permitem o monitoramento do seu funcionamento e do tráfego em cada porta, mas não permitem agir sobre este tráfego (por exemplo, priorizando estações ou protocolos). Já o recurso de full-duplex se aplica somente a switches.

22. Qual o comprimento máximo de um segmento de cabo Ethernet 10base2 (coaxial fino)? E de um segmento de cabo Ethernet 10baseT (par-trançado)? 
R) 10base2: 185 metros (o tamanho de um segmento deve ser múltiplo de 50cm), 10baseT: 100 metros 

23. Quantos hubs Ethernet podem ser ligados em cascata ? 
R) 4 hubs, contando-se o caminho mais longo entre qualquer par de hubs.  Por exemplo, posso pegar um hub de 8 portas e ligar outros 8 hubs em cascata, um em cada porta, pois assim temos apenas 3 hubs no caminho mais longo entre qualquer par. 

24. Você está encarregado de montar uma rede Ethernet interligando 4 estações Windows a um servidor Netware. Será utilizado o cabo thin, também conhecido como "cheapnet". Quantos componentes, de que tipo, será necessário adquirir? 
R) 5 placas de rede (4 estações + 1 servidor), 5 conectores "T" (geralmente vem junto com a placa de rede), 4 segmentos de cabo coaxial 10base2 (RC-58),  2 terminadores.

25. Estamos comprando placas Ethernet PCI para o servidor de arquivos da empresa. O fornecedor ofereceu duas opções de placas, uma com o recurso de full-duplex e outra com capacidade de realizar transferências via DMA. Qual das duas é a mais indicada, visto que ambas estão na mesma faixa de preço? O fato da rede utilizar ou não um switch pode pesar na decisão? 
R) A placa mais indicada é a placa com DMA, pois isto alivia a CPU do servidor. O recurso de full-duplex só pode ser utilizado caso a rede tenha um switch também full-duplex, mas o ganho de    performance é inferior ao trazido pelo DMA. 

26. Temos duas estações "A" e "B" em rede. A estação "A" envia um pacote broadcast que deveria ser recebido pela estação B. Em quais das situações abaixo o pacote será efetivamente recebido: 
   a) "A" e "B" estão no mesmo segmento de cabo coaxial. 
   b) "A" e "B" estão em hubs diferentes, ligados em cascata .
   c) "A" e "B" estão em hubs diferentes, cada um ligado a uma placa de rede diferente do servidor.
   d) "A" e "B" estão em hubs diferentes, cada um ligado a uma porta de um mesmo switch. 
   e) "A" e "B" estão em portas diferentes de um switch padrão 
   f) "A" e "B" estão em portas diferentes de um switch de camada 3, 
      cada qual configurada para uma VLAN diferente.
   g) "A" está conectado remotamente (via RAS do NT ou Netware Connect, por exemplo) à rede da empresa, onde se encontra "B".
R) Um broadcast só é recebido por estações situadas no mesmo segmento lógico da rede. Hubs e switches formam um mesmo segmento lógico, assim como uma bridge, mas roteadores interligam segmentos lógicos diferentes. Um switch de camada 3 integra um roteador na mesma caixa, e cada VLAN deste switch é um segmento lógico isolado. Um servidor de acesso remoto também é um roteador.  Portanto, as respostas são: 

a - sim, b - sim, c - não, d - sim, e - sim, f - não, g - não 

27. Temos 5 estações e um servidor em uma rede Ethernet, conectados em fila via cabo coaxial. O cabo se parte entre a 2a. e a 3a. estação. Quantas estações perderão o acesso ao servidor? Mas, se as 5 estações e o servidor estivessem conectados via um hub 10baseT, e o cabo par-trançado entre a 2.a estação e o hub se partisse, quantas estações perderiam o acesso ao servidor? 
R) No primeiro caso, todas as 5 estações perderão o acesso ao     servidor, pois o segmento de cabo coaxial ficará em aberto (sem    terminação). No segundo caso, somente a 3a. estação perderá o    acesso ao servidor, e as estações conectadas a outras portas do     hub não serão afetadas. Esta é a grande vantagem da rede     Ethernet 10baseT sobre a rede Ethernet 10base2. 

28. Explique o funcionamento do CSMA/CD utilizado nas redes Ethernet 10base2, 10baseT e 100baseT, entre outras. Existe algum outro padrão para redes Ethernet que não utilize o CSMA/CD? 
R) O CSMA/CD significa "Carrier Sense with Multiple Access /     Colision Detection", ou seja, a placa "escuta" se existe algum  sinal no cabo antes de transmitir, e múltiplas placas estão compartilhando o mesmo cabo, de modo que apenas uma pode transmitir em um dado momento. Ora, no intervalo de tempo entre uma placa escutar o cabo, iniciar a sua transmissão, e o seu sinal se propagar por todo o cabo (ou por todas as portas do Hub), outra estação pode escutar o cabo, acreditar que ele está disponível, e iniciar a sua transmissão. Neste caso, duas placas transmitiram ao mesmo tempo, e os seus sinais serão misturados no cabo, ficando irreconhecíveis. 

A opção (B) erra ao indicar que a placa não tenta retransmitir, já a opção (C) nega a possibilidade de colisão e a opção (D) erra ao indicar que o CSMA/CD seria utilizado somente no cabo coaxial.

O protocolo 100baseVG da Hewlet-Packard, que foi concebido para tráfego de tempo real e multimídia, não utiliza o CMSA/CD,   portanto placas e hubs 100baseVG não podem ser misturados com  hubs e placas 100baseT. A opção (B) fornece informações corretas  sobre o funcionamento do 100baseVG.

29. Quais os tipos de cabos e as velocidades máximas aceitas pelos seguintes padrões de cabeamento Ethernet: 
   a)10base5 
   b)10base2 
   c)10baseT 
   d)100baseT 
   e)100baseVG 
   f)10baseFL 
   g)100baseFX 
R) a - cabo coaxial grosso, 3/8 pol, 50 Ohms, 10Mb/s 
     b - cabo coaxial fino, RG-58, 50 Ohms, 10Mb/s 
     c - par-trançado CAT3 ou superior, 10Mb/s 
     d - par-trançado CAT5 ou superior, 100Mb/s, 2 pares CAT5 (100baseTX) ou 4 pares CAT3 (100baseT4) 
     e - par-trançado CAT5 ou superior, 100Mb/s 
     f - fibra-ótica, 10Mb/s 
     g - fibra-ótica, 100Mb/s 
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1) Um roteador é usado em uma rede ethernet para conectar segmentos de rede. Em que camada do modelo OSI essa afirmativa se encaixa?
 
[image: image1.wmf]Física
[image: image2.wmf]Link de Dados
[image: image3.wmf]Rede
[image: image4.wmf]Transporte
 
2) Cada camada do modelo OSI pode ser vista como se fosse um módulo independente?
 
[image: image5.wmf]Sim
[image: image6.wmf]Não
 
3) O MAC é uma subcamada da camada:
 
[image: image7.wmf]rede
[image: image8.wmf]Transporte
[image: image9.wmf]Física
[image: image10.wmf]Link de dados
 
4) O termo UTP se refere a:
 
[image: image11.wmf]Rede universal de passagem de fichas
[image: image12.wmf]Cabos de par trançado universais
[image: image13.wmf]Cabos de par trançado não blindados
 
5) Cite abaixo, exemplos de meios físicos:
 
[image: image14.wmf]PCs, impressoras
[image: image15.wmf]Par trançado não blindado, coaxial, fibra ótica
[image: image16.wmf]Roteadores, pontes
 
6) Qual é uma das partes essenciais do método de acesso CSMA/CD para a Ethernet?
 
[image: image17.wmf]Controle de colisão
[image: image18.wmf]Detecção de colisão
[image: image19.wmf]Nenhuma das resposta acima
 
7) Quando é detectada uma colisão, o que e todas as estações fazem imediatamente?
 
[image: image20.wmf]Retransmitem
[image: image21.wmf]Param a transmissão
[image: image22.wmf]Nenhuma das respostas acima
 
8) Que hardware é essencial para conectar duas redes locais baseadas no protocolo TCP/IP?
 
[image: image23.wmf]Ponte
[image: image24.wmf]Roteador
[image: image25.wmf]Qualquer uma das respostas acima
 
9) Qual a distância máxima que um sinal pode percorrer através de um cabo coaxial do tipo 10base2 antes que o mesmo sofra distorção?
 
[image: image26.wmf]500 metros
[image: image27.wmf]185 metros
[image: image28.wmf]585 metros
 
10) Qual dentre as seguintes declarações você precisa saber para configurar o protocolo TCP/IP em uma rede que possui um servidor de DHCP? (Escolha todas as opções possíveis)
 
[image: image29.wmf]O endereço IP do servidor DHCP.
[image: image30.wmf]O Gateway padrão para o seu segmento de rede.
[image: image31.wmf]A Mascara de sub-rede para o seu segmento de rede.
[image: image32.wmf]Nenhuma das respostas acima.
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