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LABORATORIO #6: INTRODUCCION AL 8085

Mediante este experimento se practicaran las instrucciones de transferencia de
datos del 8085 y algunas de las instrucciones aritméticas del 8085.

I. Introduccion

Un microprocesador es una computadora
electronica con una unidad de
procesamiento  central  hecha  de
transistores miniaturizados 'y otros
elmentos de circuito en un circuito
integrado(1). La funciones basicas del
microprocesador son; leer (una por una)
las instrucciones de un programa
localizado en memoria y cada vez que
lee una instruccion debe llevar a cabo lo
que indique esa instruccion. La
memoria almacena las instrucciones del
programa que el microprocesador lee.
También almacena datos para que el
microprocesador procese o guarda los
resultados de algun coémputo realizado
por el microprocesador.

El microprocesador puede ejecutar
instrucciones que lo hacen realizar
diferentes operaciones, las mas basicas
son:
* Leer datos de memoria
* Leer datos de las unidades de
entrada
* Realizar operaciones aritméticas
y logicas simples (suma, resta,
AND, OR, XOR) con los datos
que ha leido de memoria o de las
unidades de entrada.
* Escribir datos o resultados de
cémputos a memoria

e Escribir datos o resultados de
computos a las wunidades de
salida

El 8085 tienen registros internos
reconocidos como A, B, C, D, E, Hy L.
El microprocesador los utiliza para
almacenar de manera temporera los
datos que est¢ procesando en un
momento dado. Cada uno de esos
registros tiene capacidad de 8 bits. Estos
registros también pueden ser accesados
como una pareja, en donde estos se
comportan como un simple registro de
16 bits.
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Figural: Microprocesador 8085



I1. Experimentacion

Se trabajo con un “modulo” en donde se
guardo en los espacios de memoria los
siguientes datos:

Address Datos
0020 5A
0021 11
0022 32

Luego se entraron los programas de los
problemas 1-3 y se corrieron para ver los
resultados. Estos fueron luego
comparados con los resultados del
analisis hecho a mano para corroborar
los resultados presentados en el

Al ejecutar HLT los registros deben
tener los siguientes valores:
A=6B; B=5A; M=6B

Al correr el programa observamos que el
display nos dio 6B.

Estado de cada registro:

0020-5A

0021-11

0022-6B

Parte 2

Programa #2

Address | Assembly | HexCode | Comments

0000 LDA 3A Load lo

0001 0020 20 que hay en

0002 00 el address
0020 al
acumulador

0003 MOV 47 Mover lo

B,A que esta en

AaB

0004 LDA 3A Load lo

0005 0021 21 que esta en

0006 00 el address
0021 al
acumulador

0007 ADD B 80 Sumar lo
que hay en
B a lo que
hay en el
acumulador

0008 STA 32 Guardar en

0009 0022 22 0022 lo que

0010 00 hay en A

0011 OuT 00 D3 Mostrar el

0012 00 resultado

0013 HLT 76 Detener el
programa

“modulo”.
II1. Analisis y datos
Parte 1
Programa #1
Address | Assembly HexCode | Comments
0000 LXI H, 0020 | 21 Load
0001 20 Immediately o
0002 00 que esta en la
direccion 0020 a
la memoria.
0003 Mov B.M 46 Mover a B lo que
esta en memoria
0004 INXH 23 Sumare
inmediatamente
1 alo que esta en
H
0005 Mov A .M 7E Mover lo que
hay en memoria
aA
0006 ADD B 80 Sumar lo que
hay en B a lo que
hay en el
acumulador
0007 INXH 23 Sumare
inmediatamente
1 alo que esta en
H
0008 Mov M,A 77 Mover lo que
hay en A a
memoria
0009 Out 00 D3 Mostrar el
0010 00 resultado al darle
reset.
0011 HLT 76 Detener el
programa

Al ejecutar HLT los registros deben
tener los siuientes valores:
A=6B; B=5A; M=6B

Al correr el programa observamos que el
display nos dio 6B.




Estado de cada registro:
0020-5A
0021-11
0022-6B

Ventajas y desventajas del programa #2
versus el programa #1:

El programa #1 ocupa menos espacio en
memoria y el programa #2 menor
complejidad.

Parte 3
Programa #3

Address Assembly | HexCode | Comments

0000 MVI A, 40 | 3E Mover

0001 40 imediatamente
aAeld0

0002 ADI 0A C6 Sumar

0003 0A inmediatament
e al
acumulador
0A

0004 MVI B, | 06 Mover el dato

0005 04 04 04 al registro
B

0006 ADI 02 C6 Sumar 02

02 inmediatament

e a lo que estd
en el
acumulador

0007 MVI C, | OE Mover

0008 05 05 inmediatament
eaCel05

0009 ADD C 81 Sumar lo que
hay en el
acumulador

0010 OUT 00 D3 Mostrar

0011 00 resultado al
reset

0012 HLT 76 Detener
programa

Al ejecutar HLT los registros deben
tener los siuientes valores:
A=51; B=04; C=05

Al correr el programa observamos en el
seven segment display el nimero 51.

La diferencia entre las siguientes
instrucciones MVI A, 50; LDA 0050;
STA 0050; MVI B, 50 es la siguiente:
MVI A, 50- Mueve inmediatamente el
dato 50 al acumulador.

LDA 0050- Cargar lo que hay en la
direccion 0050 al acumulador.

STA 0050- Guardar en la direccion 0050
lo que hay en el acumulador.

MVI B, 50- Mover inmediatamente el
dato 50 a B.

IV. Conclusion

Al terminar el experimento, vimos como
es que funciona el microprocesador 8085
y como es que este es programable para
que haga cierta instruccion. Los
resultados  obtenidos  fueron los
esperados. Se pudo observar el
funcionamiento de las  distintas
instrucciones que este procesador
entiende y ejecuta.
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