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Se estudiara la funcién y propiedades de un 4-BIT Full Adder.

I. Introduccion

Un 4-BIT Full Adder es una pieza que
suma tres entradas, A, B y un acarreo
que proviene de una suma anterior o es
fija por el disefiador. Este acarreo de
entrada se utiliza para manipular si este
se utilizara para suma o para resta.
Ademas este produce como salida una
suma y un acarreo. El Full Adder se
construye a partir de dos Half Adders y
una compuerta OR.
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Figura 1: Esquema de los Half Adders necesarios
para crear una etapa del Full Adder (1)

Cuando se hace una suma, C4 no queda
determinado sino hasta después de haber
sumado todas las columnas. El acarreo
se propaga por las cuatro etapas de la
adicion.
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Figura 2: 7483 4-Bit Full Adder (2)

I1. Experimento

Aqui se utilizo primero un 7483 para
hacer una suma binaria de 4-bit dos
entradas A y B. Después de ver los
resultados en el board, se afiadid
otro7483 para entonces hacer una suma
de 8-bit uniéndolos con el acarreador de
salida del primero con el acarreador de

entrada del segundo. Se vieron los
resultados de la suma con el board.

II1. Analisis de datos

Combinacién | Combinacién | Obtenido* | Esperado™
A B
1111 1111 11110 11110
0110 1111 10101 10101
0000 1111 01111 01111
*Numeros en Bold son el carry
Tabla 1: Suma de 4-bits con carry
Combinacién | Combinacién | Obtenido | Esperado
A B sk sk
11111111 11111111 11111110 | 11111110
00110001 10001000 10111001 | 10111001
00000000 11111111 1111111 | 11111111

**No incluyen el carry
Tabla 2: suma de 8-bit

Datos del programa

Crear un programa que sume dos
numeros de 2 bits con un carry.




A1Ap

BBy
CSiSy
Truth Table
A1 Ao B1 Bo C Sl S0
0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 1 0 0 1
0 0 1 0 0 1 0
0 0 1 1 0 1 1
0 1 0 0 0 0 1
0 1 0 1 0 1 0
0 1 1 0 0 1 1
0 1 1 1 1 0 0
1 0 0 0 0 1 0
1 0 0 1 0 1 1
1 0 1 0 1 0 0
1 0 1 1 1 0 1
1 1 0 0 0 1 1
1 1 0 1 1 0 0
1 1 1 0 1 0 1
1 1 1 1 1 1 0
B1B0 __

A140 2180 B120 B180 5180

AlAD|O0 ||| 0O

Atao| /M| o| o |

ata0|\LU| o] o[y

A1A0| 0 [<T[T>| O

Figura 3: Mapa de Karnot para la funcion S,

Funcion resultante es:
So = (AoBo) + (AoBo) = Ao ® Bo
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Figura 4: Mapa de Karnot para la funcién S;

La funcidn resultante es:
Sl =
Ao(A1® Bi) + Bo(A1 @ Bi) + AoBo( A1 @ By)

Figura 5: Mapa de Karnot de la funcion C

La funcidn resultante es:
C= A;A)BotA¢B:Byt+A B,

IV. Conclusion

Aqui vimos como funciona un sumador
completo y como es que este nos
presenta los resultados. También
comprendimos como es que se conectan
mas de un sumador para tener una suma
mas larga. Vemos como es que el carry
pasa de uno de los 7483 al otro para
tener asi la suma correcta.
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