GLOSARIO DE TÉRMINOS DE WINDOWS.

SISTEMA OPERATIVO WINDOWS

¿Qué es el sistema operativo Microsoft Windows?: Es un Sistema Operativo para el trabajo en ordenadores digitales de 32 bits, sustituto del MSDOS y resultado de la evolución lógica de versiones anteriores de Windows, integra un sistema de funciones previamente ejecutados por MS DOS. Es un sistema operativo poderoso y fácil de usar, en un ambiente gráfico, con capacidad de realizar multitarea y usa interfaz orientada a objeto.
El escritorio

¿Qué es el escritorio? Al iniciar Windows, el área más grande que verá se denomina escritorio. Podrá personalizarlo agregando accesos directos a los programas, documentos e impresoras que utilice con mayor frecuencia, así como cambiar su aspecto para adecuarlo a su estado de ánimo y personalidad.

¿Qué es una ventana?: Es el área rectangular de la pantalla que contiene una aplicación o el archivo de un documento. Se pueden abrir, cerrar, mover y redimensionar.

Elementos de una ventana WINDOWS:

Cuadro del Menú Control: Está situado en la esquina superior izquierda de la ventana que permite el acceso al menú de control de dicha ventana (restaurar, mover, tamaño, minimizar, maximizar, cerrar).

Barra de títulos: Situada en la parte superior de la ventana, la cual indica la aplicación o documento que se está utilizando, así como el nombre del mismo.

Barra de menús: Situada debajo de la barra de título (generalmente), en la cual se presentan los menús y comandos disponibles para la aplicación.

Cuadros de dialogo

¿Qué es un cuadro de diálogo?: Es una ventana de tamaño generalmente invariable, muy específica que se emplea para brindar u obtener información del usuario y que necesita WINDOWS para ejecutar una acción determinada para modificar las propiedades de un objeto.

Los cuadros de diálogos de forma general tienen características similares pues poseen: una barra de título que contiene dos botones de control: ayuda (?), debemos aclarar que este botón no está presente en todos los cuadros de diálogos, y de cerrar (X) y otros componentes como son:

Botones
Botones de comando: Tienen forma rectangular y permiten ejecutar una acción.

Botones de opción: permiten seleccionar, de un conjunto de opciones, solo una.

Casillas de verificación: Presentan un listado de opciones de las cuales se pueden marcar todas las que se requieran.

Cuadros

Cuadro de texto: Permite introducir texto, por ejemplo, el nombre que se le dará a un archivo. Para introducir la información, se hace clic en la celda y el puntero del ratón asume la apariencia de introducción de texto ( ), para indicar que ya está listo para recibir escritura. 

Cuadro de lista: Ofrece una lista de opciones, a seleccionar una. Si la lista presenta más opciones de las que podrá mostrar, de acuerdo con el tamaño de la caja o recuadro, entonces posee una barra de desplazamiento. Para seleccionar una opción, se debe hacer clic en la opción deseada.
Listas

Lista desplegable: Igual a la anterior, pero presenta la lista al hacer clic sobre el botón del extremo derecho. Se usa en los cuadros de diálogo cuando no hay espacio suficiente para mostrar la lista de opciones.

Barra control deslizante: Permite seleccionar entre un rango de valores. La selección es gráfica, a partir de una escala. Para operarla, se debe hacer clic sobre la pestaña y sin dejar de pulsar el botón, moverlo en la dirección adecuada y dejar de pulsar cuando esté en posición. A esta acción se le llama arrastre.

PROGRAMACION DE INTERFASES

¿Qué es una interfaz orientada a objeto? Es la interfaz que utiliza WINDOWS. Es la interfaz entre el usuario y el ordenador, donde el primero se comunica con éste a través de las operaciones que realiza sobre los objetos que la componen.

¿Qué es un objeto? Cualquier elemento de información que existe en el escritorio de WINDOWS. Puede ser una ventana, iconos, barra de tareas, etc. Cada objeto incluye sus propiedades y las formas disponibles para modificarlo.

