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	Créditos:

	
	Teóricas
	Prácticas
	8
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	MODALIDAD: Laboratorio

	SERIACIÓN ANTECEDENTE OBLIGATORIA:

Informática II (Estructura de datos estáticas y dinámicas en memoria principal), 2º. Semestre.

	SERIACIÓN SUBSECUENTE OBLIGATORIA:

Ninguna


	OBJETIVO: 

Al finalizar el curso, el alumno conocerá la filosofía de la orientación a objetos, así como su implementación en un lenguaje de programación orientado a objetos.



	TEMAS


	Número de horas:

	
	

	I.-Introducción a la programación orientada a objetos
	2

	II.-Clases y objetos
	12

	III.-Herencia
	12

	IV.-Excepciones
	10

	V.-Interfases gráficas
	20

	VI.-Archivos
	8

	
	

	
	TOTAL: 64 HORAS


	TEMAS: 

I.-INTRODUCCION A LA PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBJETOS.

1.- El Paradigma de la orientación a objetos.

2.- Definición de clases, objetos, herencia y polimorfismo.

3.-Lenguajes de programación orientados a objetos.

II.-CLASES Y OBJETOS.

1.-Definición de clase y objeto.

2.-Atributos.

3.-Métodos.

    3.1-sobrecarga de Métodos.

4.-Mensajes.

5.-Encapsulación.

6.-Constructores.

7.-Destructores.

III.-HERENCIA.

1.-Definición.

2.-Polimorfismo.

3.-Herencia simple.

4.-Herencia múltiple.

IV.-EXCEPCIONES.

1.-Definición.

2.-Sintaxis de excepciones.

3.-Tipos de excepciones.

4.-Implementación.

V. INTERFASES GRAFICAS

1.-Creación de ventanas.

2.-Eventos.

3.-Gráficos.

4.-Ejemplos prácticos de POO con interfases gráficas.

VI.-ARCHIVOS.

1.-Creación de un archivo.

2.-Consulta de un archivo.

3.-Modificación de un archivo.

4.-Eliminación de un archivo.
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	SUGERENCIAS DIDÁCTICAS: 

	Exposición audiovisual
	(  X   )

	Exposición oral
	(  X   )

	Ejercicios dentro de la clase
	(  X   )

	Seminarios
	(        )

	Lecturas obligatorias
	(  X   )

	Trabajos de investigación
	(  X   )

	Prácticas de taller o laboratorio
	(  X   )

	Prácticas de campo
	(        )

	Otras
	(        )


	SUGERENCIAS PARA LA EVALUACIÓN: 

	Exámenes parciales
	(  X  )

	Exámenes finales
	(  X  )

	Trabajos y tareas fuera de aula
	(  X  )

	Participación en clase
	(  X  )

	Asistencia a prácticas
	(       )

	Otras
	(       )


	PERFIL PROFESIOGRÁFICO DEL DOCENTE: 


	ESTUDIOS REQUERIDOS

Licenciatura en Informática o carrera afín, preferentemente con estudios de posgrado.



	EXPERIENCIA PROFESIONAL DESEABLE

Experiencia mínima de 2 años en empresas relacionadas con el área o su equivalente.

Tener experiencia docente mínima de 2 años.



	OTROS REQUERIMIENTOS

Haber cursado los módulos de didáctica y docencia que imparte la Facultad, para profesores de nuevo ingreso, así como cubrir satisfactoriamente los requisitos impuestos por el departamento de selección y reclutamiento de la Facultad de Contaduría y Administración.




