Semejanza de los requisitos de una construcción con los requisitos que debe de cubrir un sistema de información.

	REQUISITOS DE UNA CONSTRUCCIÓN.
	COMO SE RELACIONA CON LOS REQUISITOS DE UN SISTEMA.

	Tipo de terreno.
	Con el tipo de organización u empresa para el que va a ser diseñado el sistema (por ejemplo si es una empresa productora o solamente intermediaria).

	Pendiente.
	Con el grado de riesgos a los que nos enfrentamos por la posibilidad de que el software falle por alguna razón y como lo podemos remediar.

	Clima.
	En que entorno de trabajo va a funcionar nuestro sistema (por ejemplo si va a ser multiusuario y si va a funcionar en una WAN o solo dentro de una LAN).

	Servicios.
	Que desea el usuario que pueda hacer con los datos al interactuar con el sistema (por ejemplo si quiere que aparezca el menú de modificar, solo lectura, respaldar, copiar, etc)

	Distribución de cuartos.
	Como va a estar distribuida la base de datos de nuestro sistema o en cuantos menús va a estar dividido (por ejemplo cuantas tablas va a tener la base de datos del sistema y como van a estar relacionadas)

	Presupuesto.
	Saber con cuánto dinero se cuenta o se va a contar durante el transcurso de desarrollo del sistema, y ver si podemos contratar colaboradores para ayudarnos en el desarrollo del mismo o si el dinero es acorde con el tamaño del sistema.

	Materiales.
	Saber con qué aplicaciones de desarrollo contamos, o si contamos con el hardware necesario para desarrollar el sistema de manera satisfactoria, incluso si tenemos las fuentes bibliográficas de apoyo necesarias en caso de no contar con conocimientos necesarios. 

	Trámites legales.
	Todo sistema debe de pasar por un proceso legal antes de ser implementado en una empresa u organización, para saber si es autentico o solo es alguna copia de algún sistema ya existente o si se apega a las normas de operación establecidas por el gobierno, incluso deben de ser registrados los derechos de autor para evitar plagios.

	Mano de obra.
	En caso de que el sistema requiera de mucho tiempo para poder ser diseñado por una sola persona, se necesita de un equipo de colaboradores, que estarán organizados por rangos y responsabilidades que irán desarrollando el sistema por medio de módulos que al final se unirán para dar origen a un solo sistema completo.

	Seguridad de la zona.
	Saber si el sistema tendrá que funcionar en un entorno hostil o qué tipo de información manejara, entonces el diseñador del sistema tendrá que pensar en implementar medidas de seguridad como encriptación de datos o autentificación por contraseñas para evitar que al estar funcionando cualquier persona tenga acceso a la información manejada.

	Número de personas.
	Diseñar el sistema con la tecnología o en el lenguaje adecuado de acuerdo al número de usuarios que usaran el sistema para evitar que el sistema colapse al no saber que petición atender primero, es decir que tenga efectividad al trabajar como sistema multiusuario (casi siempre un sistema es de este tipo).

	Dimensiones de la casa o terreno.
	Conocer las características de los equipos de computo o la velocidad de la red sobre la que trabajara el sistema, para diseñar un sistema liviano o más complejo de acuerdo a la capacidad antes estudiada y evitar que el sistema tarde mucho en cargarse o al transferir datos entre computadoras.

	Acabados.
	Preguntar al usuario como desea que sea la interfaz grafica del sistema, o si solo desea que opere mediante una consola, así como que usuarios manejaran el sistema para saber acomodar los menús y el nivel de complejidad para el acceso a la información.

	Orientación de la casa.
	Saber si la base de datos del sistema tendrá que montarse en un servidor principal, o si la base de datos estará distribuida en diferentes computadoras, y así determinar cómo van a accesar los usuarios al sistema.

	Iluminación.
	Preguntar al usuario si el sistema estará a la vista de todos los que operen dentro de la red, o si desea que solo pueda ser visible y operable por determinados usuarios.

	Garaje.
	Determinar un lugar exclusivo y seguro en el cual se almacenarán los datos, ya sea de respaldo o los datos que se generan en un día, un mes, etc.

	Número de pisos.
	Saber si nuestro sistema será escalable, es decir si en el futuro se le tendrán que agregar módulos extras o actualizaciones (casi siempre hay que diseñar este tipo de sistemas), para evitar problemas por no haber prevenido esto antes.

	Tiempo estimado de la construcción.
	Saber cuánto tiempo tenemos disponible para terminar el sistema, y cuanto tiempo estima el desarrollador para terminarlo, y así elegir un método apropiado de diseño del mismo. 

	Tecnología.
	Saber sobre que tecnología tendrá que operar el sistema, por ejemplo si será en una red alambrica o inalámbrica o en alguna PALM de algún ejecutivo o si funcionara sobre internet, para así diseñarlo correctamente y evitar problemas por su mal diseño o por falta de compatibilidad.

	Vecinos.
	Preguntar al usuario si el sistema tendrá que interactuar en conjunto con algún otro sistema antiguo o si funcionará en paralelo con algún otro sistema de alguna otra organización u empresa para determinar niveles de seguridad o compatibilidad de datos adecuados.

	Diseño propio o por contrato.
	De acuerdo a la complejidad del sistema determinar si podremos terminar el proyecto en el tiempo esperado o si contamos con los conocimientos y tecnologías necesarios para su desarrollo o si tendremos que ayudarnos de algún experto en alguna rama que nosotros desconozcamos.

	Técnicas de construcción.
	Elegir el modelo de desarrollo de sistemas adecuado que satisfaga las necesidades de complejidad o tiempo de espera del sistema a desarrollar (por ejemplo el lineal secuencial, el de espiral, WINWIN, etc.)

	Áreas verdes.
	Determinar el tamaño de memoria adecuado que el sistema utilizara para su funcionamiento y así favorecer el desempeño optimo de nuestro sistema y evitar los famosos problemas de desbordamiento de memoria.

	Propósito.
	Preguntar al usuario para que utilidad le quiere dar al sistema, por ejemplo si es solo para monitoreo de datos, manipulación de datos, etc. Y de esta manera diseñar el sistema para que cumpla con el objetivo deseado y no se vea limitado al funcionar.


