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ICO 10



EL PRODUCTO (SOFTWARE). 





Ingeniería de Software 





Se basa en la: 





Proceso 





Juego de métodos





Conjunto de herramientas





Software de calidad 





+





+





=








Que es un: 





Se ha convertido en:





Producto





Vehículo para su propia entrega





y





Transformador, gestor, o visualizador de la información.





Base de control de la PC (OS), herramientas de desarrollo, etc.





Características:





Elemento lógico.





Se desarrolla partiendo de un buen diseño.





No se estropea solo se deteriora por el mantenimiento dado.





Actualmente el código puede ser reutilizable.





Realidades:





No hay procedimientos fijos para su desarrollo.





No necesitamos lo último en hardware para desarrollar software de calidad.





Añadir gente a un proyecto de software retrasado lo retrasa más.





Hay que mantener una exhaustiva comunicación con el cliente para el análisis de requisitos.





Cuanto más pronto se comience a escribir código, más se tardará en terminarlo. (Entiende lo que tienes que hacer antes de empezarlo).





La documentación es parte esencial de un proyecto terminado. 





Aplicaciones:





S. de Sistemas.





S. de tiempo real.





S. de gestión.





S. de ingeniería y científico.





S. empotrado.





S. de PC.





S. basado en Web.





S. de I.A.








