Dibujar en DPO el hexaedro regular ABCDEFGH sabiendo que AH es la recta de máxima inclinación (RMI) del plano donde se ubica la cara ADHE que forma 30° con el PVP y en la cual A tiene menor cota y menor vuelo que D. G es el vértice de mayor cota del cubo, C está a la derecha de G y más alto que B   

E(50;95;75) - D(140;?;40)

Dibujar en DPO el hexaedro regular ABCDEFGH sabiendo que la arista FG está contenida en la recta m y O es su centro. G es el vértice de mayor cota del cubo y la recta m pertenece a un plano paralelo al I Bisector ubicado 20mm más adelante (más vuelo) 

m[(0;?;90)(130;?;135)] - O(100;65;75)

EG, DG y EG son diagonales de las cara concurrentes en el vértice H del cubo ABCDEFGH. Dibujar en DPO el mismo sabiendo que G es su vértice de mayor cota.

E(50;90;70) - D(140;90;40) - G(120;?;80)

