	PRACTICAS DE CARRERAS

                                                                                                       No.   1  

	Carrera:  Informática

	Módulo: III  Sistemas Básicos de Información

	Submódulo: III  Elaborar sistemas de información mediante un lenguaje de programación visual

	Competencia: Generar sistemas de información en un lenguaje de programación visual

	Habilidad (es):  Manipular el lenguaje de programación visual

	Tipo de práctica:           Individual (  X  )      Grupal (    )

	Tipo de práctica por:    Desempeño ( X  )     Producto (    )          

	Evidencia de actitud asociada: Responsabilidad

	Fecha: 


	PRACTICA 1

Todo desarrollador de software necesita conocer el entorno del sistema de cómputo en el que programe sus aplicaciones, supón que tu trabajas en una empresa como un experimentado programador y tu jefe inmediato te pide que capacites a un programador de reciente ingreso y lo primero que debes hacer es mostrarle  una descripción de los componentes del entorno de Visual Basic.

Identifica los elementos del entorno de Visual Basic que están señalados, escribe dentro del recuadro su nombre.
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	Recomendaciones al Maestro:

· Hacer una revisión a Listas de cotejo  / Guías de observación antes de iniciar la aplicación de la practica con la finalidad de tener presentes los criterios de evaluación

· Para aplicar la presente practica es necesario haber realizado lo siguiente:

· Encuadre grupal 

· Dinámica grupal para identificar el nivel de conocimientos acerca de insertar objetos, manejo de ventanas, manipulación de menús.

· Practica Demostrativa No. 1. Manipular el entorno de la aplicación del lenguaje de programación visual.

· Practica Guiada No. 1. Manipular las Barras del programa, Ventana de propiedades, Caja de herramientas, Ventana de formularios y Ventana de proyectos. Practica de Ejercicios No. 1. Manipular el Menú Ver  para visualizar, quitar y modificar las diferentes barras de herramientas.

	Material de apoyo:

· Software de aplicación

· Software de programación visual

· Computadora

· Proyector de datos móvil

· Impresora

	Conocimientos:

· Análisis y diseño de sistemas de información

· Entorno visual

· Formularios

· Controles

· Componentes
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