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Senaste andringarna i dokumentet

® P4 sidan 8 har det tillkommit information om nya kopplingsfunktioner mot servern och
paminnelse om att domarna skall registreras.

® P4 sidan 9 har det tillkommit instruktioner vid mél for att minimera problem vid +/-
registrering.

® Pé sidan 10 har det tillkommit information om nya hjélpmedel for tekningsoperatoren.

® Pasidorna 12 och 13 har det tillkommit information om stdd for istidsoperatdrerna samt nya
funktioner med ett tillagg i forfarandet vid mal for operatorerna.



Allmant

ISA Statistik dr ett system for inmatning av statistik under ishockeymatcher. Systemet har
utvecklats pa uppdrag av Svenska Hockeyligan av Graphical Sports, ett foretag som tidigare jobbat
mest med grafik och statistik for hockeysdndningar i TV.

I Systemet ingar tre programvaror; Isa Kansli, Isa Player On Ice och Manuell Klocka. Dessa
program fordelas pa fem datorer dir tva datorer kor Kansliapplikationen, tvd andra datorer kor
istidsapplikationen och en dator kor den manuella klockan. Programvarorna samverkar under
matchens géng och forser varandra med dess specifika information vilket gor att de olika
operatorerna som arbetar med inmatningen helt kan fokusera pa sin uppgift. For att kunna
kommunicera med varandra maste applikationerna ligga pé ett ndtverk, och de maste dven kénna till
varandras [P-adresser. For att forenkla uppkopplingen skall fasta IP-adresser for de specifika
applikationerna anvidndas. P4 sd sétt behdver man inte kontrollera de andras IP-adresser och
konfigurera om varje gang nagon kopplar upp. Det har dven visat sig att brandvdggar stor
kommunikationen internt vilket innebér att Windowsbrandviggen skall vara avstingd samt att
programvaror som Norton eller F-secure ej skall vara aktiva eller ens installerade. Var vaken pa
att Windows vid vissa IP-konfigurationer automatiskt sétter pd brandvéggen igen, ndgot som kan
leda till instabilitet i systemet.

Den andra uppkopplingen som applikationerna gér dr mot en central server dar all statistik lagras
och distribueras fran. Om kopplingen mot servern stinger ned sparas inmatningarna lokalt och
applikationerna forsoker kontinuerligt sinda det nya materialet. Fran denna databas himtas dven
matchinformation och spelarinformation innan matchen.

Utveckling

Malsittningen har hela tiden varit att skapa en ldttanvind programvara. Men det kan finnas
funktioner som kénns krangliga eller som du tycker kan goras béttre. Tveka inte, hor av dig genast
med synpunkter och forslag pa forbéttringar.



Installation

Programvaran finns for nirvarande att himta pé ftp.kalkyl.com. For inloggningsuppgifter hor av er
till Graphical Sports.

All programvara dr forpackad i en installationsfil. Nér denna kors kan man vilja vilken
programvara man vill installera. Det dr att rekommendera att all programvara installeras pa samtliga
datorer. P4 detta sitt vet man alltid att alla applikationer pd datorn dr kompatibla med varandra. Det
kan ju faktiskt hinda att man maste byta funktion pa en dator och da ar det bra att veta att ingen av
de installerade programmen é&r av en dldre version.

Om ISA-programvara redan finns installerad fir man en friga om man vill Andra, Reparera eller Ta
bort existerande programvara. Det dr absolut att rekommendera att man avinstallerar den gamla
programvaran samt tommer katalogen C:\Ramses2006 pa dess innehall innan man installerar
det nya. Det som kan hénda &r att gamla statistikfiler som ej installationsprogrammet har kontroll
over ligger kvar i ursprungskatalogen. Om den nya programvaran hanterar lokala statistikfiler
annorlunda kan det bli kompabilitetsproblem.

Programvaran finns under Startmenyn/Program/Graphical Sports/ for uppstart. Det dr &ven mycket
bra om ansvarig pa plats ser till att underlétta uppstart genom att ldgga lidnkar till datorspecifik
programvara pa skrivbordet.


ftp://ftp.kalkyl.com/
file:///C:/Ramses2006

ISA Kansli

Kansliprogrammet har till uppgift att registrera de héndelser som sker pd planen. Handelserna delas
upp sa att:

® En operatdr rapporterar in Skott p4 maél, Skott utanfor mal samt Skott i Mal med
tillhorande assist.

® En andra operatdr rapporterar in Utvisningar samt Tekningar.

Vid uppstart

o =1

Metwork connection

Do you want to connect to Main server?

ja_ | [ Nej ]

Nér man startat ISA Kansli fir man forst en frdga om man vill ansluta till servern. D4 man é&r
beroende servern for att kunna registrera hdndelser skall man givetvis trycka JA pa denna fréga.
Enda gidngen man ska trycka NEJ dr ndr man vet att man inte har kontakt med servern, dvs man vill
kora lokalt. Genom att vélja NEJ kommer man d& undan att applikationen hela tiden forsoker
kontakta servern vilket dr onodigt nér kontakt ej r mojlig.

- !

season data

Download season data?

T

Den andra fragan giller huruvida man vill ladda ned sdsongsdata. Sdsongsdatan innehaller
information fran matchdatabas och spelardatabas. Detta skall man goéra nir man startar programmet
for forsta gangen. Att ladda ned alla uppgifter tar lite tid. Nér det ar klart far man en pop-up som
meddelar att det gatt bra eller att det mot formodan inte gatt bra. Om man rdkat stinga ned
applikationen eller att det av nagon anledning har hingt sig kan man svara nej pa fragan for att
spara lite tid vid uppstart.

-

Result

Season data downloaded ok!




a2! Match List =Jo)Ed
Select 3 game
{ 2006-09-15 19:00:00: HV71 - MAL o |
| 2006 - FRO - DIF =
| 2006-05-20 15 s HOME - AW AY
| 2006-05-21 16:00:00: FRO - DIF
| 2006-05-21 17:00:00: MAL - TIM
{ 2006-05-21 17:00:00: MOD - LIN
| 2D06-09-21 17:00:00: BRY - HV71
| 2006-05-21 17:00:00: MOR - FBK
[ 2006-09-21 17-00:00: LUL - SKE
2006-05-211 - MAL - TIM
2006-05-21 1 s MOD - LIN
| 2006-09-21 19:00:00: BRY - HVA
| 2006-059-21 1 :00: LUL - SKE =l
| 2006-09-21 15:00:00: FRO - DIF ()
O
Starts to your left:
z Q
| ok || cancsl

Efter att man laddat ned sdsongsdatan &r det dags att vidlja match. Scrolla ned i listan till den
aktuella matchen och viélj den. Var mycket noggrann sé att ratt match blir vald. Néar detta ar gjort
skall du vélja vilket lag som bdrjar till vinster. Vilj det lag som har sin forsvarszon till vinster
fran det hall DU sitter. Detta val gors for att planen i kansliprogrammet alltid skall vara som du
ser den.

-

Delete all events?

.5_?{} Do you want to delete all saved events?

||

[ = bei |

Den sista fragan vid uppstart géller om data som sparats pd hirddisken skall laddas eller forstoras.
Om den valda matchen ej overensstimmer med den som ligger lagrad pa harddisken maste du
bekrifta att du skall forstora den lokala matchdatan. Om du skall arbeta med en ny match skall du
vilja JA. Da kommer den nya matchens data att skriva Over den tidigare datan. Viljer du nej
atervdnder du till matchvéljarldge igen.

Innan matchen

Innan matchen skall en av Kanslioperatorerna skapa en laguppstillning for den aktuella matchen.
Laguppstillningsfonstret bestar av ett antal falt dir truppens samtliga spelare finns i en lista. Forst
skall ratt match viljas. Har kan du alltsd gora laguppstillning for flera matcher. Vilj spelare i
listorna efter laguppstéllningen klubben ldmnat ut. Till hoger om varje spelarlistan finns ett falt
kallat Jersey No. Dédr skrivs spelarens nummer for dagen in. Numret som finns 1 listan dr det
officiella nummer spelaren &r registrerad med. Det &r numret som skrivs in i Jersey no-féltet som
kommer att visas i alla applikationer som liser in den aktuella laguppstillningen. Aterigen, var
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mycket noga och vilj ritt match. Nér laguppstillningen &r klar, tryck OK eller Apply. Da sénds
uppstéllningen till databasen och dr dirmed mdjlig att ladda hem for alla andra som skall arbeta
med matchen. Kom ihag att skriva in dagens domare.

Kontrollera dérefter att det finns korrekta instéllningar 1 Settings som finns under Toolsmenyn.
Skall du skota skott se till Shot Event dr ibockat. P4 samma sitt skall Faceoff Event vara ibockat om
du skall skota Tekningar och utvisningar. Kontrollera ocksa att IP-adresserna dr korrekta och att
inte Local dr ibockat. Om Local dr ibockat letar applikationen efter informationen péd den aktuella
datorn. Det finns ddrmed mojlighet att exempelvis skota klockan och ett annat program frdn samma
dator. I normalfallet skall dock alla applikationer skotas frén separata datorer.

I Eventlistan finns ett antal filterfunktioner som mdjliggor att bara viss fakta skall visas. Editera
filtren sd att du ser det du vill se, exempelvis aktuell period.

Kontrollera att det finns kontakt med klockan. Nér det finns kontakt adr klockans bakgrund gron.
Kontrollera ocksd att det finns kontakt med istidsapplikationerna. Den Oversta rutan med
spelare pa planen skall da vara gronmarkerad. Observera att istidsoperatorerna maste ha valt rétt
match for att kontakt skall markeras. Om applikationerna ej fir kontakt, kontrollera Ipinstdllningar
bade i programvaran och pa datorn.

For att servern ska vilja ta emot hidndelser som registreras maste matchen dppnas. Detta gors strax
innan match av en Kanslioperator genom att trycka Open Game under Event 1 menyn. Nér
matchen dr 6ppen syns detta genom en gron markering som heter Game opened.

For nirvarande finns inget stod for att hantera den officiella laguppstiallningsproceduren.
Detta skall skotas via Challanger under infasningsperioden.

Om applikationen har kontakt med servern syns en grdn ruta dir det stir Connected. Ar den rod
med texten Disconnected kan ni testa att koppla upp igen genom att klicka File->Connect. Det gér
aven att uppdatera sdsongsdata genom att klicka File->Reload Season Data samt att bara uppdatera
laguppstillningen genom att vélja Event->Update Lineup from server.

Under Matchen

Nar matchen gér igang skall Matchstatus dndras till Period 1 started. P4 samma sitt skall varje
period startas och avslutas. Nér hdndelserna matas in fylls Eventlistan med den specifika datorns
inmatningar. Handelserna sparas lokalt och skickas till servern. Om programmet stingt ned och du
svarar NEJ pa frigan om du vill ladda héndelser fran harddisken kan det finnas statistik i
Statistiksammanfattningen. Anledningen till detta &r att all denna statistik kommer fran databasen
pa servern och inte fran harddisken. Statistik som matats till databasen kan ej tas bort. Det man kan
gora &r att markera en hindelse 1 Eventlistan och trycka pa soptunnan. Nér detta genomfors raderas
inte hindelsen utan den finns kvar i databasen med en flagga som indikrerar att den ar borttagen”.
Genom att klicka for filtret "Deleted” kan du se de raderade hédndelserna. Observera att det &r
forbjudet att lindra i ett borttaget Event dd servern dé fér ett uppdateringsanrop pé ett borttaget
event.

Hall koll pa att hindelserna rapporteras till servern. Detta markeras med ”Database synced”. Om det
star "Unsynced events” &r ndgot fel. Det dr viktigt att rapportera detta vidare sé att orsaken kan
utredas. Handelserna som matas in sparas dock pa harddisken och sdnds nér kontakt finns igen.

Det kan dven hinda att det rapporteras om ”Broken Messages”. Broken messages dr events som
servern inte velat ta emot da dessa varit felaktiga av ndgon anledning. Om du fér en indikation om
nagot sadant skadat meddelande maste du kontrollera matchrapporten extra noga efter perioden,
da det kan finnas event som ej mottagits av servern och som da saknas pé rapporten.



Niér publiksiffran redovisas ska denna rapporteras via ”Attendance”.

Det dr mycket viktigt att alla inskrivna tidsangivelser skrivs i total matchtid. Exempelvis dr 3
minuter in i tredje perioden 43:e minuten.

Skott

Skottdatorn skall registrera samtliga skott under matchen, d&ven de som missar mal och de som gar i
mal. Skotten skall innehdlla information om varifrén det skots, var pa mélvakten det skdts och vem
som skot. Tank pa att traffbilden for skottet skall visa var pa malvakten skottet tog eller gick in.
Detta for att kunna visa statistik pa méalvakternas starka och svaga punkter.

For att lagga ett skott, dubbelklicka pé isen varifran skottet skots. Programvaran viljer automatiskt
vilket lag som skjutit beroende pa vilken planhalva skottet kommit fran. Skjuter ndgon frdn egen
zon viljer du det andra laget med F1 eller F2, beroende pa om det var hemma eller bortalag som
skot, for att byta lag. Skriv sedan in spelarnummer pd vem som skot. Tabba for att komma till
traffzon och skriv in motsvarande siffra, 1 &dr i nedre vénstra hérnet och 9 1 6vre hogra. Zonernas
placering &r precis som siffrorna pa det numeriska tangentbordet. 0 motsvarar ett skott utanfor.

Om skottet gétt 1 mél, var snabb med att kryssa i GOAL. Nir detta gors sidnds en fraga till
istidsapplikationerna om spelarna som var registrerade som spelande verkligen fanns pa isen, allt
for att gora +/- sa exakt som mgjligt. Om istidsoperatorerna trycker okej s& markeras spelarna som
grona. OM dom é&r osékra markeras de som roda. Nar detta intraffar skall mélet d&ndé ldggas men +/-
skall editeras i efterhand. Det ar istidsoperatorernas uppgift att korrigera sa snart det &r mojligt eller
1 paus. Stdng inte ned malfonstret innan du fatt svar frdn bada istidsoperatérerna. Om du stéinger ned
malpopupen och istidsoperatorerna svarar efter det kan de uppfatta att dom svarat trots att du som
lagt mélet ej fatt ndgot svar. For sjilv anteckningar om vilka mal som &r osékra i +/- och kolla upp
detta med istidsoperatdrerna som har till uppgift att fora detta pa separat papper. Tank ocksa pa att
om det registreras som mal s skall traffen vara innanfor mélet och visa var pucken gick in relativt
till malvakten. Alla hindelser kan editeras i efterhand genom att man dubbelklickar pa hdndelsen
i Eventlistan. Andra direfter pa det som skall &ndras och tryck okej. Om du vintar pd nigon
information sasom andraassist tryck pa Register Goal for att skicka ut att det blivit mal 1 matchen.

Utvisningar

Nér domaren hdjer armen tryck F1 om hemmalaget drabbas, F2 om bortalaget drabbas. Tryck sé
fort du vet spelarnumret pa den felande spelaren. Nir domaren blaser tryck F6. Vilj orsak och
pafoljd och tryck Enter. Arbeta pa att f4 upp hastigheten for nidr TV skall anvinda informationen
vill dom ha orsaken senast nir basdorren stings.

I utvisningspopupen finns ett antal tider som skall fyllas i. Den forsta tiden, som himtas fran
aktuell tid pa Kklockan, giller vilken tid som utvisningen registreras, dvs nir spelaren kommer till
utvisningsbdset. Den andra tiden, Start time, giller nér utvisningstiden bérjar riknas. |
normalfallet dr denna tiden densamma som héndelsetiden. Dock kan det ju redan sitta s& manga
utvisade spelare att utvisningen hamnar i ko. I detta fall ska rutan ”Pending” klickas i och starttiden
fyllas 1 nér utvisningstiden borjar rdknas. Den sista tiden géller nir utvisningen avslutas och
spelaren far [dmna utvisningsbaset. Utvisningstiden avslutas da tiden gatt ut eller ett méal medfor att
den utvisade spelaren far lamna béset. Nar tiden for utvisningen gatt varnar applikationen genom att
rodfiarga den aktuella utvisningen. Om utvisningen dr rodmarkerad, var uppmirksam pd om
utvisningen skall avslutas. For att avsluta, klicka upp eventet frdn utvisningskon och skriv in
sluttiden. Observera att avslutningstiden ej kan vara mer 4n antalet minuter som spelaren tilldomts
efter starttiden.

Utvisningen skall registreras pa den spelare som orsakat utvisningen. Om en annan spelare
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sitter av tiden skall alltsé utvisningen &nda registreras pa den felande spelaren.

Utvisningar som genererar numerdart overlige kommer upp 1 listan ovanfor Eventlistan. Utvisningen
dr d& markerad in progress. Nér utvisningen tar slut, dubbelklicka pd aktuell utvisningen i
utvisningslistan och skriv in sluttid. Da skall utvisningen markeras med ended.

Om utvisningen kvittas skall ”Penalty zeroed by other” kryssas i. Detta innebdr att utvisningarna
lagger sig som [Ended] fran borjan, eftersom inget kan dndra dess status.

Tekningar

Tryck F3 for att fa upp tekningspop-upen sé fort du vet att det ar pa géng att bli en tekning. Skriv in
spelarnumren och tryck sedan pa Won for det vinnande laget.

I rutorna dir aktuella spelare pa isen finns ar de spelare som markerats som centrar i
laguppstéllningen markerade med bla bakgrund. Detta for att underldtta att hitta ritt spelare. Tank
dock pa att det inte alltid dr centern som tekar i alla 14gen utan detta 4r bara ett stod.

Vid straffslag

Vid straffslag skall forst en utvisning ldggas och i1 utvisningspopupen skall PenaltyShot kryssas i. Pa
detta sdtt registreras forseelsen. Nér straffen sedan ldggs skall detta skott registreras pa normalt sétt
bortsett fran att ”Penalty Shot” skall bockas for d&ven hér.

| Paus

I Paus skall matchstatusen indikera att foregidende period ir avslutad. Detta gors fran EN av
statdatorerna. G4 dven igenom eventen och kontrollera att det ar ritt tid, ritt malskyttar och assist
inrapporterade. For att kunna dubbelkolla sddant dr det onskvért att ndgon for noteringar pa papper
vid sidan om.

Klicka pa Swap sides for att byta sida pa lagen. Observera att detta endast géller spelplanen och inte
laguppstéllningarna. Hemmalaget finns fortfarande pd F1 och bortalaget pa F2.

Genom att trycka pd Generate Game Report under Tools skapas en matchrapport automatiskt och
laggs upp pé https://isa.graphical.se/report for utskrift.

Efter matchen

Efter matchen skall pausproceduren upprepas igen. Matchen skall sittas till End Game efter
slutsignalen. Forst nir protokoll &r undertecknat och inga dndringar kan tillkomma skall matchen
stangas sa att ingen kan registrera fler handelser. Detta gors genom att man trycker pad Close Game
under Event i menyn.

Assistentens ansvar

Assistenterna har till uppgift att hjilpa operatoren med sin inmatning och se till att den
inmatade informationen stiimmer. I denna hjélpen ingér att fora stodanteckningar vid viktiga
héndelser som mal och utvisningar som maste bokforas korrekt. For att klara av detta ar det viktigt
att assistenten for ett parallellt protokoll som man kan anvénda for att dubbelkolla den inmatade
informationen i paus.

De uppfinningsrika kollegorna 1 Jonkdping har skapat ett utmérkt Excelprotokoll som skall
anvindas till detta andamal. Protokollet finns pé ftp-kontot: Loggpapper.xls.
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ISA Player On Ice

Vid uppstart

e -,

Metwork connection

Do you want to connect to Main server?

i [ lej ]

Nér man startat ISA Player On Ice fir man forst en friga om man vill ansluta till servern. Da man ar
beroende servern for att kunna registrera héndelser skall man givetvis trycka JA pa denna fraga.
Enda gidngen man ska trycka NEJ dr ndr man vet att man inte har kontakt med servern, dvs man vill
kora lokalt. Genom att vdlja NEJ kommer man da undan att applikationen hela tiden forsoker
kontakta servern vilket dr onodigt nér kontakt ej dr mojlig.

season data

Download season data?

T

Den andra frdgan giller huruvida man vill ladda ned sdsongsdata. Sdsongsdatan innehaller
information fran matchdatabas och spelardatabas. Detta skall man gora ndr man startar programmet
for forsta gédngen. Att ladda ned alla uppgifter tar lite tid. Nér det &r klart fir man en pop-up som
meddelar att det gétt bra eller att det mot formodan inte gitt bra. Om man rékat stinga ned
applikationen eller att det av ndgon anledning har hingt sig kan man svara nej pd fragan for att
spara lite tid vid uppstart.

e

Back to previous game?

Do you want to reload last session data?

ok || Ayt |

Den sista fragan vid uppstart géller om data som sparats pa hérddisken skall laddas. Har du inte
matat in ndgon data pa aktuell match skall du vélja NEJ, har du arbetat med matchen tidigare skall
du vilja JA. Viljer du ja och fér ett felmeddelande si finns ingen data pd harddisken eller s &r
datan av fel format, dvs skapad av en éldre version. Om du viljer jag och det finns data lagrad
kommer den aktuella matchen upp automatiskt.

Kontrollera att applikationen far kontakt med klockan. Om sa dr fallet skall klockans bakgrund
vara gronfiargad. Férgas bakgrunden rosardd sd far applikationen inte kontakt. Ga di in under
Settings och kontrollera att IP-adressen till klockan ar korrekt och att Localrutan ej dr ikryssad.
Local ska endast vara ikryssad om klockan skall koras lokalt pa datorn.
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o5 Match List

Wal en match
0001-01-01 DO:00:00: ERY - LUL |
0001-01-02 DO:00:00: DIF - MAL |
0001-01-03 DO:00:00: SKE - BRY
00071-071-04 00:00:00: MOD - MOR
0001-01-10 00:00:00: BRY - MOD
2006-01-07 19:00:00: LUL - TIM
2006-08-25 15:00:00: BRY - FRO
2006-08-26 15:00:00: HV7F1 - MOD
006-0 0: DIF - FBK

2006-08-27 15:0
2006

2006-08-11 19:00-00: HOME - AWA
2006-05-11 13-00:00: HOME - AWAY .
2006-05-12 17.00:00: HY71 - LIN -]

For att vélja match trycker du bara File-> Get Match. En pop-up med alla aktuella matcher kommer
upp. Bldddra fram aktuell match och vélj denna. Néar matchen dr lag skall du vilja vilket lag du
arbetar for. Generellt arbetar dator 3 for hemmalaget och dator 4 for bortalaget. Hér med ansvarig
om du &r osédker pa hur systemet dr uppstllt.

Innan Match

Kontrollera att den aktuella laguppstillningen stimmer. Finns ingen laguppstillning kommer hela
spelartruppen upp 1 POI-applikationen. Finns inte laguppstédllningen skall du kontrollera med den
ansvariga nar den ar klar. Nar laguppstéllningen ar klar skall du uppdatera sdasongsdatan genom att
vilja Update Season Data under File-menyn. Om du efter detta véljer aktuell match skall
laguppstéllningen ha hidmtats fran servern och laddas in i applikationen.

Mata in startande mélvakt genom att sld malvaktsnumret och Enter. Mata dérefter in den startande
femman s& att denna information finns tillgdngligt tidigt. Forsok dven fi klartecken frén
kanslioperatorerna att den inmatade datan finns tillgdnglig 1 kansliprogrammet sa att denna koppling
fungerar.

Under match

Mata ut de spelare som byter under matchen genom att trycka spelarnummer och Enter. Mata
dérefter in spelarna som kommer in pa planen genom spelarnummer Enter. Det &r mycket viktigt att
spelaren som &ker ut forst tas ut forst. Applikationen buffrar ndmligen tiden efter en uttid och
tilldelar denna tid till den nista inhoppande spelarens tid. Genom att trycka / sé rensas hela femman
pa planen. Om en spelare matas ut och sedan in paverkas inte spelarens byte da tiden han skulle
missat hela tiden buffras och adderas nér spelaren byts in igen. Det dr darfor ingen fara att rensa alla
spelare om fyra byter dd du kan sitta in de fyra som hoppar in pa isen och atersitta spelaren som
varit kvar pd planen under bytet.

Spelarna som befinner sig pd isen dr fairgmarkerade efter den position dom blivit placerad pa i
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laguppstillningen. Backar dr grona, Ytterforwards bld och Centrar lila. Detta &r menat att fungera
som stod. Kontrollera dndd med spelarnummer ndr du tar ut spelare och lita inte alltid pa att
positionen stimmer.

Vid avvaktande utvisning och mélvakten dker ut byter du ut malvakten och sétter in en sjatte spelare
pa precis samma sétt som ett vanligt byte. Anledningen &r att alla spelare ska fa ritt istid och att
samtliga spelare som &r inne pd ett eventuellt mél skall i korrekt +/-.

D4 laget du miiter drabbas av en utvisning eller av annan orsak spelar med fyra utespelare
skall antalet buffrade spelare som miits dras ned till fyra. Detta gors genom ett tryck pa
minus. Trycker du plus sd blir det iterigen fem spelare som buffras. Pa si siitt fungerar
buffringen dven nir det ir fyra pa planen. Niar man sedan vill buffra fem spelare trycker man
pa plus for att dra upp antalet. Det ar MYCKET VIKTIGT att trycka pa plus direkt nar den
utvisade spelaren kommer in pa planen! All tid som gar mellan den utvisade betrider planen
och det blir en till buffrad spelare blir forlorad istid. Skall istiden bli det intressanta verktyg
som alla hoppas pa ér det av storsta vikt att vi forsoker minimera sadan forlorad istid. Nar
malvakten tas ut rdknas antalet buffrade spelare automatiskt upp med ett och pd samma sitt riknas
den ned nédr malvakten sitts in.

Istiden &r svar att méta. Darfor dr det viktigt att istidsteamet hela tiden soker végar att utveckla sina
tekniker och taktiker fOr att optimera resultatet av méatningen.

Istiden méts da klockan rullar. Nér klockan star still méts ingen istid sa hall koll pa att klockan
rullar och att periodsiffran ar ritt. Hall &ven noga koll pa detta i periodpaus sa att det ar ratt period
och ritt tid 1 istidsapplikationen. Det har hént att spelare tagits ut precis nér periodsiffran dndrats ,
men inte klockan vilket kan forstora istiden da dessa spelare enligt applikationen tas ut en period
senare..

Om det blir en avbldsning innan alla spelare matas in, fortétt d4 inmatningen av spelarna som varit
pa planen sé att dessa fér sin buffrade tid innan nésta byte matas in.

Niér kanslisten registrerar ett mal far istidsoperatdrerna en fraga om de aktuella spelarna pé planen
verkligen var inne pd malet. Ar ni séikra pa att s #r fallet tryck gron ruta. Ar ni inte sikra tryck rétt.
Det ér fortfarande istidsoperatorernas uppgift att ta reda pa vilka i laget som var pa planen
vid malet och att detta blir ritt. Skriv med assistentens hjilp ned dessa spelare separat s att
det kan fyllas i korrekt vid ett senare tillfille. Om ni ser att en spelare ar fel i den foreslagna
uppstillningen kan och ska ni dndra detta genast direkt i popupen. Skriv in den nya siffran
over den gamla, ldgg till eller ta bort en spelare sa blir det ritt direkt. For +/- pa separat papper
for alla mél d4ven om ni trycker gron knapp. Det dr viktigt att detta blir rétt.

Mailvakten skall ej tas ut i periodpaus.
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Efter matchen
Ta ut samtliga spelare, inklusive méalvakten sa att alla dessa byten fir en uttid.

Sting applikationen och plocka med dig utrustningen enligt ansvariges instruktioner. G4 till
malkanslisten och rapportera samtliga spelare som varit inne pd mal i matchen. Dubbelkolla och
ritta till sa att alla mal far ratt +/-.

Assistentens ansvar

Assistenten skall hjélpa istidsoperatoren att kontrollera vilka spelare som finns pa planen och att
dessa spelare dr korrekt inmatade i mjukvaran. Det &r ocksé assistentens uppgift att bokfora
samtliga som var pa planen vid mal pa ett separat papper. Dessa uppgifter skall i paus
befordras till Stat ettan sa att plus-minus informationen kan dubbelkollas. Plus-minus ér viktigt!
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Manuell Klocka

Den manuella klockan &r kopplad till alla andra applikationer och styr inledningsvis alla
tidsangivelser. Ndr matchuret kopplas till applikationerna skall fortfarande den manuella klockan
koras som backup. Det dr dven beslutat att den Manuella Klockan ska koras som officiell
backupklocka till det ordinarie matchuret pa arenan.

Under match

Start och stopp kan koras genom att man klickar pad knappen med musen eller trycker péa
snabbtangenten F1. Var koncentrerad och forsok hélla dig sd nédra den ordinarie matchklockan som
det bara gér. Hamnar du fel kan du hélla ned Faster eller Slower knapparna sa gér klockan 10%
snabbare eller langsammare. Star klockan still kan man trycka pa + knappen for att trycka fram
klockan och — knappen for att dra tillbaka tiden. Det gar dven att dubbelklicka pa tiden och skriva in
en ny tid manuellt. Dessa funktioner skall dock inte anvéndas nér klockan rullar d& detta ser daligt
ut i tv-sidndningar.

Vid utvisningar skall utvisningsfalten anvidndas. Tryck pa 2 for att lagga till tvd minuter. Trycker
man pa tvdan igen blir det fyra minuter. Tredje gingen man trycker pa tvaan sa nollstélls
utvisningstiden. Skall mer dn fyra minuter fyllas i pa en spelare s& kan man skriva in tiden manuellt.
Dessa utvisningstider visas i TV-rutan vid sdndningar. Endast utvisningstid som genererar numerért
overlige skall redovisas pa klockan.

Under paus

Andra periodsiffran till niista period. Dubbelklicka pa tiden och nollstill klockan. Det &r viktigt att
ritt periodsiffra &r instilld da detta pdverkar istiden for spelarna.
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Installningar i operativsystemet

Byta IP

Ga in 1 kontrollpanelen. Vilj Natverks och internetinstéllningar om du &r i Kategorildge och dérefter
nitverksanslutningar. I klassiskt ldge kan du vélja nétverksanslutningar direkt. Hogerklicka pa
anslutning till lokalt natverk. Vélj egenskaper -> TCP/IP och direfter egenskaper

Andra Windows Brandvigg

G4 in 1 Kontrollpanelen. Klicka pd Sékerhetscenter. Dér far du upp ett antal val varav ett dr
Windows Brandvigg. Klicka pa detta och vilja AV.

Avinstallera program

G4 in 1 kontrollpanelen. Vilj Lagg till/Ta bort program. Tryck pd Hockeyligan Statistik och vélj Ta
bort. G& sedan in under C:\Ramses2006 och tom katalogen fullstdndigt.
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Kanda problem

® Det finns ett instabilitetsproblem i totalsystem i vissa enskilda situationer.. Om applikationer
avslutas pa felaktiga sétt kan detta dra med sig andra uppkopplade program. Forsok undvika
att stinga ned applikationer som dr kopplade till andra.

® Klockan kan se ut att ha hingt sig. Oftast kommer den dock iging efter ett antal sekunder.
Anledningen &r att ett program som kommunicerar med klockan avslutats felaktigt och
klockan maéste hantera denna process till dess att klockan blir av med den felaktiga
kopplingen.

® Om klockan avslutats pa ett felaktigt sétt kan det ligga kvar processer fran klockan. Dessa
processer kan stora en ny klocka som startas.
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Kommande forbattringar

® Kommande forbattringar kommer att fyllas i med kommande forbéttringar.
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Felsokning

Klockan har réd bakgrund

Kontrollera att Ip-instdllningarna under Settings &r korrekta. Kontrollera pa samma sitt att IP-
adressen pd klockdatorn verkligen har rétt adress. Gor detta genom att gd in i kommandotolken och
skriv: ipconfig /all

Ar det korrekt. Kontrollera att det finns kontakt mellan datorerna. Testa att pinga klockdatorn fran
den aktuella datorn. G4 in i kommandotolken och skriv: ping [ipadress]

Spelare pa planen i kansliapplikationen far réd bakgrund
Kontrollera IP-instillningar och kontakt enligt punkten ovan.

Kontrollera att POlapplikationerna verkligen valt samma match som kansliprogrammet har.

Alla spelare i POlapplikationen laddas in pa malvakspositionen

Kontrollera att en laguppstillning 4r gjord och att du startat om applikationen och laddat ned
korrekt sdsongsdata.

Det kommer upp en felruta med en Quit och en Continueknapp

ISA Kansli

Continue, the application will ignore this error and attempt to continue.

|Inhandled exception has occurred in your application. If you click
@ If ywou click Quit, the application will close immediately.

Obiect reference not set to an instance of an object.

» [etails

[ Continue

P

Detta kommer sig av att programmet har fatt ett exception som ej fingas upp av programvaran.
Detta dr en ren bugg och skall rapporteras. Vid sddana meddelanden skall CONTINUE viljas.
Trycker man QUIT stinger man ned applikationen.

Klockan har hangt sig

Testa forst att hogerklicka pa applikationens falt i Windows menyrad lingst ned. Detta trick
fungerar pa de flesta upphiingda situationer i hela systemet.

154 Clock System

Detta beror pa att ndgon stingt ned en uppkopplad applikation pa ett felaktigt sitt. Klockan kan ta
hand om sadana héindelser i1 de flesta fall. Vinta 30 sekunder innan du avslutar denna applikation
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och starta om. Ha for vana att ha aktuell programvara pé skrivbordet for snabbaste uppstart.

Ett felmeddelande meddelar att .NET ej kan startas

Detta beror oftast pa att .NETs framework redan kors. Antagligen har du redan startat en
applikation som haller p4 att ladda. Direkt ndr datorn har startats dr den lite ldngsammare att starta
upp da den laddar in alla processer som skall autostartas och dé kan det ta tid for applikationer att
komma igéang.
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