Blitzregel Xe queo!







Spielziel:





Es wird in mehreren Runden gespielt. Wer zuerst vier Ringe hat, gewinnt.





Vorbereitung:





Jeder Spieler erhält einen 7-er-Satz Farbkärtchen mit gleichen Rückseiten.

Die sieben Spielsteine werden beliebig auf das Spielfeld gesetzt.

Ein Spieler legt den Ring auf ein beliebiges, freies Feld, jedoch mindestens 1 Feld Abstand zu den Spielsteinen.

Jeder Spieler wählt eine Farbe und legt das entsprechende Plättchen als unterstes in den Stapel vor sich hin.







Das Spiel:





Der Spieler, der den Ring nicht gelegt hat, beginnt. Er kann:

einen Stein bewegen, entweder um ein Feld (in alle Richtungen) oder über Nachbarsteine hüpfen. Der Stein muss nach dem Zug allerdings näher dem Ring sein als zuvor (diagonal ist weiter als gerade!)

xe queo! rufen und den Stein des Gegners entlarven.







Ringe sammeln:





Das Sammeln der Ringe kann auf zwei verschiedene Arten passieren:



mit dem Stein in der eigenen Farbe in den Ring ziehen (Achtung: sollte der Gegner die selbe Farbe gewählt haben, erhält er den Ring!)

Die Farbe des Gegners erraten und ihn mit dem Ruf: xe queo! entlarven. Sollte man aber danebentippen, erhält der Gegner den Ring.







Weitere Runden:





Die Spielsteine bleiben, wo sie waren. Der Verlierer setzt den Ring, der Sieger startet.








Spielende: 






Wer zuerst 4 Ringe besitzt, gewinnt.



