Blitzregel Toscana








Spielziel: 





Die Spieler versuchen ihre Plättchen so zu platzieren, dass bei Spielende eine möglichst große zusammenhängende Fläche der eigenen Spielfarbe entstanden ist. Das Spiel wird in zwei Runden mit wechselndem Startspieler gespielt.








Vorbereitung:





Jeder Spieler erhält die Plättchen in seiner Farbe (Dach oder Piazza), dass heisst, jene Plättchen, bei denen seine Farbe überwiegt (man baut ja auch für den Gegner mit!) Die Plättchen werden gemischt und als Stapel abgelegt. 











Spielablauf








Anlegen:





Das erste Plättchen muss über das Mittelfeld gelegt werden, danach muss so daran angelegt werden dass:


mindestens ein Quadrat der eigenen Farbe berührt wird (nicht übers Eck!)


das Plättchen mit der gesamten Fläche auf dem Spielplan Platz findet.








Vetorecht:





Einmal pro Spiel hat jeder das Recht, gegen ein soeben gelegtes Plättchen Einspruch zu erheben. Dazu gib er einfach seinen Vetostein ab. Das Plättchen muss dann zurückgenommen und unter den Stapel gelegt werden.








Spielende:





Kann ein Spieler sein Plättchen (auch unter Mithilfe seines Gegners) nicht mehr anlegen, ist das Spiel zuende. Gezählt wird nun jeweils die Anzahl der Plättchen, die an der grössten, zusammenhängenden Fläche
