Finale - Blitzregel





Vorbereitung





Jeder Spieler wählt 11 Taktikkarten aus, mischt diese und legt sie verdeckt vor sich auf seine ‘Schlusskarte’ Die obersten drei Karten bilden die Handkarten.


Aus allen Spielern der Mannschaft werden 15 Spieler ausgewählt, der Punktewert der Mannschaft (Zahl rechts unten) darf maximal 50 ergeben.


Mannschaften auslegen, dazwischen den Spielplan. Schiedsrichter auf ‘15’, Bälle auf ‘0’





Ablauf





Angreifer und Anzahl der Angriffe bestimmen


Die Spieler spielen gleichzeitig eine Taktikkarte aus der Hand. Der Spieler mit dem höheren Wert (Zahl links oben) wird zum Angreifer. Bei Gleichstand wird gewürfelt. Die Differenz beider Karten ergibt die Anzahl der Angriffe.


Beide Spieler ergänzen ihre Handkarten wieder auf drei.





Spielaufbau


Der Angreifer legt laut Taktikkarte Chips mit einem Rufzeichen auf die Spieler, die sich am Spielzug beteiligen sollen, danach führt der Verteidiger dieselbe Handlung aus. Beide zählen die Spielstärke ihre ausgewählten Spieler (Bälle oben) zusammen und das Würfelergebnis dazu.


Angreifer hat gleich viele oder mehr Punkte: Aufbau gelungen. Ausgewählte Spieler drehen, gegebenenfalls Verletzungen und Karten ausgewürfeln.


Angreifer hat weniger Punkte: Angriff misslungen, Konter. Chips werden entfernt, Spieler nicht gedreht, Spielaufbau laut Taktikkarte des Verteidigers. Beim Aufbau wird noch ein Konterbonus ( Differenz der Taktikkarten) dazugezählt. Nur ein Konter pro Spielabschnitt.


Spielabschluss


Der Angreifer legt laut unterem Teil der Taktikkarte Chips mit zwei roten Rufzeichen auf die auswählten Spieler, danach folgt der Verteidiger. Spielstärke zusammenzählen, das Würfelergebnis dazu. Hat der Angreifer mehr Punkte, erzielt er ein Tor. Tor-Marker schieben. Spieler drehen, gegebenenfalls Verletzun
