Regelzusammenfassung für Bohnanza


+ Mehrspielererweiterung + La Isla Bohnita + High Bohn





Allgemein gilt: Aufgedeckt werden immer 2, nachgezogen 3 Karten. Aktionen durchführen kann immer nur der Zugspieler, ausgenommen Verkauf bei Piratenüberfall. Alle Bohnensorten und Gebäude bleiben im Spiel. Auf ein Schiff geladene, eigene Bohnen müssen mindestens zwei Karten sein. Bohnen, die auf Schiffen waren, dürfen nicht wieder angebaut werden.





Aufbau: Der erste Spieler erhält 3, der nächste 4 Handkarten, u.s.w. und einen Auftrag


                Jeder Spieler erhält einen Hafen, ein Handelsschiff, zwei Bohnenfelder





    Tisch: In die Mitte werden die Isla Bohnita gelegt, mit jeweils 5 Bohnen in den Häfen, der Nachzugstapel und der Auftragsstapel 





Phasen: 


1.  Bohnen ausspielen: 1 oder 2 auf eines der beiden Bohnenfelder, wenn nötig,    Auftrag erfüllen oder unter den Stapel stecken


2.  2 Karten aufdecken


3.  In beliebiger Reihenfolge:


Handeln


Schifffahrt:    - zur Insel und die obersten gleichen Bohnen ins Schiff laden                                                                                (so oft es beliebt). Soll die Ladung verkauft werden, muss sie mindestens einen Taler wert sein.


    - Kaperfahrt (je einmal pro gegnerischem Schiff, hier darf verkauft werden) 


Ausbau  (auf Bohnensorte achten!)


Anbau


wenn möglich, Auftrag aus der Hand erfüllen (es muss nicht geerntet werden)





4.  3 Karten nachziehen, wenn nötig Häfen der Insel neu bestü
