Babel - Blitzregel





Vorbereitung


2 Tempelkarten mit Baustufe 1 aussortieren, den Rest mischen und verdeckt auf den Bauhof legen.


Völkerkarten mischen und an jeden Spieler fünf austeilen. Den Rest verdeckt neben den Plan legen.


Der Spielstein beginnt auf dem Steinbruch.





Ablauf





Ein Spielzug ist in drei Phasen unterteilt:


Drei Völkerkarten ziehen (auch in der ersten Runde)


Aktionen ausführen:


Reisen: Eine Völkerkarte ausspielen und an den Bauplatz der selben Farbe ziehen.


Ansiedeln: Eine oder mehrere Karten werden an den Bauplatz gelegt, auf dem sich der Spielstein befindet.


Tempelbau: An dem Bauplatz, an welchem der Spielstein steht dürfen soviele Baustufen errichtet werden, wie sich Völkerkarten dort befinden, aber nur in numerischer Reihenfolge, beginnend bei ‘1’. Wenn später Völker entfernt werden, muss nichts abgerissen werden! Es ist egal, von welchem Steinbruch man die Karten nimmt!


Völkerwanderung: Die letzten drei Völkerkarten eines Bauplatzes werden an einen anderen gezogen, unabhängig davon, wo sich der Spielstein befindet.


Völkerfähigkeit: 3 gleiche, hintereinander liegende Karten und der Spielstein können die Fähigkeit aktivieren. Eine der drei Karten wird entfernt und auf den Ablagestapel gelegt.


 Assyrer: Der Tempel des Gegners stürzt ein und wird mit der höchsten Stufe nach unten verdeckt auf den Tempelkartenstapel gelegt.


 Hetither: Die oberste Baustufe des Gegners wechselt die Seite. Bedingung: Ausreichend Völkerkarten (gespielte Karte zählt noch mit!)


 Meder: Ein beliebiges, komplettes Volk des Gegners wandert ab. 


 Sumerer: Alle zuletzt liegende, gleichen Karten wechseln die Seite.


 Perser: Eine Baustufe darf übrsprungen werden. Bedingung: Die benötigte Baustufe steht zur Verfügung und es liegen genügend Völkerkarten aus. (ges
