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ASSEMBLE! #3. Enero de 2004. Publicacion electronica mensual editada y redactada por Francisco San Rafael. Excalibur, X-Men, Captain America, Clandestine y
Captain Britain son propiedad de Marvel Comics. League of Extraordinary Gentlemen es propiedad de Alan Moore y Kevin O’'Neill y es una publicacion de America’s
Best Comics. JLA, Detective Comics, Green Lantern, Superman, JLA The Nail, Action Comics y Al-Star Comics son propiedad de DC Comics. Esta publicacion no
tiene animo de lucro.




Assemble! se complace en presentar, a partir de este mes, la secciéon “Once upon a Time”, que

aparecera regularmente en los proximos numeros. En ella, hablaremos de la historia del comic de
stinerhéroes desde Ia edad de orn hasta la actualidad Fsneramos aile |a disfrutéis:

opiniéon

La Extraordinaria Liga

Aunque ya hace tiempo que se publicé en Espafia la primera
serie de La Liga de los Hombres Extraordinarios (LHE),
servidor acaba de leerla y ha quedado tan extasiado que no
tiene mas remedio que cantar sus excelencias y babear cual
perro hambriento.

LHE es un relato escrito por Alan Moore y dibujado por Kevin
O'Neil en el que se retine, a modo de comic de superhéroes,
a personajes clasicos de la literatura del s.XIX como Alan
Quatermain, el Hombre Invisible, el Capitdn Nemo, Mina
Harker y el Doctor Jekyll. Estos trabajan para el
gobierno de Victoria | en 1898, en plena
decadencia del imperio britanico, y su mision inicial
sera recuperar un mineral antigravitatorio que

alguien ha robado. -ﬂr

A partir de aqui, Moore teje una trama que va de lo
superheroico a lo detectivesco y que esta plagada
de referencias literarias que dan una asombrosa
densidad a la obra. Algunas, como la razén por la
que Mina lleva siempre el cuello tapado, son
evidentes pero otras, como la calle Morgue de Poe,
no lo son tanto. De todos modos, Moore no es fiel a
los personajes originales al ciento por ciento; coge
lo que quiere e introduce sus propias ideas para
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con la identidad del auténtico villano, al que se llega tras
cinco nimeros de coherencia y brillantez argumental.

En cuanto al dibujo, O'Neill puede resultar chocante al
principio, aunque su estilo es el mas adecuado para la
ambientacion del cémic. Una vez superado el impacto inicial
de su grafismo, nos envuelve con paginas dobles
espectaculares, como la llegada del Nautilus o la batalla
aérea, y nos sumerge en su mundo con una cuidada
ambientacion de todas las localizaciones, desde los puertos
de Londres a las calles de El Cairo. Sin
embargo, lo que mas impacta es su

ALAN MUUHRE KEYIN OFMEILL

. [EAGUE,OF

TRAORDINARY asombrosa capacidad narrativa. En LHE, hay
GENTLEMEN

escenas en las que no se habla inglés (o
wﬁr espafiol si- lo leemos traducido) sino
mandarin, francés o arabe sin ningun tipo de
traduccion. O'Neill consigue que no nos
perdamos en esas escenas aunque no
entendamos el idioma, igual que sucede con
la pagina muda que hay en todos los
episodios.

Por todo lo anterior y muchas otras cosas,

recomiendo a todos los descarriados que
WL DARLLY

lograr individuos que son distintos entre si y que
tienen personalidades muy definidas y casi siempre
opuestas. Por lo que respecta a la trama, Moore sorprende

Yot aun no hayan leido esta historia que se

hagan con ella y con su segunda parte, que
ya estd siendo publicada en Espania.

mundillo

Reunion de viejos amigos

DC Comics ha reunido a dos equipos creativos miticos de los afios setenta y ochenta. En primer lugar, Chris Claremont y

John Byrne se reencuentran en la saga "The Cycle" que tendra lugar en los
numeros 94 a 99 de JLA. Por su parte, los mejor avenidos Marv Wolfman y George
Pérez, vuelven a los Nuevos Titanes en una novela gréfica que lleva veinte afios
de retraso. Al parecer, se recuperara el material antiguo que Pérez ya habia
dibujado y se afadiran nuevas paginas para situar la trama en la continuidad
actual de los Titanes.

breves

En enero aparecié el primer episodio de la nueva etapa de Los Vengadores con
guiones de Chuck Austen. En Avengers 77, el grupo viaja al Reino Unido vy, al
parecer, volvera el Capitan Britania como Vengador.

Siguiendo con Los Vengadores, tras el furor de la saga "Silencio", JLA/Avengers
se colocd a la cabeza de la lista de ventas en EE UU, aunque ya la ha sustituido
Ultimate Fantastic Four. Por cierto, que el Ultimo namero de JLA/Avengers saldra
con dos meses de retraso porque George Pérez sufre una tendiditis tras dibujar la
portadisima del numero tres.

Los 4 Fantasticos siguen disfrutando de la bendicion editorial de Marvel y en
febrero aparece su nueva serie regular, 4, englobada en la linea Marvel Knights y
realizada por Roberto Aguirre-Sacasa y Steve McNiven.




Sustituyendo a Grant

Si la llegada de Morrison a New X-Men
hace tres afios supuso una revolucién en el
universo mutante, su marcha no lo esta
siendo menos; y es que, amiguitos, se
acabd la estabilidad. Por una parte, Marvel
ya ha confirmado que Chris Claremont y
Alan Davis, que ha firmado una exclusiva
de tres afos con la editorial, se haran cargo
de Uncanny X-Men, con lo que no sabemos
dénde iran a parar Chuck Austen y el
recién llegado Salvador Larroca. Por su
parte, se dice en la red que el sustituto de
Morrison en New X-Men sera Joss
Whedon, creador y guionista de la serie
Buffy Cazavampiros. Por cierto, Morrison
ha anunciado que se marcha de New X-
Men con la muerte de uno de los
protagonistas y, al parecer, la Bestia tiene
muchos nur_ner(ls.

Vuelve El, arrodillémonos

Jim Lee, el dios omnipotente que dirige Wildstorm y de vez en
cuando dibuja, sigue empefiado en demostrar que es capaz de
dibujar un afio entero de cdmics sin recurrir a sustitutos y, tras
deleitar a alguien en la saga “Silencio” de Batman, ahora se va a
hacer cargo de Superman. Su afio en la coleccidén comienza en
abril y esta vez contara con guiones de Brian Azzarello.

a——

¢Vuelve Hal Jordan?

Después de tanta gaita renovando el uniforme de Kyle Rayner,
disefio de Jim Lee incluido, parece ser que Hal Jordan dejara de ser
el Espectro, maniobra que algun dia enteré, para volver a ocupar el
puesto de Green Lantern. Al parecer, serd Grant Morrison el
encargado de la historia y, después, tomaran las riendas de la serie
Geoff Johns y Carlos Pacheco. Por cierto, ambos han firmado un
contrato en exclusiva con DC. La cuestion ahora es qué pasara con el
fascinante espiritu de Abin Sur que aconsejaba a Jordan en su papel
de Espectro.




dossier

Alan Davis

LOS COMIENZOS

Alan Davis (Northamptonshire, 1956)
comenz6 su carrera en el comic de
superhéroes en su pais natal, el
Reino Unido. Como tantos otros
autores britanicos que mas tarde
darian el salto a Estados Unidos,
entre ellos Alan Moore, Jaime Delano
y Mark Farmer, Entre sus influencias
como dibujante, reconoce a Jack
Kirby, John —Buscema, Gil Kane v,
sobre todo, Neal Adams (en caso de
duda, véase el Green Lantern de JLA:
El Clavo).

Comenz6 su carrera en 1981 de la
mano de Paul Neary, el editor de la
difunta Marvel UK por aquellos
tiempos. Su primer trabajo consistid
en ilustraciones de Night Raven para
la revista The Daredevils. Davis tenia
otro trabajo a parte del de dibujante,
al que solo se dedicaba como aficionado. No obstante,
esto no le impidio ilustrar, en 1982, los seriales

Marvelman en la revista Warrior de la editorial Quality o
SALTANDO EL CHARCO

El primer trabajo de Davis en Estados Unidos fue para
DC Comics en Batman and the Outsiders n°22 (1985),
aunque en los dos nUmeros anteriores ya habia
realizado sendos pin-ups. La serie, guionizada por Mike
W. Barr, fue la plataforma de lanzamiento perfecta, ya
que consiguié demostrar que podia superar a su
predecesor, el mitico Jim Aparo. Agobiado por los plazos
de entrega, Davis dej6 de entintar sus propios lapices,
labor que recay6 en su viejo conocido Paul Neary, con el
que colabord en numerosas ocasiones.

Tanto Barr como Davis se trasladarian a Detective
Comics, una de las series de Batman, el afio siguiente,
concretamente en el numero 569. Debido a diferencias
con la direccion de DC, Davis dejo la editorial siete
meses después para convertirse en uno de los invitados
de lujo de Marvel, ya que para entonces ya habia
comenzado a labrarse un nombre en el comic

estadounidense.

EXCALIBUR

En 1988, Excalibur se convirtié en
la cuarta serie derivada de La
Patrulla-X  tras  Los  Nuevos
Mutantes, Factor-X y Lobezno. En
ella, Claremont y Davis reunieron a
tres personajes icnicos de la serie
madre como Rondador Nocturno,
Gata Sombra y Fénix Il con el
Capitdn Britania y su novia
Meggan. Ambos autores habian

Harry 20 on the High Rock 'y Dr & Quinch
en la publicacion de Fleetway 2000 AD.
En 1983, Davis participd en la
recuperacion del Capitan Britania, de
nuevo para Marvel UK. Durante dos
afios, ilustrd guiones de David Thorpe y
Alan Moore en las historias cortas del
personaje en las revistas The Daredevils
y The Mighty World of Marvel. Fue en
esta época cuando decidié dedicarse al
comic a tiempo y completo. Su estilo ya
apuntaba maneras, aunque era tosco,
poco depurado y, en definitiva, bisofio, lo
cual no impidié que llamara la atencién
de la industria norteamericana.

Tras su consagracion, se ha recopilado
buena parte de sus primeras obras. En
1989 y 1990, la desaparecida Eclipse
Comics reedit6 en Estados Unidos las
historias de Marvelman bajo el titulo de
Miracleman vy, posteriormente, la propia Marvel recuperd
el material del Capitan Britania.

Entre 1986 y 1987,
comenzé a colaborar con
Chris Claremont en los
anuales 2 y 3 de Los
Nuevos Mutantes y los
nameros 213 y 215 USA,
asi como el anual 11, de
La Patrulla-X. Claremont
pretendia que Davis
sustituyera a  John
Romita Jr. como
dibujante regular de esta
Ultima, pero la direccién
de Marvel se opuso a la
idea. Sin embargo, con3|gU|eron trabajar juntos en la
novela grafica Excalbur, que, al afo siguiente, se
convertiria en serie regular.

trabajado en el capitan anteriormente (Claremont fue el
creador del personaje en los setenta) y disfrutaron
recuperando su galeria de secundarios, para lo cual
trasladaron el grupo al Reino Unido. Por otra parte,
Excalibur era la Unica serie de mutantes que funcionaba
de forma independiente y no participaba en los cross-
overs, con la excepcion de la saga “Inferno”, en la que
intervino tangencialmente como el resto de colecciones
de Marvel. Los autores trataron la serie con el espiritu de



comedia de la JLI de DC, y la convirtieron en un titulo guionista. A su

imprescindible. demostrada  capacidad
El equipo creativo se mantuvo hasta el nimero 17 de la anatémica y narrativa,
serie, aunque Davis volveria en los numeros 23 y 24 afiadié una faceta como
para cerrar los dos primeros afios de la coleccién. Tras escritor de estilo clasico
su marcha, Claremont continué otra temporada, aunque pero no rancio que €s
sin demasiadas ganas a juzgar por los resultados. Davis perfectamente capaz de
pasé a ocuparse de trabajos esporadicos, como el anual dominar  todos  los
2 de Lobezno o una historia de Hulka para Solo subargumentos que
Avengers de nuevo con guion de Claremont, y la novela planeta hasta resolverlos
grafica Batman: Full Circle, en la que volvid a trabajar eficazmente. Esta
con DC y Mike W. Barr. segunda etapa en
Ya consagrado como dibujante gracias a Excalibur, Excalibur,  que  se
Davis volvi6 a la serie en el nimero 42 (1991), aunque prolongd ~ hasta el
con dos novedades. La primera fue el inicio de su ndmero 67, es la que los aficionados de la difunta serie
colaboracién con el entintador Mark Farmer, una relacién recuerdan como clasica. Debido a los intentos de Marvel
que se ha mantenido en todos sus trabajos hasta la por incorporar la coleccion a la continuidad mutante,
fecha; la segunda era el estreno de Davis como provocaron la estampida del autor.
EL COLABORADOR DE LUJO
Desde 1991 hasta hoy, Alan pesar de lo simplén de su premisa, el argumento es
Davis se ha establecido en la intrigante y sorprendente y el dibujo es lo mejorcito del
industria norteamericana, sobre autor. Mas recientemente, en 2002, ha cumplido su
todo en Marvel y DC, como un ilusién de dibujar historias del clésico Killraven de Marvel
autor que combina dos tipos de en una serie limitada del mismo titulo.
trabajo. El primero, puramente Entre ambas tendencias, Davis ha realizado otros
alimenticio, consiste en ser el trabajos. Se encargo, entre 1999 y 2000, de escribir los
dibujante regular de diversas argumentos de La Patrulla-X y X-Men, ademés de
series durante pequefios dibujar esta Ultima; como todos los autores anteriores al
periodos de tiempo; el segundo huracan Morrison, Davis estuvo siempre atado a la
= ' es el de escribir y dibujar las presion que la THEY LIVE AMONG US! BEWARE,.
historias que le da la gana, y es en este campo donde editorial ejerce &
despliega todo su potencial. En ambos casos ha sobre los L N EST]NE
mantenido una evolucion grafica constante, siempre con encargados de sus
el apoyo de Mark Farmer, que no parece detenerse. preciosos mutantes,
Entre el primer “grupo”, aunque nos regald
destacan sus trabajos joyas como la del
en X-Man 96, con guion supuesto viaje al
de Terry Kavanagh, Mundo Trono Skrull.
Fantastic Four n° 1 a 3 Més recientemente,
(1998), con  Scott escribio los
Lobdell, y Avengers n° argumentos y dibujé
38 a 43 (2000-2001), tres numeros para
con Kurt  Busiek. Thor, Los
ademas de la Vengadores y lIron
adaptacién al comic de Man que constituian
la pelicula Spider-Man, el cruce “Stand-Off".
con guion de Stan Lee. También ha dibujado comics con Mark Farmer como
En el segundo, guionista: Gen-13 Bootleg (1996) para Image y el
encontramos  magnas impagable Otros Mundos La Legién de Superboy. A esto
obras, muchas de ellas clasicos contemporaneos. En afiadimos su labor como portadista en The Flash (n°80-
1994 comenzé en Marvel la serie regular Clandestine, 88), Legion of Super-Heroes (n°68-118) y JSA (n°1-20).
con personajes creados por él mismo. La abandond en Para 2004, Davis nos reserva la secuela de El Clavo,
el numero ocho, aunque realizd dos especiales llamada JLA: Otro Clavo, aunque sera el Ultimo trabajo
Clandestine vs. X-Men en 1996. En 1998, cred la que es que haga para DC en tres afios, debido al contrato en
su obra maestra para el que suscribe, JLA: El Clavo, un exclusiva que ha firmado con Marvel hasta 2007. Su
Otros Mundos en el que los Kent no llegaron a encontrar primer encargo sera, lo que son las cosas, dibujar
la nave de Superman y la Liga de la Justicia se formo sin Uncanny X-Men con guiones de Chris Claremont.

éste. La serie limitada, por ser una historia alternativa y
autoconclusiva, permite a Davis demostrar su apego a la
Silver Age de DC y hacer con ella lo que le place. A



Once upon a Time (l)

La Golden Age

Cuando hablamos de la Golden Age, o edad de oro, del
comic de superhéroes, nos referimos al periodo
comprendido entre 1938 y 1945; fue durante estos afios
cuando surgio el género, y también cuando hicieron su
primera aparicion personajes que aun hoy en dia siguen
presentes en  quioscos Y
librerias, si bien su
planteamiento ha cambiado
mucho y, en algunos casos, sus
encarnaciones difieren de las
originales. Y es que La edad de
oro fue un periodo de gran
creatividad, pero no se puede
comparar a la explosion de los
afios sesenta, que sentaria los
auténticos puntos de apoyo de

la industria actual.
Todo comenzd en junio de 1938, fecha en la que vio la luz
Superman en Action Comics n° 1, creado por Jerry
Siegel y Joe Shuster para la editorial National

de la historia del cdmic, en el que englobaron a los ocho
recién llegados y a muchos que faltaban por venir. El
responsable de la formacién fue el editor Gardner Fox, que
habia creado a casi todos los miembros.

Entre tanto hombre con superpoderes o habilidades
extraordinarias, a William Moulton Marston se le ocurri6 en
1941 que faltaba una mujer. Asi naci6 Wonder Woman, la
superheroina por excelencia, en All-Star Comics n°8; a pesar
del caracter marcadamente feminista del personaje, su papel
inicial en un mundo de hombres fue el de secretaria de la
SJA. En el mismo afio, Joe Simon y Jack Kirby crearon a
uno de los iconos de la cultura estadounidense, el Capitan
América que, curiosamente, fue el primero en nacer con su
propia serie. Como se habra podido observar, a los
superhéroes se les creaba en revistas de cdmics y, sélo si
captaban la atenciéon del publico, gozaban de coleccién
propia al cabo del tiempo.

Fue también en la Golden Age que se cred el concepto de
sidekick, es decir, el ayudante juvenil del superhéroe.
Este concepto se explotd ampliamente en los

Periodical Publications, la futura DC Comics. El Deter tive sesenta, pero fue en 1940 cuando se introdujo con el
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impacto causado por un héroe con fuerza
sobrehumana que era capaz de correr mas rapido
que un tren y saltar por encima de los rascacielos
fue tal que, al afio siguiente, se le concedi6é una
serie propia. El segundo miembro de la familia
superheroica, Batman, haria su debl en 1939 en
Detective Comics n° 27 de la mano de Bob Kane.
Armado con diversos artilugios y con su inusitada
inteligencia detectivesca, Batman carecia de los poderes de
Superman, lo cual no le impidié triunfar y sobrevivir con éxito
al paso del tiempo.
Ambos personajes alcanzaron una gran popularidad, asi que
no fue de extrafiar que aparecieran nuevos superhéroes
rapidamente. Todavia en 1939, Timely Comics dio la réplica
a DC Comics, la editorial que publicaba las historias de
Superman y Batman; en Marvel Comics n°1, debuté el
inefable Namor, el Hombre Submarino, al que seguirian
otros como la Antorcha Humana o Ka-Zar. Ya en 1940, DC
inund6 el mercado de personajes De las paginas de All
»  American  Comics  nacieron
Green Lantern y Atom; de Flash
Comics, Flash y Hawkman; de
Adventure Comics, Sandman y
Hourman; de More Fun Comics,
el Espectro y el Doctor Fate.
Todos ellos despertaron el
interés los lectores y, a finales
del mismo afio, naceria en All-
Star Comics n° 3 la Sociedad
de la Justicia de América (SJA),
el primer grupo de superhéroes
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primero de todos ellos, Robin, el compafiero de
Batman, en Detective Comics n°38. Con esto se
relaciona la idea de las superfamilias, que, aunque no
se puso de moda hasta mas de veinte afios mas
tarde, naci¢ alrededor del Capitan Marvel. Este
aparecio6 en 1940 en Whiz Comics n°2, una
publicacién de la desaparecida Fawcett Comics, y es
el personaje que actualmente se conoce como Shazam en el
Universo DC. Al Capitan se le
afiadieron rapidamente dos g
personajes de sus mismas ﬁ
caracteristicas, Mary Marvel y =i’
Capitan ~ Marvel  Junior, [z, !
ademas de otros que A= S 209 &
aparecerian después (el tio, i '
animales varios...).
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Como vemos, estos primeros P
superhéroes aparecieron == 4 AP
poco antes de que Estados & s e~

Unidos entrara en la Segunda £ i
Guerra Mundial. Casi todos al
ellos luchaban contra los nazis antes del ataque a Pearl
Harbor (la SJA llegé incluso a impedir que Hitler invadiera
Gran Bretafia), y tomaron un papel activo en el conflicto una
vez su pais entro en liza. Terminada la guerra, los héroes
continuaron luchando contra amenazas como el comunismo,
pero ya no tenian el atractivo patridtico del que habian
disfrutado. Si a ello sumamos la campafia anti-cémics que
tuvo lugar, no es de extrafiar que la edad de oro llegara a su
fin.



