Primeros Computadores

Accesos por operador

Secuencia automatica de trabajos
Mejora del rendimiento
Multiprogramacion

Proceso distribuido

Multiproceso



Sistemas Operativos- Evolucion

Historica
° Primeros Computadores

- Lenguaje Maquina

- Monoprogramacion

* Accesos por operador

* Secuencia automatica de trabajos

- Monitor Residente
- Tarjetas de control:

e Qué programa
e Qué datos
» Se diferenciaban por el primer caracter perforado
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* Mejora del rendimiento
- OFF LINE

* La CPU trabaja con periféricos de E/S “rapidos”: cintas.

* Sistemas satélites se encargan de efectuar la E/S sobre los periféricos lentos
(tarjetas, impresoras) y de pasar los datos entre periféricos lentos y rapidos.

e, T . i S
clinta cilnta
©g)|| v |[e®

satélite - < satelite




Sistemas Operativos- Evolucion

Historica

° Mejora del rendimiento
- INTERRUPCIONES

e Cuando un dispositivo de E/S termina una operacion interrumpe a la
CPU y ésta cede el control a un programa residente en memoria
(SERVICIO DE INTERRUPCIONES) que se encarga de iniciar la
siguiente operacion de E/S
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° Mejora del rendimiento
- SPOOLING

* Aparece el disco como dispositivo de almacenamiento.
* Mientras el periférico esta ocupado la CPU vuelca los datos a disco
* Cuando el periférico esta listo comienza la transferencia de disco a periférico.
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° Multiprogramacion

- Se pueden ejecutar varios programas simultaneamente.

- Todos los procesos tienen la “sensacidon” de estar siendo atendidos en
exclusiva.

- El usuario considera que todos los procesos se estan ejecutando en
paralelo.
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Multiprogramacion
Procesador activo Inactividad del procesador
MONOPROGRAMACION
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° Multiprogramacion

— Problemas:

* El acceso al procesador debe seguir algun tipo de reglas que permitan
la ejecucion de todos los trabajos.

* Es necesario administrar la memoria entre todos los procesos.

* Hay problema de concurrencia en el acceso a los recursos, puesto que
varios trabajos pueden necesitar un recurso al mismo tiempo.
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* Sistemas Multiprogramados

- PROCESOS POR LOTES (BATCH)

* Procesos largos

* No precisan la intervencion del usuario

- TIEMPO COMPARTIDO (TIME SHARING)

* Multiprogramacion interactiva.
* Terminales Teclado/pantalla
* Sesion

* Intérprete de comandos
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* Sistemas Multiprogramados
- TIEMPO REAL

* Definicion:Tiempo de respuesta pequeno ante cualquier peticion.
e Caracteristicas:

- Tiempos de respuesta muy cortos.

- Informacion permanentemente actualizada.

- El sistema debe permanecer practicamente inactivo para atender lo
mas rapidamente.

- Manejo eficaz de interrupciones
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« PROCESO DISTRIBUIDO

* Conexion de computadoras.
* Comparticion de recursos:

e Comunicacion.

* Fiabilidad.
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* MULTIPROCESO

* Descomposicion del algoritmo en subalgoritmos mas sencillos de
manera que cada uno puede tratar un subconjunto de datos con cierta
indepencia de los otros.

* Estos subalgoritmos pueden trabajar en paralelo.

* Para trabajar en paralelo se necesitan varios procesadores en el mismo
sistema.

* El sistema operativo es complejo, ya que debe administrar los
procesadores de manera que la carga y el reparto de trabajo sea
equilibrada y eficiente.
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* MULTIPROCESO

Procesos Procesos
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