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5 variables à ne jamais perdre de vue avant de créer

Il est essentiel de prendre en considérations 5 variables de la diffusion du site Internet lorsque l’on construit une page. 

i. Vitesse des processeurs (ordinateurs)

ii. Vitesse de téléchargement (connexion Internet)

iii. Système d’exploitation (Windows, Mac, Linux)

iv. Navigateurs (Netscape, Explorer, Opéra, Firefox, Mozilla, etc.)

v. Culture des internautes (façon de lire, type de navigation, public élargi) 

Temps nécessaire pour télécharger 100 ko (équivalent d’une petite image d’un appareil numérique)

	Vitesse d’accès
	Description
	Temps

	14,4
	Modem très ancien
	1 min.

	28,8
	Modem ancien
	30 sec.

	56
	Modem actuel
	20 sec.

	Numeris ou ADSL
	Ligne téléphonique numérique
	2 sec.

	Câble télévision
	Télédistribution d’images animées
	Moins d’une seconde

	Ethernet
	Réseau local
	Moins d’une seconde


Rôle du navigateur

Un navigateur (en anglais browser) est un logiciel qui interprète à l'écran les commandes HTML contenues dans un document accessible sur le WWW. Il est utilisé depuis 1990 et les versions se succèdent, plus puissantes à chaque fois. Un navigateur étant un interprète, différentes version de navigateur interprètent différement le contenu HTML

C'est la formule, le livre de recettes de tous les fichiers pour qu'ils respectent un affichage particulier lorsque consulté sur Internet.

Pourquoi apprendre le HTML?

Une connaissance de base du HTML permet de comprendre comment fonctionne Internet. Avec la présentation des logiciels de création de site Internet, il n’est plus nécessaire d’être un expert du HTML pour monter sa propre page Web. Ainsi, avoir une connaissance de base permet de dépanner lorsque l’on recherche une erreur ou que l’éditeur spécialisé n’effectue pas le travail à notre goût.

Toutefois, pour la mise à jour de vos sites, je ne m’attends pas à ce que vous maîtrisez toutes ces informations. S’il ne s’agit que d’une initiation pour que vous compreniez un peu le mécanisme d’une page Web.
HTML 101

En effet, le HTML est une forme de livre de recette qui révèle au navigateur toutes les particularités de la page Web qu’il s’apprête à lire. Ainsi, tout le contenu texte du site Internet peut être lu dans la page HTML. Les détails de la mise en page (couleur du texte, taille, police, positionnement dans l’écran, images, hyperlien, etc. etc.) sont ajoutés à l’aide de balises. Ces balises travaillent TOUJOURS en couple de cette façon <BALISE>texte</BALISE>

<BALISE> = balise ouvrante indiquant au navigateur d’appliquer un changement précis au texte qui la suit

</BALISE> = balise fermante indiquant que prend fin l’application d’une consigne au texte la précédent.

La mise en page sur la page HTML n’a AUCUNE INFLUENCE sur la mise en page du site Internet.

Les adresses hypertexte, courriel, les noms de fichier par exemple doivent avoir une indication laissant savoir au navigateur de ne pas l’afficher sur le site. Ainsi, ces indications sont précédés et suivis de guillemets "". Bref, les éléments encadrés de <></> et de "" ne sont PAS AFFICHÉS sur le site. 

Enfin, une balise peut avoir différentes caractéristiques. Lorsque c’est le cas, une balise peut avoir de multiples référents lorsque c’est possible. Par exemple, la balise <FONT> fait référence à la mise en forme d’un texte : sa taille, sa police, sa couleur, etc. La balise peut alors contenir de multiples variables =  <FONT FACE="Arial" SIZE=+1 COLOR="#FF5500">Mon texte</FONT> = un texte 1 point plus gros que par défaut, en Arial et de couleur orange.

En d’autres mots…

Le HTML est un langage de balisage d'affichage. Logiquement donc, le contenu concerné par un affichage particulier (par exemple, gras, italique, taille, etc.) doit être clairement délimité... d'où que la majorité des balises ont une composante « ouvrante » et une composante « fermante » qui prennent toujours une forme semblable à celle-ci : <B> (pour l'ouvrante), </B> (pour la fermante) dans le cas du gras.

Suggestion : opter pour des majuscules pour que les balises se dissocient du texte <B></B>

HTML se fie uniquement au texte, et non à la présentation du HTML. Par exemple, faire un retour de chariot (Enter) dans la page html ne paraîtra pas dans la page finale
Particularités du HTML

· Certains éditeurs ne reconnaissent pas les accents et les remplacent par des symboles du style ##1212

· Les majuscules ont un autre sens dans les noms de fichier uniquement (mais, pas dans les balises) index.HTML n’est donc pas le même fichier que index.html

Deux types de balise

1. Contenant de la page (titre, description du contenu, caractéristiques de l’écriture, du fond d’écran)

→  Ces balises indiquent au navigateur la forme que prendra la page, sans toutefois lui indiquer son contenu. Elles indiqueront le titre, la description du site nécessaire pour les engins de recherche, les détails graphiques et visuelles de la page telles que le fond d’écran, la couleur de l’écriture, la police d’écriture qui sera employée dans l’ensemble de la page, etc. 

Ces balises sont faciles à repérer à l’intérieur du contenu html d’une page puisqu’elles sont toujours au début. 

	Code
	Fonction

	<HTML></HTML>
	Il s’agit de la toute première balise du document. Elle indique au navigateur qu'il reçoit une page HTML. Il faut l'« ouvrir » au début du document et ne pas oublier de la « fermer » à la toute fin du document... pour en indiquer justement la fin!

	<HEAD></HEAD>
	est habituellement la balise suivante; elle marque le début de l'en-tête. Il ne faut pas non plus oublier de la fermer à la fin de l'en-tête. Celle-ci comprend habituellement <TITLE> le nom de la page </TITLE>, lequel peut être de n'importe quelle longueur, puisque ce n'est pas la même chose que le nom du fichier (le nom avec une extension sous lequel vous sauvegardez votre document).

	<BODY></BODY>
	est habituellement la balise suivante. Elle indique le début du corps du document. Comme les précédentes balises, il ne faut pas oublier de la fermer à la fin du « corps » du document. C'est une balise très importante à laquelle peuvent être greffés de nombreux paramètres (eux-mêmes assortis de valeurs),

BODY BGCOLOR>

pour définir la couleur du fond (au lieu de l'ennuyant gris par défaut). Cette couleur est indiquée par un ensemble de 6 chiffres, les 2 premiers traitant du rouge (R), les 2 suivants, du vert (V), et les 2 derniers, du bleu (B). Il faut mettre ces 6 chiffres entre guillemets et les faire précéder d'un dièse (#).

Ex. : <BODY BGCOLOR="#RRVVBB">

<BODY TEXT> pour la couleur par défaut du texte. On utilise les codes couleurs comme au paragraphe précédent.

Ex. : <BODY TEXT="#RRVVBB">

<BODY LINK> pour définir la couleur des liens hypertextuels (ces mots soulignés sur lesquels on «clique » pour aller ailleurs ; ). On utilise ici aussi les codes couleurs :

Ex. : <BODY LINK="#RRVVBB">

Existent également (et toujours dans le même esprit), les paramètres VLINK (pour définir la couleur des liens déjà visités) et ALINK (pour définir la couleur des liens activés, c.-à-d. ceux qu'on vient de sélectionner; cette dernière est peu intéressante puisque les liens ne restent « activés » que quelques secondes, voire fractions de seconde.).

Ces paramètres de la balise BODY peuvent être utilisés seuls ou en combinaison, comme le démontre l'exemple suivant (notez bien les espaces entre chaque paramètre, l'absence d'espace entre un paramètre et sa valeur, les guillemets encadrant les valeurs, etc.) :

Ex. : <BODY BGCOLOR="#RRVVBB" TEXT="#RRVVBB" LINK="#RRVVBB">

On peut également insérer une image de fond (notez que ce n'est pas la même chose que BODY BGCOLOR, qui est seulement une couleur d'écran) avec le paramètre BACKGROUND. Comme il s'agit de « dessin », il en sera question plus tard. Mais à titre indicatif, pour l'instant, la balise et le paramètre avec sa valeur se rédigent comme suit :

Ex. : <BODY BACKGROUND="tuile_bleue.jpg">


2. Partie visible à l’écran (contenu)

→ Les balises suivantes indiquent le contenu du site Internet. Elles représentent le texte et les images qui seront visibles pour les visiteurs de la page Web. Ces balises indiquent les caractéristiques propres à chaque segment contenu sur la page Web. 

Sauf exception, il est important de ne pas oublier d’insérer la balise fermante après le segment visé par la balise.

	Balise ouvrante
	Balise fermante
	Fonction

	<P>
	</P>
	- elle définit le début d'un paragraphe;

- elle insère une ligne vide (ce que ne fait pas le retour de chariot... comme on le fait 

dans un traitement de texte);

- intérêt supplémentaire : elle permet d'utiliser le paramètre ALIGN pour changer l'alignement du texte, lequel est, par défaut, à gauche (ALIGN="LEFT"). Pour le centrer : (ALIGN="CENTER") ou le placer à droite (ALIGN="RIGHT").

Ex. : <P ALIGN="center">votre texte</P>

	<B>
	</B>
	 texte en gras

	<STRONG>
	</STRONG>
	 autre type de gras

	<BLINK>
	</BLINK>
	 texte clignotant

	 <I>
	</I>
	 texte en italique

	 <U>
	</U>
	 texte souligné

	<H1><H2><H3>
	</H1></H2></H3>
	Titre (1 étant le plus gros et les autres diminuent)

	<FONT>
	</FONT>
	La balise <FONT> présente l'intérêt de modifier la taille (SIZE) et la couleur du texte (COLOR) qui se trouvent entre <FONT> et </FONT>

Plus précisément, le paramètre SIZE peut se voir attribuer une valeur relative (par rapport à la taille de caractères par défaut, c.-à-d. BASEFONT, ici... 12).

Ex. : <FONT SIZE=+1>votre texte</FONT>... où

-3 -2 -1 +1 +2 +3 = texte texte texte texte texte texte
En ce qui concerne le paramètre COLOR, il permet de modifier la couleur du texte de la même façon que dans BODY TEXT="#RRVVBB" ou BODY LINK="#RRVVBB" ou BODY ALINK="#RRVVBB"

Dans les navigateurs récents (ex. : Netscape 3 et +), il est possible de modifier la police utilisée avec la balise <FACE>
Ex. : <FONT FACE="Arial">votre texte en arial</FONT>

N.B. Attention aux polices ésotériques! Rappelez-vous que seules les polices présentes sur l'ordi de l'internaute peuvent être affichées! Netscape et Explorer ont convenu de rendre standard 7 polices : Arial, Arial Black, Comic Sans Ms, Courrier New, Impact, Times New Roman (la police par défaut) et Verdana.

Tous ces paramètres peuvent être juxtaposés selon les besoins :

Ex. : synthèse <FONT FACE="Arial" SIZE=+1 COLOR="#FF5500">Mon texte</FONT> = un texte 1 point plus gros que par défaut, en Arial et de couleur orange.

Bien que l’on ajoute plusieurs caractéristiques à la balise FONT, la balise fermante se contente toujours de fermer </FONT>, peu importe le nombre de caractéristiques liées à cette balise.

	<CENTER>
	</CENTER>
	Centrer ce qui est inscrit à l’intérieur de ses balises

	<BR> 
	(pas de balise fermante puisqu’elle ne fait référence à aucun contenu)
	Sauter une ligne (l’équivalent de Enter dans Word)

	<HR> 
	(pas de balise fermante puisqu’elle ne fait référence à aucun contenu)
	La balise <HR> permet d'insérer un trait horizontal dont l'épaisseur et la longueur peuvent être modifiées respectivement avec les paramètres HEIGHT (+valeur numérique ou %, selon l'éditeur) et WIDTH (+ valeur numérique) :

Ex. : <HR WIDTH="60%" SIZE="13">

	<A HREF> 
	</A>
	Lien hypertexte

<A HREF="mapage2.html">l'image ou le texte servant de lien hypertextuel</A>

Important : à savoir pour les liens

Caractéristique s’appliquant également à la balise suivante <IMG SRC="blabla.gif">

L’idéal est de réunir tous les fichiers dans un même dossier afin de prévenir les erreurs de liens vers les fichiers. Au cas où ce ne serait pas le cas, il faut prendre en considération les éléments suivants…

Sur un autre serveur = indiquer l'adresse complète ("http://www.créer.qc.ca") 

exemple : <IMG SRC=http://www.créer.qc.ca/créer_01.gif>

Sur le même serveur et le même répertoire <A HREF="autruche.html">

Sur le même serveur mais pas le même répertoire <A HREF="oiseau/autruche.html"> 



	<IMG SRC="blabla.gif">
	Aucune balise fermante


	Élément pour associer de l’image

Les caractéristiques de positionnement peuvent également être appliquées avant et après, comme le démontre l’exemple suivant.

<CENTER><IMG SRC="blabla.gif"></CENTER>

	Tableau

<TABLE> <TR> <TD>
	
	Les balises principales associées au tableau sont au nombre de 3 et plusieurs paramètres, chacun acceptant des valeurs, sont possibles :

<TABLE>le tableau</TABLE>... pour ouvrir et fermer un tableau

Il est possible d'en définir la largeur (WIDTH), l'écartement entre les cellules (CELLSPACING), l'espace entre le contenu d'une cellule et sa bordure (CELLPADDING), l'épaisseur du trait séparant les cellules (BORDER), etc.

Ex. : <TABLE WIDTH="450" BORDER="1" CELLSPACING="2" CELLPADDING="0">

<TR>pour chaque rangée</TR>... pour ouvrir et fermer une ligne

<TD>pour chaque cellule</TD>... pour ouvrir et fermer une cellule

N.B. Le couple <TD> </TD> (cellule) est imbriqué dans le couple <TR> </TR> (rangée), lui-même imbriqué dans le couple <TABLE> </TABLE>



Cadre et calques

Un site peut contenir des calques (boite flottante) ou des frames (cadres). Dans un tel cas, il faut identifier la source du segment que l’on désire modifier sur la page afin de pouvoir ‘’éditer’’ le bon segment. 

Exemple de cadres

Index.html

	Page1.html
	Page2.html

	
	Page3.html


Exemple de calques

	

	
	


Cadres : permet de modifier le mode de présentation de la fenêtre du navigateur en créant des panneaux indépendants les uns des autres. Le cadre principal, celui qui est appelé à être affiché sur une page Web, s’appelle jeu de cadres.

Calques (CRÉER, COPERNIC) : élément identifiant de la feuille de style permettant de disposer d’une zone dans laquelle peut être exprimé du code HTML. Cette zone est superposable à d’autres et elle peut être disposée partout dans la fenêtre de mise en page. Les pages appelées en calque sont des pages enfants et la page appelée à être affichée est une page parent. Une page enfant ne s’ouvre jamais seule, elle appelle l’ouverture de sa page parent.

