3. 1.  LES FUNCIONS, ELS COMPONENTS I LES CARACTERÍSTIQUES D'UN SISTEMA OPERATIU. LA SITUACIÓ ACTUAL I LES TENDÈNCIES

1. Què és un sistema operatiu?

2. Quines són les capes dels sistemes informàtics actuals?

3. Quines són les funcions més importants que subministren els sistemes operatius?

4. Digues cinc característiques d'un sistema operatiu.

5. En què consisteix el sistema THE?

3. 2. ELS MODES D’EXPLOTACIÓ

1. Dibuixa la classificació dels modes d'explotació que hi ha d’un sistema informàtic.

2. Compara les funcions i qualitats del mode monousuari respecte el multiusuari(Fer una taula comparativa)

3. Cita 5 funcions del sistema multiusuari i del sistema multiprogramat.

3. 3. LA SEGURETAT EN EL SISTEMA OPERATIU. L'ACCÉS I LA GESTIÓ D'USUARIS

1. Defineix seguretat interna i externa.

2. Anomena i fes una breu explicació dels programes que perjudiquen el sistema.

3. Resum de la classificació de la seguretat externa.

4. Digues tres mecanisme d’autentificació d’usuaris d’un sistema operatiu.

3. 4. LA GESTIÓ DEL MAQUINARI DEL SISTEMA

1. Quina missió i de què està format el nucli d’un s.o.?

2. Què fan els processos clients?

3. Què és el model client – servidor? Explica’l breument

4. Què són i perquè serveixen les adreces relatives i reals?

5. Quina de les dues formes que hi ha per reassignar les adreces llindar (en els s.o. monoprogramats) creus que és millor? Perquè?

6. Què entens per adreça llindar? És fixa o variable? Perquè? 

Creus que el concepte de adreça llindar  està relacionat amb el Mapa de Memoria.

7. Explica els tipus d’assignació de memoria en els sistemes operatius multiprogramats (breument)

8. Què fa el planificador de tasques i quins criteris pot seguir per fer una selecció de tasques?

9. Què s’esten per intercanvi?

10. Explica les dues tècniques que hi ha per gestionar la memoria: la de particions fixes i la de particions variables.

11. Tipus de memoria virtual (nombrar-les)

12. Què és la interfície i el seu objectiu?

13. Què és el DMA?

14. Quines són les feines necessàries per fer l’intercanvi d’informació? (Breu definició)

Fes la classificació que tè cadascuna d’aquestes feines, és a dir, les opcions posibles.

15. Què és un driver? Quines són les seves parts? I les seves característiques?

3. 5. LA GESTIÓ DE DADES I DE FITXERS

1. De què depèn el nom que es pot donar a un fitxer?

2. Explica les regles de denominació de fitxers en els sistemes operatius MS-DOS i UNIX.

3. De què depèn el rendiment d'un fitxer?

4. Què és el TSMS i què fa?

5. Per què s'usen els mètodes d'assignació? Quins tipus hi ha?

6. Quin problema presenta el mètode d'assignació contigua?

7. Explica els dos mètodes d'emmagatzematge dels directoris i posa exemples de sistemes operatius que els utilitzin.

8. Digues dues maneres de prevenir les fallades de seguretat del sistema informàtic

3. 6. LA GESTIÓ DE FEINES

1. Què és un procés?

2. Què és un recurs?
3. Per què cal compartir els recursos?

4. Quins aspectes engloba la compartició de recursos?

5. Què fan i quin és l'objectiu de les polítiques d'assignació?

6. Quins són els estats en que es pot trobar un procés? Explica'ls

7. Per què es produeix la situació de competència de recursos?

    Com es pot resoldre aquest problema?

8. Quins són les fases o estats d'un procés? (Dibuixa l'esquema)

9. Quins són els 5 recursos que empren mecanismes d'assignació?

