	Considerações sobre Movimentos
	Movimento Retilíneo Uniformemente Variado

	· Grandezas Escalares: valor numérico + unidade

· Grandezas Vetoriais: valor numério + unidade + direção e sentido

· Sempre que variar a Velocidade, haverá aceleração

· Numa trajetória retilínea, haverá aceleração se mudar o módulo da velocidade
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	· Trajetória Reta

· Valor da Velocidade varia uniformemente

· Aceleração constante
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	Movimento Retilíneo Uniforme
	Movimento de Queda Livre

	· Trajetória Retilínea

· Velocidade Constante

· Aceleração Nula
	· Não há resistência do Ar (vácuo)

· MQL é MRUV com aceleração constante
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