Algoritmo

E uma sequéncia de acdes fimtas que

descrevem como um problema deve ser
resolvido.

Coretnx o & Almordmos



Um Algoritmo, precisa:
-Terinicio e fim
- mer escrito em termos de acg des(comandeos) bem definidas
- Jue as acdes sigam wma sequencia ordenada.

Técnicas de apresentacio de Algoritmos
- Bt uma lingua (portugugs, inglesapresenta uim inconveniente:
a ambigumidade de algunsz term os.
- Em uma Linguagem de Programacio porém apresenta alouns
incovenientesutiliza apenas as instnicdes extstentes na LP.
- Eepresentacdes Graficas:
- Fluzograma
- Diagramas de Massi-Zhneidernm anfutilizaremos neste curso)

- Metode de Jackson
- Diagramas de Warni er-Or
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- Preudo-inguagemiou psendo-cédigo)  nio tem o thconvenientes
da ambigiidade de uma linguanemn os ngores de uma LP.E um
portugugs estruturade of “frases(comandos)” correspondentes as

estruturas basicas de progratm acio.
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YWantagem da Utilizacio de algoritm os:
& partir dele o programador poderda implem enta-lo
em cqualguer inguagem de programacio que conheca
ou deseqe.

Ohietives das Tecnicas de Constricio de Algonitmos
Estruturados:
-tacilita o desenvolvimento e entendimento dos
al gortmos,
-tacilita alettura e entendimento dos alzoritnos pelas
pESSoas,
- antecipa a comparacio de sua corregio;
-tacilita manutencio;
- permite que o desenvolvimento de algontmos posza
ser empreendide simultaneam ente por wina equipe

de pessoas.
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FPaeudo-Cddige : Elementos & Comandos Basicos

Identificadores:

Conjunte de caracteres( letras, nldmeros ou simbolos)
nottn alm ente 1niciados por uma letra, que 1dentificam

ou nometan de forma clara uma constante, wvanavel fipo,
arequve, madulo, alooritme eto.

Ex.: Mome, MNotal, zalan o, Totdlunos etc
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Tipo de Dados:
Constante (Const):
E um identificador (que attnazena wn valor fizo e

imutavel durante a execucio de um algoritmeo ou
progtatna.

Wanawvel (war):
E um 1dentificader que possm umn contende van avel
durante a execucido de um algorittnge on progratna.
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Tipo Basico do Dado
Inteiro (integer” ) wma vanavel deste tipo podera armazenar
qual quer nimero nao fracionario(inteiro)
positive ou negativo;
« Eeal ("real™) s uma vanavel deste tipo podera armazenar um
numers fractionatrio ou ndo fracionanolreal )
quial quer;
+ Caracter  char” ) wma vanavel deste tipo podera arm azenar um
caracter qualquer,
+Texto ou cadela de caracteres( stiing ) uma vanavel deste tipo
podera attm azenar wima
cadeia de caracteres de
qual quer tamnanho.
sLéogicol boolean™ ) wma variavel deste tipo podera arm azenar
un valor légice - verdadetro(1) ou falsoll)
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1T'ipos Basicos de Dados
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Declaracio de Vanaveis e Constantes no Dictonario de Dados

Identiticadores das vars. deste tipo : Tipo da vanawel

Bz
UM, QUATTATLTINC: inteira;
SATARIO, MEDIA © real;
OME, MOMEFPEOF : texto:
ACHOW : logco;
TIFOCONSTTLTA: caracter,
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FPalavras Eesetrvadas

Ao palavras que terdo uso especifico no nosso pseudo-
codigo e que ndo deverdo ser usadas como 1dentificadores,
para hio causar confusio na interpretacio.

Ex.: Aloonitmo, Intewro, Eeal, Ze, Entio, enfo

Comando de Atribuicio:

Permite que se forneca ou altere ¢ valor de uma determni -
-nada vanavel, onde o tipo desse valor tem de ser compa-
tivel ao tipo da van avel.

Ex.: Soma < 100
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Operadores

Aritmeticos
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Operadores
Aritméticos - Exemplos

7 5.5

&

7.0 - 8.8 > 125
7 2 > 3.9
6 2 > 3.0
7 2 > 3
7 2 >
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Ex.:

A =25

tn WMD) 1 { ou resto) - da o resto da divisdo inteira

de m pori.
ex.:. 10modd ==
bmod 2 =10

tn DIV n (ou quociente) © da o quociente inteiro da
divisdo dem porn

ex.. 20 divh=23
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Operadores Relacionais

Operando Operando Resultado

gualquer gualquer Jiz T
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Ilum < 10

Iome < Faula

Ium < 6

- 1 falso { 6 niio é maior que 10 }
Mome < “Faza” - E verd { Paula vem antes g. Z aza}
(2%6) 5=7 - E verdadeiro

MNum <= 2 * 5 %E falso




Operadores
Logicos

Operando Operando  Resultado

[ Eic]lez e
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Achou < falso

Num < 9
(1=9)e(20=3)
Néo Achou
(d==53)om (3 ==3)
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Entrada e Saida de Dados

Entrada(Leitura de Dados)
Cotnando Leta (Identificador da vanawel, )
Ex: Letal Mome, Salario, Idade)
Chs.: Esses nomes(entre parenteses) serfio " apelides” pelos quats os
dados serfo referenciados no algontmo Esses notmes serdo explicados
(pot extenso) no Dicionario de Dados.

Ex.: zal: salano de empregado (real)

saida (Impressio ou gravacio de dadeos)
Comatdoe Imprima (Identficador da wvariawvel, )
Imprima ¢ texto explicative’, Identificador,. )
Chz . Tanto lettura, cotm o gravacioe podem indicar de onde serfio lides
ou onde serdo gravados os dados.

Ex. Leia{Mome, Idade do Argq A)
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lo de Contruciio de Um Programa

Projeto

Dicionario de Dados

Alooritmo CalcMed

Motz : Motz da P1 [Real)] Itlil:il]

Motz 2 : Motz da P2 [Real] Leia (NomeAlu,Notal,Notal)

Homealu: Home do aluro [Textao] ME!dlEl — {Nﬂt al+ Nﬂtﬂ}ﬂ
Imprima ( Nom ealu,Media)

Médz : M'edia firal do aluno [Real )

Fim CalcMed.

Algoritmo: Estrutura e Proceannonww
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SEq“EﬂEiﬂ E indicada pelas linhas de comando

de cima para baixo

NS
5 PC
E Inicio
A
i
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Chuande uma acio a ser executada
depender de um teste, tetn-se uma selecao,
que pode ser Simples ou Composta.

PC
selec o Simples :
NS Se Condigio
~_ Condigie _ — Entio B
L eSOy \
Fim-5e
B
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selecao Composta

- . Condicio

NS

D

B

L~

Y
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e Condicio
Eniao B
nenao D

Fim-se
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& estrutura de repeticio,
assitn cotno a estrutura de
selecio.envolve semnpre a
avaliacao de uma condigio
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7 Calonlara média final de wm

aluno. bs mfornmagde s conhecidas de
cada alumo sdo:Momme MotaPl e

Problema [ = MotaP2 Impritnr a média & os dadas

do aluno.

Uhs.: & récha final @ dada por: 0.4

R
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Diagrama N& PC

Leta (M ome M otal 1, HotaP'd)

BF (0. 4% otaP1 + 0.6 *H otaP'2)

Imprima (Mome, ! otapl M otaFd mf

Iicionario de Dados

MNome- nome do aluno ((texto)
MNotaP'1 NotaP2- notas de cada prova do aluno:{inteiro)

mi-média do aluno (real)
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