Assim que começar a controlar Wesker entre na porta logo acima, ela está meio aberta, desvie de alguns de 2 zumbis e siga o corredor até encontrar uma porta, depois disso entre. Entre na segunda porta desse corredor e pegue a munição em cima da mesa, haverá um zumbi pegue as munições rapidamente e não vai ser preciso enfrentar eles. Saindo da sala siga o corredor e entre na porta onde no modo historia você pegaria a Shotgun na parede, nessa sala não da para pegar ela mas tem alguns itens em cima da mesinha, aproveite, depois vá até a sala dos quadros. No caminho você vai encontrar mais zumbis, tente desviar, se não conseguir detone eles. Na sala dos quadros vá até o fim dela e veja confira a conversa.

 Depois da conversa entre no portão a cima, logo em seguida procure umas escadas para descer e enfrente a cobra gigante! Ela não é ameaçadora apenas de 4 tiros nela para deixar ela desmaiada. Depois da luta se você foi envenenado entre rapidamente na porta a cima e pegue o serum, se por acaso só John for envenenado deixe ele como está não será preciso pegar nada para ele. Pegue a chave na mesma sala onde está John e entre na porta a cima! Continue entrando na próxima porta e vire rapidamente para a direita e deixe esse zumbi para trás.

 Agora nessa porta não garantimos que vai ter 2 zumbis, se tiver 2 tente desviar se tiver 4 tente mas vai ser mais difícil, tente desviar dos 4, caso for encarar eles você vai usar grande quantidade do seu life pois você está sozinho e você faz um ataque, eles fazem 4 em você, se você gastar todo o seu life é 30% de garantia que você termine esse modo.

 Siga o corredor até o fim e entre na porta, agora você está na cozinha, entre no elevador no canto da sala, logo após pegue as ervas no corredor e tome o caminho do lado esquerdo saindo do elevado e entre na porta. Logo de frente você vai encontrar um zumbi, desvie dele e entre na porta no canto superior a direita, você tem que empurrar uma instante para chegar até ela. Nessa pequena salinha pegue a chave em cima da mesa e volte de novo para a cozinha. Agora na cozinha entre na porta que foi deixada que está de frente com uma pia, suba as escadas e encontre Barry. Depois da conversa volte para o cemitério e encontre John.

 Depois da conversa volte a sala dos quadros, saia da sala e entre na porta logo de frente, pegue as ervas e munições nos cantos da sala e pegue o item em cima da mesa, depois veja a conversa e espere um pouco. Quando passar a controlar de novo Wesker de um save e vá para fora da mansão. Depois da conversa entre John e Wesker entre pequena entrada a cima e enfrente alguns corvos, depois entre na cabana. Depois da conversa vá na porta canto superior a esquerda e depois veja mais uma conversa.

 Agora desça as escadas e pegue a chave de baixo dela, terá alguns zumbis se der para desviar não parca tempo agora se não conseguir detone eles, pegue as munições e ervas em cima da mesa e siga em frente. Agora vamos para a casa de guardas, não se preocupe não teremos inimigos no caminho. Após ter chegado Rebecca, Jill, e Chris vão estar no corredor, depois que você tornar a controlar Wesker entre no portão a cima.

 Agora suba as escadinhas e você vai estar por cima da casa de guardas, tem algumas criaturas chatas no caminho, não é nada para se desesperar elas não representa perigo. Nesse lugar você tem que chegar até o fim indo de frente até encontrar um enorme buraco, você poderá até ver a planta 42, passe ao redor do buraco e vá no sentido voltando para a porta até achar um pequeno buraco, depois de ter encontrado ele desça e veja a conversa. Depois da pequena conversa desça as escadas ao lado e entre na primeira porta que você ver nesse corredor, peque a arma em cima da mesa, e os itens no chão do lado direito e acesse o computador. Barry e Wesker vão ver que precisa de um cartão para fazer a operação,volte a falar com John.

 Agora saia dessa sala e vá sentido indo para a planta 42, no caminho algumas abelhas vão te atrapalhar e Wesker e Barry se separa, detone elas com a faca mesmo, um golpe de faca em cada uma basta. Depois de ter detonado elas Jill, Chris, Rebecca e Barry vão aparecer, confira a conversa depois verifique se não está envenenado pelas abelhas, caso esteja use o remédio que pegamos a pouco, ele está num vidro e sua cor é amarelo. Vá agora para a sala da planta 42 e examine o cientista que está no chão pegue o cartão e volte para o computador onde estava pedindo o cartão, use ele e volte a falar com John.

 Agora saia da casa de guardas e volte para a cachoeira que estava tampando a passagem a pouco, ela vai estar liberada pra você passar, depois veja a conversa com John logo em seguida pegue os lifes no chão e de um save! Agora tome o caminho da direita, tem uma porta logo a de frente, siga reto (não entre no alçapão ainda) até encontrar uma escada, logo em seguida suba e siga em frente até o fim, chegando no fim pegue um cartão jogado no chão e volte, agora sim entre no alçapão! Siga esse túnel até encontrar umas maquinas (existe uma mesa no fina onde você pode deixar sua pistola melhor, faça isso ou não tem como seguir o jogo), logo quando encontrar pegue as ervas e aperte ENTER nas maquinas para ligar os elevadores, vai aparecer uma aranha, suba rapidamente pro elevador e não vai ter problemas!

 Depois de ter subido você vai encontrar Enrico, veja a conversa depois enfrente um hunter. Logo depois que você tornar a controlar Wesker siga em frente e veja Wesker atirando em Enrico.

Depois que você novamente tornar a controlar Wesker vá pelo mesmo caminho que Jill, Barry, Chris, e Rebecca foi, você vai encontrar 2 hunter, fique experto com seu life e munição, se possível tente desviar deles e entre na porta a frente. (atenção nem sempre os hunters estão nesse lugar, eles estão as vezes sim as vezes não).

 Entrando na porta você agora está de volta no ponto principal da caverna, de um save, logo em seguida vá para porta onde não dava para seguir caminho. Agora sim tem 2 hunters, tome cuidado. Depois de ter derrotado eles entre na porta seguinte e na próxima também. Vire a esquerda e suba no elevador, em seguida desça para o laboratório.

 Após ter chegado numa sala onde tem um baú entre na porta a frente e desvie dos zumbis que você irá encontrar, pegue as ervas no chão e as munições em cima da mesa depois desça as escadas. Você vai ver os outros membros entrando numa sala, não vá por lá, entre na porta ao lado da escada e na porta do lado direito. Leia o arquivo que está em cima da mesa e veja Wesker matando John!!!

 Agora você está sem John mas sua missão já está acabando, saia da sala e entre na próxima porta, pegue os lifes e volte para corredor, do corredor tente sair pela porta dupla, Wesker vai voltar a sala, espere um pouco...

 Agora vá para a sala do Tyrant, você vai encontrar inimigos, não precisa se preocupar, porem tome cuidado com seu life! Quando chegar perto do elevador ele vai estar semi ativado, você tem que apertar um botão ao lado dele para funcionar, aperte e entre, quando chegar no próximo andar siga o corredor e veja a longa animação. Quando tornar a controlar Wesker acesse os computadores ao lado e ative a destruição da mansão, ao lado desse computador existe outro em que você abre uma passagem para sair da sala.

 Saia da sala e siga até encontrar uma porta, quando encontrar entre, pegue os embriões na maleta de ferro na sala e saia, continue seguindo o corredor até encontrar uma camionete, quando encontrar aperte o botão no painel ao lado para abrir a garagem e aperte enter para entrar na caminhonete, agora você está controlando a caminhonete, siga até o final e missão completa.
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