UNIVERSIDAD  YACAMBU

ANÁLISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS

TRABAJO N° 2 

JAMAL TAYEB
Sistema de Información basados en Tecnología WEB
con Acceso a Base de Datos 

Actualmente, el avance de la Tecnología de Información han ocasionado grandes presiones competitivas sobre las organizaciones empresariales.  Estas empresas para poder estar en la palestra deben centrarse en  determinadas áreas de los negocios que manejan con gran ahínco y rapidez.     Es por ello, que hoy en día, la gran mayoría de las empresas responden a estos retos y oportunidades efectuando un manejo integral de la información, desde los Procesos Industriales hasta los niveles estratégicos, así como también  implementando Sistemas de Información de una manera rápida y eficaz en cuanto a los costos. 

Existen numerosas empresas que se dedican en estos momentos, a prestar servicios en el área de Sistemas de Información basados en Tecnología Web, a través de los cuales les brindan a las personas interesadas (Clientes), las soluciones mas económicas posibles y con una excelente estrategia para garantizar el retorno de la inversión realizada por ello.   

De aquí, que existan Sistemas de Información, que trabajan en entorno a Cliente -  Servidor; los cuales permiten concentrar en el Servidor todas las actividades de procesamiento y almacenamiento de información, brindando con esto óptimos  servicios a diversos clientes.

A continuación se mencionarán algunos  Softwares, los cuales permiten efectuar el acceso a Base de Datos, empleando un Sistema de Información en la Web:
1.1. PHP: es el acrónimo de Hipertext Preprocesor es un lenguaje "Open Source" interpretado de alto nivel para programar scripts del lado del servidor, que se incrustan dentro del código HTML. Este lenguaje es gratuito y multiplataforma. Especialmente pensado para desarrollos Web. La mayoría de su sintaxis es similar a C, Java, Perl y es fácil de aprender. El objetivo de este lenguaje es, permitir a los creadores de páginas Web, escribir páginas dinámicas de una manera rápida y fácil, 

Un lenguaje del lado del servidor, es aquel que se ejecuta en el servidor web, justo antes de que se envíe la página a través de Internet al cliente. Las páginas que se ejecutan en el servidor pueden realizar accesos a bases de datos, conexiones en red, y otras tareas para crear la página final que verá el cliente. El cliente solamente recibe una página con el código HTML resultante de la ejecución de la PHP. Como la página resultante contiene únicamente código HTML, es compatible con todos los navegadores. 


PHP se escribe dentro del código HTML y algunas ventajas su gratuidad, independencia de plataforma, rapidez y seguridad. Fue creado originalmente en 1994 por Rasmus Lerdorf, pero como PHP está desarrollado en política de código abierto, a lo largo de su historia ha tenido muchas contribuciones de otros desarrolladores. 

1.2.  ASP: es una tecnología dinámica funcionando del lado del servidor, lo que significa que cuando el usuario solicita un documento ASP, las instrucciones de programación dentro del script son ejecutadas para enviar al navegador únicamente el código HTML resultante. La ventaja principal de las tecnologías dependientes del servidor radica en la seguridad que tiene el programador sobre su código, ya que éste se encuentra únicamente en los archivos del servidor que al ser solicitado a través del web, es ejecutado, por lo que los usuarios no tienen acceso más que a la página resultante en su navegador.

Para explicar mejor el funcionamiento del ASP se presenta la siguiente grafica: 
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Para insertar instrucciones ASP dentro del cَdigo HTML se incluye encerrado entre "<% %>". Estos comandos son los que procesa el servidor antes de enviar la pلgina al navegador.

 1.3.  XML: es una tecnología en realidad muy sencilla que tiene a su alrededor otras tecnologías que la complementan y la hacen mucho más grande y con unas posibilidades mucho mayores. XML es interesante en el mundo de Internet y el e-bussiness, ya que existen muchos sistemas distintos que tienen que comunicarse entre si, pero como se ha podido imaginar, interesa por igual a todas las ramas de la informática y el tratamiento de datos, ya que permite muchos avances a la hora de trabajar con ellos. 
1.4 PERL (Practical Extraction and Report Language): Es un lenguaje de programación muy utilizado para construir aplicaciones CGI para el web. Perl es un acrónimo de Practical Extracting and Reporting Languaje, que viene a indicar que se trata de un lenguaje de programación muy práctico para extraer información de archivos de texto y generar informes a partir del contendido de los ficheros.

1.5 JSP: JSP significa “Java Server Pages”: Esta tecnologia es muy usada y permite un contenido dinamico para el usuario, usando lógica e dados no lado do servidor. JSP es un acrónimo de Java Server Pages, que en castellano vendría a decir algo como Páginas de Servidor Java. Es, pues, una tecnología orientada a crear páginas web con programación en Java.
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     Fuente: http://gigaflops.tripod.com/page/lp/jsp/jsp.html
Python: es un lenguaje de scripting independiente de plataforma y orientado a objetos, preparado para realizar cualquier tipo de programa, desde aplicaciones Windows a servidores de red o incluso, páginas Web. Es un lenguaje interpretado, lo que significa que no se necesita compilar el código fuente para poder ejecutarlo, lo que ofrece ventajas como la rapidez de desarrollo e inconvenientes como una menor velocidad. 

Diferencias existentes entre los Softwares:  

	1.1. PHP

	Lenguaje Open Source. Multiplataforma. Se ejecuta en el servidor web

	1.2.  ASP
	Funciona al lado del servidor. El Programador tiene seguridad sobre su código. Los usuarios solo tienen acceso a la página resultante en su navegador.

	1.3. XML

	Tecnología sencilla, que tiene otras que la complementan. Permite diversos avances.

	1.4. PERL
	Lenguaje popular para construir aplicaciones CGI en la Web. Extrae  información de archivos de textos y proporciona informes.

	1.5 JSP
	Permite un contenido dinámico para el usuario. Es una tecnología orientada a crear páginas Web con programación en Java.


CASO PRÀCTICO

EMPRESA: COMERCIALIZADORA DE PERFUMES PARA CABALLEROS VENTAS AL MAYOR Y AL DETAL

Las organizaciones hoy en día, deben contar con una herramienta tan importante como lo son los Sistemas de Información basados en Tecnología Web, tanto para su desarrollo presente como  futuro, debido a que la implementación de tecnologías avanzadas, les permiten un gran aumento tanto en la productividad como en el desarrollo de los conocimientos, lo cual genera una gran ventaja ante otras empresas del mismo ramo, tanto a nivel nacional como internacional.    
            En lo que respecta al diseño del caso práctico, aplicaré la siguiente Metodología, la cual se dividirá en tres (3) etapas: La primera será la fase de Planificación, la segunda, la fase de Análisis y la tercera. la fase de Diseño e Implementación

Primera Fase: La Planificación: En este caso, se trata de la apertura de un sitio de comercialización en la Internet. Este período representa el momento mas relevante, porque en esta etapa se establece la definición del proyecto. En el desarrollo de este proyecto, se efectúan una serie de reuniones, a través  de las cuales se determinarán los puntos mas indispensables para la ejecución del Sistema de Información. En esta etapa se obtienen las siguientes informaciones
· Conceptualización del alcance: Aquí se detalla lo que se desea alcanzar, con la  implementación de la Tecnología Web.  

· Relevamiento preliminar: En esta sección se conceptualiza de una manera rápida los procedimientos mas relevantes del negocio. 

· Definición de Tareas: Son las actividades indispensables que se deben efectuar para ejecutar la aplicación Web.  

· Secuenciamiento de Tareas: Se establece el orden en que deben efectuarse todas las actividades, así como también se determinan otras actividades que pueden ejecutarse en forma paralela para ahorrar tiempo y costos al proyecto en desarrollo. 

· Estimación de los Tiempos: Se establece el lapso de duración de las actividades en forma individual y el lapso de duración global del proyecto.     
· Conceptualización de los Recursos: Se refiere a los recursos materiales, humanos, al software y equipos imprescindibles para la ejecución de cada una de las tareas. (Servidores indispensables y dominio, entre otros). 
· Estimación de los Costos: Definición del costo total del proyecto.

· Ejecución de un Documento de Conceptualización del Proyecto: Se refiere a la presentación formal a través de un documento desarrollado en la fase de análisis.  
Segunda Fase: El Análisis y el Diseño: Esta etapa se dividirá en las tareas siguientes: 
· Estudio del Negocio: En está sección se hablará con los usuarios (clientes), a los cuales se les implantará el Software y se efectuarán preguntas sobre cuales son las operaciones que normalmente efectúan.    

· Documentación del Statu quo: Se detallan de manera ordenada los datos obtenidos en el punto anterior, que responsan a preguntas tales como: “Marcha del proceso en la actualidad”, con el objeto de revelar una fotografía de los procesos actuales. 
· Conceptualización de Requerimientos Información y Funcionales: Detalle de las funciones criticas del proceso actual y los informes efectuados y cuales son las  funciones, consultas nuevas e  informes solicitados por el usuario (cliente): 

· Esquema Inicial: Con los datos anteriores se produce un prototipo conceptual, que debe contener la mayor parte de las solicitudes, aunque esto implique una transformación en los procesos existentes en las labores diarias. 

· Interacción: El grupo del proyecto efectúa reuniones donde se determinan las fases que contendrá el proyecto. En estas reuniones deben participar los usuarios (clientes), bien sea indirectamente o directamente con el sistema.  
· Esquema Final: Expediente del último diseño del sistema.
· Ajuste de la Conceptualización del proyecto: Cuando se tiene el esquema final, siempre se ameritan nuevos requerimientos y transformaciones en los requerimientos ya existentes, así como en las fechas de éstos, por lo que se hace indispensable ajustar el plan de trabajo al esquema final.   

· Fortalecimiento de la Calidad: Al culminar la fase de análisis, es menester verificar el cumplimiento de las metas propuestas de una manera satisfactoria.     

Tercera Fase: La Implementación: Las tareas a ejecutar en está etapa son: 

· Confección del Entorno Operativo: Se proporciona todo el Software y el Hardware de base indispensable para instalar la aplicación. 
· Conceptualización de Políticas de Backup: Se conceptualiza el conjunto de procesos de backup indispensables para garantizar la recuperación ideal de los datos en caso de una falla. 
· Establecimiento del Entorno de Desarrollo, Prueba y Producción: Se instala una versión de la aplicación en las Bases de Datos  instauradas para la ejecución,  las pruebas y la producción, respectivamente. 
· Desarrollo y Pruebas de la Aplicación: Se efectúa la ejecución de la aplicación y las pruebas del Sistema de Información y se pasa al Ambiente de Producción para su debida implementación. 
· Establecimiento de la Aplicación: La aplicación de Tecnología Web para el Ambiente de Producción, para su implementación. 

Infografía: 
· http://www.desarrolloweb.com/articulos/392.php?manual=27
· http://geneura.ugr.es/~maribel/php/
· http://www.programacion.com/php/foros/36/msg/96618/
· http://www.webestilo.com/asp/asp01a.phtml
· http://www.maestrosdelweb.com/editorial/aspintro/
· http://www.hisoft.com.mx/QueeslaDigitalizacion2.htm
· http://www.maestrosdelweb.com/editorial/aspintro/
· http://www.desarrolloweb.com/articulos/392.php?manual=27
· http://geneura.ugr.es/~maribel/php/
· http://www.programacion.com/php/foros/36/msg/96618/
· http://www.webestilo.com/asp/asp01a.phtml
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