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INTRODUCCION

Este documento no pretende ser un manual de ASP .NET, simplemente pretende acercarnos a este nueva tecnología proporcionada por la plataforma .NET desarrollada por Microsoft para la creación de páginas Web dinámicas. Por tanto este documento se convierte en un paseo de conocimiento y acercamiento a ASP .NET. 

Cualquier desarrollador que haya escrito aplicaciones Web sabrá que el desarrollo Web no es como ir de picnic. Mientras que el modelo de programación para aplicaciones tradicionales está claramente establecido y soportado por una cantidad de lenguajes, herramientas y entornos de desarrollo, la programación Web es una mezcla de lenguajes de etiquetas, entornos de scripting y plataformas de servidor. Desgraciadamente para el programador medio, el conocimiento y habilidades necesarios para escribir una aplicación Web tienen poco en común con las que son necesarias en el desarrollo tradicional  de desarrollo.                                                                                                                                     
            
La tecnología Active Server Pages  (ASP) ha sido de las más populares y utilizadas para crear sitios Web y aplicaciones Web dinámicas. Es por ello que Microsoft ha desarrollado una nueva tecnología denominada ASP .NET, como parte de la estrategia. NET para el desarrollo Web, con el objetivo de resolver las limitaciones de ASP y posibilitar la creación de software como servicio. ASP.NET es la plataforma unificada de desarrollo Web que proporciona a los desarrolladores los servicios necesarios para crear aplicaciones Web empresariales.
   
Para entender las implicaciones del desarrollo de aplicaciones distribuidas en Internet y las características específicas de la plataforma ASP. NET, es interesante reflexionar sobre algunos aspectos de las aplicaciones que actualmente podemos escribir:

· Aplicaciones cliente /servidor, típicamente en formato de ejecutables compilados. Pueden incluir toda la riqueza del interfaz de usuario, como en el caso de aplicaciones de productividad, pero no encapsulan la lógica de negocio en componentes reutilizables. Acostumbran a ser menos escalables y gestionables que otros tipos de aplicaciones. En general, es necesario recompilar para actualizar tanto las funcionalidades del interfaz gráfico como las reglas de negocio, salvo en aquellos casos en los que las reglas de negocio estén encapsuladas en el nivel intermedio.

· Aplicaciones que utilizan el navegador, caracterizadas por un interfaz Web rico y funcional. El interfaz gráfico se implementa incorporando tecnologías de scripting, HTML, HTML Dinámico o controles en el cliente, si el navegador lo soporta. La compatibilidad entre navegadores muchas veces dicta que las aplicaciones desarrolladas no incluyan funcionalidades que pueden estar incorporadas únicamente en un determinado navegador, y se restringe el uso a tecnologías más o menos estándares, como HTML o JavaScript.
  


En el modelo de desarrollo Web basado en páginas activas, la programación ASP actual tiene diversas limitaciones:

· ASP es un tanto desorganizado. En una página ASP podemos incluir casi todo: HTML plano, código de scripting, objetos COM y texto. No hay una distinción formal entre el contenido de una página y su comportamiento: simplemente, insertamos código en la página, y a ver qué pasa. ASP.NET impone un cierto orden sobre el modelo de programación estándar ASP.  

· Con ASP tradicional utilizamos lenguajes de scripting no tipados como VBScript o   JScript. Podemos instalar otros motores de scripting que impongan verificación de tipos; sin embargo, no son universalmente conocidos o utilizados como los anteriores. ASP.NET claramente separa la porción basada en script de una página Web de su contenido.  

· La tercera dificultad de ASP es que para que todo ocurra en una página Web, es habitual escribir una gran cantidad de código para resolver necesidades sencillas. ASP.NET incorpora un modelo declarativo a la programación Web: los controles de servidor funcionan en una página Web simplemente declarándolos. Cuando se carga la página ASP. NET, se instancian los controles listados en la página ASP y es responsabilidad del control emitir código HTML que el navegador pueda entender.  

 
Para familiarizarnos y profundizar en el modelo de programación ASP .NET, es necesario entender cual es el funcionamiento y componentes básicos del entorno en el que está basado: el .NET Framework
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.  Servicios del .NET Framework

figura 1
.NET FRAMEWORK.


La plataforma Microsoft .NET proporciona todas las herramientas y tecnologías necesarias para desarrollar aplicaciones Web distribuidas. Expone un modelo de programación para aplicaciones  multinivel, nivel consistente e independiente del lenguaje de programación, a la vez que proporciona una interoperabilidad y una fácil migración desde las tecnologías actualmente existentes. 
   
El .NET Framework es un entorno de desarrollo y ejecución multilenguaje de componentes que proporciona los bloques básicos para desarrollar Aplicaciones Web y Servicios Web. A grandes rasgos, está formado por un runtime universal (Common Language Runtime (Lenguaje común en tiempo de ejecución), o CLR), una librería de clases unificada común (Base Class Library) y ASP .NET, con Formularios Web,  Servicios Web y Servicios de Acceso a Datos .
   
El Common Language Runtime (CLR) es un motor de ejecución de código de alto rendimiento. El código destinado a ejecutarse sobre el runtime se denomina código gestionado. Cuando un componente se ejecuta, el runtime es el responsable de crear objetos, invocar llamadas a métodos, gestionar la reserva de memoria (incluyendo la recolección de basura), iniciar y detener hilos y procesos, garantizar la política de seguridad y satisfacer cualquier dependencia que el componente tenga sobre otros componentes, con independencia del lenguaje de programación en el que estén escritos. En tiempo de desarrollo, los roles del CLR cambian ligeramente. Como automatiza muchísima funcionalidad (como la gestión de memoria), simplifica la experiencia del desarrollador. En particular, características como la gestión del tiempo de vida, nombres fuertemente tipados, gestión de excepciones multilenguaje, gestión de eventos basada en delegados, enlace dinámico o reflexión, reducen la cantidad de código que un desarrollador debe escribir para implementar la lógica de negocio de un componente reutilizable. Con este modelo, el runtime puede proporcionar servicios adicionales a la ejecución de código u optimizar la ejecución de código dependiendo de las evoluciones de las plataformas hardware. Aunque el concepto de runtime no es nuevo para algunos lenguajes de programación, el rol crítico y único del CLR es proporcionar un entorno unificado para todos los lenguajes de programación. Algunas características del runtime las iremos descubriendo a lo largo del documento, pero podemos destacar la inclusión de un sistema de tipos comunes (Common Type System) que permite la integración multilenguaje, componentes autodescriptivos, la sencillez de implantación y versionado o los servicios de seguridad integrados. 
  
El .NET Framework también incluye un conjunto de librerías de clases (APIs) extensible, unificado, orientado a objetos y jerárquico que los desarrolladores pueden utilizar; la principal ventaja es que ya no necesitarán aprender múltiples librerías incompatibles de lenguajes independientes para realizar el trabajo. Yendo algo más allá, al crear un conjunto de clases común entre todos los lenguajes de programación, es posible implementar herencia, gestión de errores y depuración cruzada multilenguaje. Todos los lenguajes son iguales para el desarrollador, y éste tiene la libertad de escoger aquél que prefiera utilizar. Hay clases que encapsulan estructuras de datos, clases que gestionan colecciones de objetos, que acceden a bases de datos, que gestionan la seguridad o la encriptación, que encapsulan excepciones u otras funcionalidades muy interesantes como la posibilidad de proyectar el interfaz de usuario desde el servidor a otros entornos, plataformas y dispositivos, o la generación de potentes interfaces gráficos de usuario. El .NET Framework proporciona tanto clases abstractas como implementaciones de clases derivadas de esas clases básicas. Como desarrolladores, podemos utilizar estas clases derivadas directamente o derivar nuestras propias clases de ellas.
  
ADO.NET es la próxima generación de la tecnología ActiveX® Data Objects (ADO). ADO.NET mejora el soporte de aplicación del modelo de programación en entornos desconectados, en el que los conjuntos de resultados se obtienen y manipulan sin requerir que la conexión a la base de datos permanezca abierta. ADO.NET optimiza el rendimiento y la validación de datos sobre el acceso desconectado que ofrece ADO. ADO.NET utiliza XML para transferir DataSets (un caché de datos en memoria) entre los diversos componentes que forman parte de una solución. 
  
ASP.NET es precisamente el entorno de programación sobre el CLR y las librerías de clases básicas para desarrollar potentes aplicaciones Web. Los modelos de programación basados en Formularios Web proporcionan un modo fácil y potente de crear interfaces de usuario dinámicos, y los Servicios Web de ASP.NET ofrecen los bloques básicos para construir aplicaciones Web distribuidas que utilizan estándares como XML. 
  
Por otra parte, para crear aplicaciones Windows tradicionales, el .NET Framework proporciona el espacio de nombres System. WinForms para generar el interfaz de usuario. Es posible utilizar System. WinForms para realizar un diseño rápido de aplicaciones (RAD), pudiendo utilizar herencia incluso en la misma librería del interfaz de usuario cliente. De este modo, muchas de las nuevas características del entorno están disponibles para las aplicaciones tradicionales.

CARACTERISTICAS PRINCIPALES DE ASP .NET 


  
ASP.NET es mucho más que la próxima versión de ASP. Su arquitectura ha sido rehecha desde cero para facilitar al máximo la creación de aplicaciones Web dinámicas, y el modo en que estructuramos el código ASP.NET también promueve una mejor reutilización y compartición. Mientras que las aplicaciones tradicionales ASP utilizan la extensión.asp, las páginas ASP.NET utilizan la extensión.aspx. Sin embargo, podemos utilizar tanto páginas ASP como ASP.NET en un mismo sitio Web. Nuestras páginas existentes ASP seguirán funcionando con nuestras nuevas páginas ASP.NET sin la obligación de reconvertirlas a páginas ASP .NET. El modelo de ASP .NET, con muchas características nuevas, permite a los desarrolladores escribir código más limpio y más fácil de reutilizar y compartir, incrementando el rendimiento y la escalabilidad al poder acceder a lenguajes compilados, no interpretados. 
 


Soporte de múltiples lenguajes compilados

 
  
La versión actual de ASP está basada en lenguajes de scripting como VBScript y JScript®. No hay nada malo en ello, pero el modelo presenta el inconveniente de la propia interpretación del lenguaje y que los lenguajes de scripting no están fuertemente tipados. Ambos conllevan a considerar con rigor los aspectos relacionados con el rendimiento. ASP .NET, aunque no descarta totalmente la idea de los lenguajes de scripting, introduce soporte para lenguajes completamente compilados, ofreciendo al desarrollador escribir el código en Visual Basic, C++ o C#. De hecho, gracias a la incorporación del conjunto de tipos comunes y el funcionamiento global del CLR, ofrece un verdadero entorno neutral independiente del lenguaje para las aplicaciones Web. 

Flujo de ejecución por el Common Language Runtime
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Una de las grandes ventajas intrínseca del .NET Framework es su extensibilidad, de modo que incorporar un nuevo lenguaje es simplemente una cuestión de proporcionar soporte de compilación para generar salida compatible con el runtime. Aparte del sistema de tipos comunes, para crear tipos que sean fácilmente accesibles desde otros lenguajes de programación, Microsoft ha definido la especificación Common Language Specification (CLS), que describe el mínimo conjunto de características que los escritores de compiladores deben soportar para poder funcionar sobre el CLR. Microsoft proporciona compiladores para Visual Basic.NET, C#, C++ y JScript. Terceras compañías y Universidades están escribiendo compiladores.NET para más de 20 lenguajes distintos como Cobol, Eiffel, Oberon, Pascal, Perl y Smalltalk, entre otros.

Mejor rendimiento
 
  
Cuando solicitamos una página ASP.NET por primera vez, ASP.NET genera dinámicamente una clase que representa esa página. El parseador verifica e interpreta los contenidos de la clase derivada y la pasa al compilador, que es el responsable de compilar el código a un lenguaje intermedio (Microsoft Intermediate Language - MSIL), un conjunto de instrucciones independientes de la CPU. Tras compilar, la clase derivada se almacena en un caché de salida, de modo que las subsiguientes peticiones de la misma página se leen del caché y se ejecutan mucho más rápido; esto permite incrementar el rendimiento tras la primera ejecución ya que se utiliza la versión compilada y el contenido de la página no tiene que ser parseado de nuevo. Incluso los lenguajes de scripting son compilados antes de su ejecución, de modo que páginas JScript también tendrán una mejora en su rendimiento. Al final, ASP.NET instancia la clase y el CLR la ejecuta para devolver HTML al cliente. El lenguaje HTML incluido en el flujo de salida puede provenir de código HTML que esté presente en la página, de los controles de la página o cualquier script que genere HTML por sí mismo. 
  
El compilador de páginas realiza el trabajo de forma transparente y sin interacción por parte del usuario. Sin embargo, es posible añadir directivas a nivel de página para gestionar su funcionamiento. Entre otras funciones, las directivas de página son las que nos permitirán casar los archivos de código y las páginas aspx en tiempo de ejecución. 
  
De hecho, esta es una de las nuevas características fundamentales del .NET Framework. Versiones anteriores de los compiladores de lenguajes trataban los tipos de datos y objetos de modo diferente, haciendo que el único tipo de desarrollo multilenguaje posible fuese la creación de objetos COM. El nuevo CLR permite la estrecha interacción de cualquier código que haya sido compilado para ser soportado por el runtime, y eso es exactamente lo que producen los compiladores en .NET: producir código intermedio MSIL que puede ser gestionado por el CLR. 
  
Uno de los principales beneficios de este modelo es que es posible un desarrollo real multilenguaje. Con el CLR podemos crear objetos en C# y extenderlos en Visual Basic utilizando herencia. La herencia hace referencia a la compartición de propiedades y métodos basada en la relación jerárquica entre clases, lo que reduce la repetición de código, una de las principales ventajas de los paradigmas orientados a objeto

MODELOS DE PROGRAMACIÓN 

 
  
Echemos un vistazo a los dos modelos de programación de mayor nivel basados en el modelo de programación ASP .NET: Formularios Web y Servicios Web.
 

Formularios Web 
 
  
Dado el modelo de comunicación sin estado de la Web, una de las cuestiones más complejas con las que se enfrenta un desarrollador de aplicaciones Web es responder a la interacción del usuario con interfaces basados en Web. Los Formularios Web (Web Forms) proporcionan un rico conjunto de servicios para ayudar a los desarrolladores a escribir páginas Web interactivas; Son páginas Web que nos permiten escribir código de modo parecido a como lo hacemos hoy con ASP. Están diseñados sobre un modelo de programación orientado a objetos, permitiendo reutilizar el código y separar el código de la aplicación del contenido del interfaz de usuario de la página. Por ejemplo, con Visual Basic.NET arrastramos gráficamente los controles a un Formulario Web y posteriormente codificamos los procedimientos de los eventos o controles asociados. En ASP tradicional eso no es posible, porque no hay ningún enlace entre los controles del interfaz de usuario y su código de servidor asociado; En ASP.NET sí que existe ese enlace, y de este modo promueve una aproximación más estructurada. Esto permite aprovechar mejor las características heterogéneas de nuestro equipo de desarrollo: los creativos utilizarán las herramientas de diseño y se encargarán del atractivo visual del sitio y los programadores se responsabilizarán de la codificación. Otra de las ventajas es que la localización resulta mucho más simple, dado que la página del interfaz de usuario tiene elementos exclusivamente de interfaz, en lugar de una mezcla de interfaz y código.
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 Ejecución de una página ASP.NET

  
Estas nuevas características, permiten a las herramientas soportar un modelo de productividad en tiempo de diseño en la línea de Visual Basic, permitiendo un soporte WYSIWYG para la representación de la página Web. 


Controles de servidor  
 
 
La librería de clases del. NET Framework, que proporciona las clases comunes a todas las aplicaciones .NET, contiene varias clases que representan controles de servidor. Estas clases están divididas en dos categorías: controles HTML y controles Web. ASP.NET proporciona un modelo de aplicación Web que aprovecha los controles de servidor y una infraestructura que simplifica el trabajo de crear las páginas. Los controles Web son más ricos y ambiciosos; realizan todo lo que los controles Web hacen, y mucho más. Existen controles que encapsulan elementos comunes del interfaz de usuario HTML como cajas de texto, listas, menús desplegables, etc., y otro conjunto adicional de controles Web más complejos que realizan tareas avanzadas como visualizar calendarios, tablas que validan entradas de usuario o gestionar la rotación de publicidad de la página. Estos controles se ejecutan en el servidor Web y simplemente proyectan su interfaz como HTML a un navegador. En el servidor, los controles automáticamente mantienen sus estados de selección, y exponen un modelo de programación orientado a objetos al desarrollador mediante propiedades, métodos y eventos definidos en las clases para generar el código de servidor, ofreciendo una mayor claridad en el modelo de programación. Por otra parte, si el conjunto de controles que proporciona el sistema no nos es suficiente, podemos escribir nuestros propios controles, heredando parte de su comportamiento de algunos de ellos .
 
Una característica importante de estos controles es que pueden ser escritos para adaptarse a las capacidades del cliente; podemos utilizar las mismas páginas para dirigirnos a un amplio rango de plataformas cliente y factores de forma. Dicho de otro modo, los controles en los Formularios Web pueden "husmear" el cliente que está solicitando un formulario y devolver una experiencia de usuario apropiada: HTML 3.2 para clientes con un navegador compatible, WML a un teléfono móvil o HTML Dinámico para Internet Explorer 5 o superior. 


SERVICIOS WEB  

  
Un cambio sísmico está naciendo en la programación en Internet. El acceso a Internet vendrá muy pronto incluido casi con cada programa. Es probable que en un futuro cercano no utilicemos un navegador genérico, excepto cuando sintamos la necesidad explícita de navegar. En lugar de ello, utilizaremos programas dedicados que estarán optimizados para resolver tareas específicas. Seguramente no nos daremos cuenta del acceso a Internet que los programas realicen (excepto cuando dejen de funcionar).
  
Un ejemplo preliminar de este tipo de programas es Napster, que nos permite buscar por miles de discos duros compartidos por los usuarios participantes en busca archivos de música que satisfacen criterios específicos definidos, y descargarnos aquellos que nos gustan. El interfaz de usuario dedicado de un juego en entorno multijugador es otro ejemplo de acceso a Internet oculto.
  
Para desarrollar programas de este estilo, necesitamos un modo rápido y fácil (y, de hecho, más económico) de escribir código que se comunique con otros programas a través de Internet. Esta idea no es nueva; hay una variedad de tecnologías existentes que permiten hoy este tipo de comunicaciones: RPC, DCOM o servicios de colas de mensajes MSMQ (Microsoft Message Queue Services). Cada una de estas técnicas es correcta en sí misma, pero todas comparten algo que falla: sólo funcionan de un sistema similar a otro. MSMQ sólo habla con MSMQ, un cliente DCOM únicamente a un servidor DCOM, etc. 
  
Lo que realmente se necesita es un acceso programático universal a Internet; un modo mediante el cual un programa en un sistema hable con cualquier otro programa en cualquier otro sistema. Debe ser independiente no solamente del sistema operativo, sino también de las implementaciones internas de los programas (¿es C++ o Visual Basic? ¿De qué fabricante es? ¿Qué versión es?). Hoy apenas podemos solucionar este problema incluso en una misma máquina. Además, debe ser fácil de programar, o nadie apostará por ello. 
  
El único modo de relacionarse con el enorme número de entidades heterogéneas en Internet es usar el menor denominador común. En otras palabras, cuando se transfieren bytes de un sistema a otro, el proceso necesita utilizar algún estándar que cualquiera en Internet pueda soportar. El protocolo de transferencia más común en Internet es HTTP, utilizado en la actualidad por todos los navegadores Web cuando solicitan las páginas que pueden visualizar. El estándar multiplataforma emergente para codificar información pura transferida sobre HTTP es XML. 
  
Microsoft ha combinado estas ideas y ha desarrollado el concepto de Servicio Web: un modo transparente mediante el cual una aplicación ofrecida como un servicio e implementada en base a unos objetos de un servidor puede aceptar peticiones de clientes utilizando HTTP y XML, y puede integrarse con otros Servicios Web utilizando estos estándares.
   
Los Servicios Web ofrecen la infraestructura básica necesaria para construir aplicaciones Web distribuidas, y constituyen un paso muy importante para considerar la Internet como un verdadero recurso programable. 
   
ASP.NET nos permite crear y utilizar Servicios Web. Mientras que los archivos de las aplicaciones ASP.NET tienen una extensión.aspx, los Servicios Web tienen extensión.asmx. Para crear un Servicio Web, simplemente creamos un archivo con extensión.asmx incluyendo un objeto servidor (una clase pública derivada de la clase WebService proporcionada por ASP.NET) tal y como si fuese accedido directamente por clientes locales; lo marcamos con el atributo Webmethod, indicando que deseamos que esté disponible para clientes Web, lo que expone automáticamente los métodos de la clase pública como métodos del Servicio Web; lo implantamos como parte de una aplicación Web y dejamos que ASP.NET haga el resto. Automáticamente pondrá en marcha una infraestructura prefabricada que acepta peticiones entrantes mediante HTTP y mapea las llamadas entrantes a nuestro objeto. De este modo, nuestros objetos pueden operar con cualquier otro en Internet que hable HTTP y XML, o sea, cualquiera. Además, no necesitamos escribir la infraestructura encargada de las comunicaciones; .NET la proporciona por nosotros.
   
En la parte cliente. NET proporciona clases proxy que permiten un acceso basado en funciones a los Servicios Web de cualquier servidor que acepte peticiones HTTP. La herramienta de desarrollo lee la descripción del Servicio Web y genera una clase proxy que contiene las funciones para desarrollar el cliente en el lenguaje que estemos utilizando. Cuando nuestro cliente invoca a cualquiera de estas funciones, la clase proxy genera una petición HTTP y la envía al servidor. Cuando el servidor devuelve la respuesta, la clase proxy parsea los resultados y los devuelve desde la función. Esto permite a nuestro cliente basado en funciones interactuar transparentemente con cualquier servidor Web que hable HTTP y XML. 
   
Los clientes pueden enviar peticiones de servicio mediante los protocolos SOAP (Simple Object Access Protocol), HTTP GET y HTTP POST. Las convenciones para codificar métodos y parámetros como cadenas de consultas están definidas para HTTP GET y datos en formularios para HTTP POST. Los mecanismos HTTP GET y HTTP POST no son tan potentes como SOAP, pero permiten a clientes que no soporten SOAP acceder a un Servicio Web. SOAP es uno de los protocolos utilizados en la familia de tecnologías de servicios Web. Otros estándares como SDL (Service Description Language) y su evolución a WDSL (Web Service Description Language), SOAP Discovery (DISCO) o UDDI (Universal Description, Discovery and Integration) describen gramáticas XML, reglas sobre cómo representar datos y comandos, modos de describir los datos y comandos que un servicio acepta, formas de localizar la descripción de un servicio o un directorio global para localizar cualquier tipo de servicio Web. 
  
El modelo de Servicios Web de ASP.NET asume una arquitectura de servicio sin estado. Las arquitecturas sin estado son generalmente más escalables que las arquitecturas con estado. Cada vez que se recibe una petición a un servicio, se crea un nuevo objeto, la petición se convierte a una llamada a un método y el objeto se destruye cuando retorna la llamada al método. Los Servicios Web pueden utilizar los servicios de gestión de estado de ASP.NET si necesitan mantener el estado entre varias peticiones. Los Servicios Web basados en ASP.NET se ejecutan bajo el modelo de Aplicaciones Web, de modo que obtienen toda la seguridad, implantación y los demás beneficios de este modelo. 
   
Ofrecer software como servicio a través de Internet es el objetivo de los Servicios Web, y ASP.NET proporciona la infraestructura que permite a los desarrolladores crear servicios para este modelo. Lo mejor quizá sobre los Servicios Web es que nos permiten exponer un servicio sin exponer datos o reglas de negocio propietarios. Nuestro código y datos están seguros a la vez que proporcionamos automáticamente los servicios de negocio. Hay un enorme mercado creciente para los Servicios Web en los próximos años en la medida en que irán apareciendo soluciones B2B (Business-To-Business).


IMPLANTACIÓN, ESCALABILIDAD, SEGURIDAD Y FIABILIDAD

  
ASP.NET mejora la implantación, escalabilidad, seguridad y fiabilidad. Con aplicaciones ASP sencillas, la implantación no es realmente un problema, pero sí puede serlo cuando nos movamos a diseños de aplicaciones distribuidas multinivel que utilizan componentes. El proceso denominado "infierno de las DLLs" (registro de componentes, versiones, DLLs bloqueadas, etc.) aparece cuando tenemos que implantar y mantener estos tipos de aplicaciones. ASP.NET elimina el registro de componentes, el bloqueo de DLLs y simplifica la configuración utilizando archivos XML. Ello permite implantar una aplicación Web simplemente copiando directorios.

Mejora de seguridad 
 
  
En ASP tradicional, el único tipo de autentificación que podemos utilizar es la autentificación Windows; sin embargo, ASP.NET permite distintos tipos de identificación y autentificación de usuario: Windows, Passport y Cookies. Además, ASP.NET también nos permite obtener una impersonalización de cuentas real y la posibilidad de que el servidor ejecute código como si el usuario estuviese presente. Podemos programáticamente verificar si el usuario dispone de un rol específico y de forma condicional permitirle realizar ciertas tareas, si tiene autorización. Además, crear sistemas de autentificación basada en formularios, en los que podamos crear nuestras propias ventanas de identificación y verificación de credenciales, es más fácil si utilizamos ASP .NET. 
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 Clases de sistema para los Controles Web

Mayor escalabilidad 
 
  
Retornemos por un momento al concepto de estado. La Web, de hecho, es fundamentalmente un modelo sin estado y sin correlación entre peticiones HTTP. Esto puede dificultar el proceso de desarrollo de aplicaciones Web, ya que las aplicaciones generalmente necesitan mantener el estado entre varias peticiones. ASP.NET mejora y extiende los servicios de gestión de estado introducidos por ASP al proporcionar tres tipos de estado a las aplicaciones Web: aplicación, sesión y usuario. El estado de aplicación, como en ASP, es específico de la instancia de una aplicación y no es persistente. El estado de sesión es específico de una sesión de usuario con la aplicación. El estado de una sesión ASP.NET se almacena en un proceso separado que incluso puede configurarse para ser almacenado en una base de datos, en un proceso o en una máquina separada. Esto hace que podamos utilizar el estado de sesión cuando la aplicación se implanta en una granja de servidores. El estado de usuario es similar al estado de sesión, pero generalmente no expira y es persistente. El estado de usuario es útil para almacenar preferencias de usuario y demás información de personalización. Todos los servicios de gestión de estado se implementan como módulos HTTP, de modo que pueden ser fácilmente añadidos o eliminados del flujo de una aplicación. Un módulo de terceros puede proporcionar servicios de gestión de estado con independencia de los proporcionados por ASP.NET si hubiese necesidad de ello. 
  
Además, ASP.NET utiliza un conjunto de mecanismos de caché que mejoran el rendimiento de las aplicaciones Web. Como hemos visto, todas las páginas ASP.NET son compiladas en el servidor, y cacheadas. Se actualizan en el caché únicamente cuando la página cambia o cuando expira el periodo de caché predeterminado. 
  
ASP.NET nos permite utilizar el estado de sesión incluso con navegadores que tienen deshabilitado el soporte de cookies. Las sesiones sin cookies utilizan URLs para pasar el identificador de sesión a una página ASP.NET. Una sesión sin cookies exige codificar datos en una URL, proceso que el navegador realiza automáticamente. Todos estos mecanismos nos permiten añadir más servidores Web a medida que vayamos teniendo más tráfico. 


Fácil configuración e implantación 
 
  
La configuración e implantación se simplifican con el uso de archivos de configuración directamente legibles que no necesitan ser registrados. ASP.NET utiliza una arquitectura de configuración jerárquica. A diferencia del modelo ASP tradicional, en el que se almacenaba la información de configuración en la metabase del servidor Web Internet Information Server, y consecuentemente hacía difícil mover una aplicación de una máquina a otra, la información de configuración de una aplicación ASP.NET (como el nombre de la aplicación que gestiona las peticiones HTTP o la información de permisos) se almacena en archivos textuales de configuración en formato XML denominados config.web, que pueden ser ubicados en los mismos directorios que los archivos de aplicación. Si la aplicación tiene gran tamaño, directorios hijos pueden heredar la configuración del directorio padre a menos que sean sobrescritos por otros archivos config.web en el propio directorio hijo. En ASP.NET, todos los archivos que un servidor Web necesita están ubicados bajo la carpeta raíz del sitio Web. Es probable que aparezcan DLLs (archivos de código de la aplicación) bajo el directorio /bin, ya que la mayoría de aplicaciones ASP.NET (especialmente las creadas por Visual Studio.NET) segregan código y datos en archivos separados. 
  
Similar a ASP, ASP.NET soporta un archivo declarativo global global.asax para las directivas de programa a nivel de aplicación, eventos, declaraciones de objetos globalmente accesibles y el estado de la aplicación. Este archivo soporta ahora más de 15 eventos nuevos. 
  
Para implantar un sitio Web, todo lo que necesitamos hacer es copiar de un sitio a otro la carpeta raíz la aplicación Web utilizando sencillos comandos de copia de archivos, las extensiones de servidor de FrontPage, o utilidades como FTP.
  
Otro beneficio importante de ASP.NET es el soporte para la actualización "en vivo" de las aplicaciones. Un administrador no necesita detener el servidor Web ni la aplicación para actualizar la configuración. Los archivos de la aplicación nunca se bloquean, de modo que pueden sobrescribirse incluso cuando la aplicación está ejecutándose. El runtime recogerá y propagará automáticamente cualquier cambio que hayamos hecho. Cuando se actualizan los archivos, el sistema conmuta transparentemente a la nueva versión. El sistema detecta los cambios de los archivos, lanza una nueva instancia de la aplicación utilizando el nuevo código y empieza a rutear las nuevas peticiones entrantes a esa aplicación. Cuando todas las peticiones pendientes procesadas por la instancia de la aplicación existente han sido gestionadas, esa instancia se elimina.
  
En el caso de una implantación de una sede sencilla no representa mayor problema. Sin embargo, si desarrollamos una aplicación en varios niveles que utilice componentes, nuestros problemas acaban de comenzar. Durante el desarrollo, no es demasiado problemático parar el servidor Web para instalar una nueva versión de una DLL; es un inconveniente, pero no es el fin del mundo. En un sitio Web en producción, no es tan fácil detener el servidor Web (Microsoft Hotmail, por ejemplo, tiene cerca de 5.000 servidores). Además, resulta doloroso gestionar el proceso de registro de DLLs cuando implantamos un sitio Web. ¿Necesitamos actualizar ese componente? Ahora, simplemente se recompila y se copia de nuevo. 
 
ASP.NET también puede implantar una aplicación totalmente compilada. El principal beneficio radica en que ninguna parte del código fuente es visible al administrador del sitio Web; una funcionalidad importante si delegamos en otra compañía el hospedaje de nuestra aplicación. 

COMO FUNCIONA ASP .NET

Vamos a ver algunas de las características mas importantes y para comenzar vamos a  recordar  algunos conceptos básicos:

· Microsoft es el creador. 

· Se ejecuta en el servidor donde esta alojada la pagina web. 

· El cliente (navegador del usuario) no nota diferencias con una pagina normal (HTML). 

· Por medio de ASP se puede tener acceso a bases de datos. 

· Para su implementación se utiliza lenguaje script como VBScript o JScript. 

· Se puede utilizar HTML y ASP en una misma pagina. 

· Es totalmente ampliable gracias a que es compatible con la tecnología ActiveX. 

Como Funciona

Un usuario por medio del navegador solicita una pagina ASP. Esta solicitud llega al servidor el cual tiene alojada la pagina pedida. Este servidor procesa la pagina ASP y devuelve código HTML. El usuario visualiza la pagina en su navegador. 

Como se ve  para el usuario no existe diferencia en ASP y HTML por que a su navegador siempre llega código HTML puro, el único que requiere un trabajo extra es el servidor el cual tiene que procesar el código ASP y transformarlo en HTML para su posterior envío al cliente.

Como utilizarlo

Para utilizarlo necesitamos un servidor que procese nuestras paginas ASP, para ello existe el Internet Information Sever bajo Windows NT o 2000 y bajo Windows 95/98 esta el Personal Web Server que viene el CD de Instalación de Windows 98 o en el CD del Visual Studio.

Personal Web Server

El Personal Web Server es un servidor que nos permite trabajar con paginas ASP en nuestra PC sin necesidad de subir las paginas ASP al servidor para realizar las pruebas, es decir, armamos todo el sitio en nuestra PC, lo probamos con el Personal Web Server (PWS) y si todo va bien lo subimos.

Para utilizar el PWS necesitamos tener Windows 95/98/Me, si tenemos como SO Windows NT o 2000 también podemos utilizar el PWS pero en este caso es preferible utilizar Internet Information Server (IIS) dado que es más funcional y robusto. 

VBScript.-

Por medio de VBScript podemos crear nuestras paginas ASP, debemos tener en cuenta que antes de escribir cualquier código ASP debemos abrir nuestro código con el símbolo '<%' y al finalizar cerrarlo
con '%>'

<%
'este es un comentario
Response.Write ("Mi Primer Pagina ASP")
%> 
Creamos un archivo “hola.aspx”, ejecutamos el PWS y vemos el resultado en el navegador.

VBScript - Funciones Básicas

VBScript es un lenguaje script derivado de Visual Basic así que también hereda sus funciones básicas a continuación veremos algunas de las mas utilizadas.

Variables

La forma de declaran variables es por medio de la palabra 'Dim', aclaremos que la declaración de variables no es necesaria, salvo que al inicio de nuestra pagina ASP ponga la palabra clave 'Option Explicit' que hace que la declaración de variables sea necesaria si no nos daría un error.

<%
Option Explicit
Dim I 'declaramos la variable
I= 14 ' le asignamos un valor
Response.Write (I) 'mostramos su valor en el navegador
%> 
Condicionales

If then end if

<%
Dim I
I = 14

If I = 14 Then
Response.Write ("La variable I es igual a 14")
End If     %> 
if then  else end if 

<%  Dim I
I = 14
If I = 14 Then
Response.Write ("La variable I es igual a 14")
Else
Response.Write ("La variable I es distinta a 14") 
End If
%> 
Bucles
'For.. Next
<%
Dim I
For I = 1 to 5 
Response.Write ("Esto se repite 5 veces")
Next
%> 
También podemos indicar el incremento que tendrá por medio de la palabra clave 'step'
<%
Dim I
For I = 1 to 10 step 2
Response.Write ("Esto se repite de dos en dos, i = " & i)
Next
%> 
While...Wend

<%
Dim I
I = 0 'inicializa i igual a 0
While I <> 10 'repita mientras i sea distinto a 10
Response.Write ("i = " & i) 'muestra por pantalla el valor de i
I = I + 1 'incrementa i en uno
Wend 
%> 
El objeto Response.-

Este objeto ASP es del tipo integrado, es decir no tenemos que crear una instancia del mismo para poder utilizarlo, su función es enviar información al cliente (navegador).

Las principales propiedades del objeto Response son: 

 

Buffer: Esta propiedad es del tipo boolean (true / false) e indica si la pagina se almacena en el buffer del servidor antes de ser enviada, es decir si esta true envía la pagina al cliente recién cuando este toda cargada y si esta false la envía a medida que la procesa. Se debe utilizar antes de haber enviado algún resultado al cliente. Si el servidor utilizado tiene la versión de ASP 2.0 el valor predeterminado de esta propiedad es false y en cambio la versión es la 3.0 (Windows 2000) el valor predeterminado es true.

Ejemplo   <%Response.Buffer = TRUE%>
 

Expires: Esta propiedad indica el tiempo, en minutos, que la pagina se guarda en el caché del navegador, si este valor se pone a 0 no se utiliza el caché del navegador

 
Ejemplo     <% Response.Expires = 5%>
 

ExpiresAbsolute: Esta propiedad indica hasta que día y hora la pagina se guarda en el caché del navegador. 

Ejemplo: <% Response.ExpiresAbsolute =#May 5, 2001 14:30:00# %> 
Cookies: Crea una cookie en la maquina del usuario. Una cookies es un archivo con formato de texto en el cual el se puede guardar información. Las cookies por lo general se utilizan para controles de acceso, personalización de paginas y estadísticas. El siguiente ejemplo crea una cookie llamada 'fecha' la cual contiene el valor devuelto por la función 'date' que nos devuelve la fecha actual

Ejemplo  <% Response.Cookies("fecha") = date %> 
 
Esta cookie se mantiene en la maquina del usuario hasta que termine su sesión, borre las del navegador o se cumpla el tiempo establecido para esa cookies, a continuación veremos la forma de establecer la duración de una cookie

<% Response.cookies("fecha").expires="2/12/2001"%>
 
Esto hace que la cookie se borre en la fecha indicada, si creamos otra cookie llamada 'fecha' esta sobre escribirá a la otra.

Y  los principales métodos de este objeto son:

End: Este método detiene el proceso de la pagina ASP y envía lo ya procesado al navegador

 
Ejemplo  <%Response.End%>
Flush: Este método envía el contenido del buffer al navegador siempre y cuando la propiedad Buffer se true, si la propiedad Buffer es igual a false se producirá un error

 
Ejemplo  <%Response.Flush%>
Redirect (cadena_url) Este método redirecciona la pagina actual a la pasada como parámetro.

 
Ejemplo <%Response.Redirect "otra_pagina.asp"%>
Write (cadena): Este método escribe en el navegador la cadena pasada como parámetro, tengan en cuenta que también se pueden enviar etiquetas HTML y concatenar variable con el operador & (VBScript).

Ejemplo <%Response.Write ("<b>hola!!!</b>%>
 El objeto Request.-

Este objeto ASP es del tipo integrado, es decir no tenemos que crear una instancia del mismo para poder utilizarlo, por medio de este objeto podes tener acceso a la información que el navegador pasa al servidor.

Las principales propiedades del objeto Request son:

Form: Esta propiedad es una colección que contiene todos los elementos de un formulario (<form>) pasado al archivo ASP con el método POST (<form method='post'>), la forma de acceder a el valor de un elemento del formulario es la siguiente...

 
<%=Request.Form("nombre _ elemento")%>
Ejemplo

 

 --------------formulario.htm----------------
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<form action="procesa_formulario.asp" method="POST">
Nombre:<input type="Text" name="nombre" maxlength="20"><br>
Apellido:<input type="Text" name="apellido" maxlength="30"><br>
<input type="Submit" name="Submit" value="Enviar">
</form>
</BODY>
</HTML>
--------------procesa_formulario.asp--------
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<% Response.Write ("nombre:" & Request.Form("nombre"))%>
<% Response.Write ("apellido:" & Request.Form("apellido")) %>
</BODY>
</HTML>
Cookies: Recupera una cookie almacenada en la maquina del usuario. Una cookies es un archivo con formato de texto en el cual el se puede guardar información. Las cookies por lo general se utilizan para controles de acceso, personalización de paginas y estadísticas. El siguiente ejemplo recupera la cookie llamada 'fecha' que creamos anteriormente.

 
Ejemplo   <% Response.Write Request.Cookies("fecha") %> 
Debido a la naturaleza de las cookies y a que nunca podemos garantizar que una cookie almacenada anteriormente todavía exista debemos manejarnos con cautela y no almacenar en ellas datos críticos. 

QueryString: Esta colección contiene todos los valores pasados como parámetros a una pagina ASP. Las formas de pasar parámetros a una pagina ASP son varias una es por medio de formularios utilizando el método 'GET' y la otra es  'manualmente'...

 

http://www.servidor_xxx.com/pagina_asp.asp?nombre=jose&apellido=perez

Esa es la manera de pasar parámetros a una pagina ASP, luego de la dirección URL se pone el signo '?' y a continuación todos los parámetros con sus respectivos valores separados por el símbolo '&'.

 

Ejemplo

-----------------------pasa_parametros.asp-------------------
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<AHREF="lee_parametros.asp?nombre=jose">click aca! </A>
</BODY>
</HTML>

-----------------------lee_parametros.asp----------------------
<% 
Response.Write (Request.QueryString("nombre") & "<br>")
%> 
ServerVariables: Esta colección nos da acceso a todas las variables de entorno del servidor.

 

Ejemplo

 <%
Response.Write (Request.ServerVariables("REMOTE_ADDR"))
Response.Write (Request.ServerVariables("SERVER_SOFTWARE"))
%>
El objeto Server.-

Este objeto ASP es del tipo integrado, es decir no tenemos que crear una instancia del mismo para poder utilizarlo, por medio de este objeto podes tener acceso a funciones útiles del servidor.

  
La propiedad principal del objeto Server es:

ScriptTimeout : Esta propiedad determina el tiempo máximo en segundos que se espera para ejecutar la pagina ASP. Si la pagina tarda mas segundos en ser procesada se produce un error. El valor predeterminado es 90 segundos.

 
Ejemplo  <% Server.ScriptTimeout = 25 %>

Y los principales métodos de este objeto son:

CreateObject (id_objeto)   Este es uno de los métodos mas importantes y nos permite crear objetos a partir de los cuales vamos a trabajar. Como único parámetro se especifica el nombre del objeto a crear. Al crear el objeto este se le asigna a la variable establecida por medio de la palabra clave SET, esta variable hereda todos los métodos, propiedades y eventos del objeto creado.   

Ejemplo:   <% Set BDD = Server.CreateObject("ADODB.Connection") %> 

 
Execute (path)   Este método ejecuta una pagina ASP dentro de otra, su único parámetro es la ruta de la pagina a ejecutar. Este método solo esta disponible en la versión 3.0 de ASP.   

Ejemplo   ----------pagina_llama.asp-------
<HTML>
<BODY> 
Hola <%Server.Execute("respuesta.asp")%> !
</BODY>
</HTML>
----------respuesta.asp----------
<%
Response.Write "Pedro"
%>
HTMLEncode (cadena)   Este método evita que la cadena pasada como parámetro sea interpretada como lenguaje HTML.   Ejemplo   <% Response.Write Server.HTMLEncode("<b>sin negrita</b>") %> 
 
MapPath (path)   Devuelve la ruta completa del archivo pasado como parámetro.   Ejemplo   <% Response.Write Server.MapPath("calendario\dias.asp") %>
 
El objeto Session.-

Este objeto ASP es del tipo integrado, es decir no tenemos que crear una instancia del mismo para poder utilizarlo, el mismo sirve para compartir información de un usuario entre las paginas del sitio. Por defecto el objeto session se crea al ingresar el usuario a nuestro sitio y se destruye cuando lo abandona o cuando pasan 20 minutos sin actividad del usuario.

Entre las propiedades del objeto Session destacan:

SessionID   Esta propiedad devuelve un ID que identifica a un usuario. Este ID es único, no se puede modificar y lo crea automáticamente el servidor.   Ejemplo   <% Response.Write "ID Session = " & Session.SessionID %> 
Timeout   Esta propiedad determina el tiempo en minutos que durara la sesión del usuario antes de ser destruida, por defecto su valor es de 20 minutos.   Ejemplo   <% Session.Timeout = 30 %> 
Y como principal método de este objeto podemos señalar:

Abandon   Este método provoca el abandono forzado de la session, destruye todas las variables de sesión.  

 Ejemplo   <%Session.Abandon %>

Variables de sesión.-  

 Una utilidad muy buena que nos permite el objeto session es crear variables y poder compartirlas en todas la paginas de nuestro sitio algo así como una variable global pero con una diferencia bastante grande dado que cada usuario que ingrese a nuestra pagina tendrá un valor distinto en cada variable. En el ejemplo que sigue a continuación se muestra la forma de uso.  

 Ejemplo   ----------pagina_1.asp-------
<HTML>
<BODY> 

<%Session("Dia") = "Lunes"%>

</BODY>
</HTML>

----------pagina_2.asp----------
<%
Response.Write Session("Dia")
%>
 

Acceso a bases de datos mediante ASP.-

Esta es una breve explicación de como utilizar ASP para tener acceso a una base de datos, lo primero que debemos crear es la base de datos, en este caso de Access con el nombre de 'temas.mdb', ahora dentro de esta base de datos crearemos una tabla llamada 'TemasMusicales' y que tenga los siguientes campos...

	CAMPOS
	TIPOS DE DATOS

	Id
	Autonumerico

	Titulo
	Texto

	Genero
	Texto


Para visualizar el contenido de la base de datos creamos un archivo “muestra_temas.aspx” con el código siguiente

<%
Dim BDD ' variable que se encargara de la base de datos
Dim TABLA ' variable que se encarga de la tabla
     'creamos los objetos que manejan la base de datos y la tabla
Set BDD = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Set TABLA = Server.CreateObject("ADODB.Recordset") 
    'abrimos la base de datos
BDD.Open ("PROVIDER=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;DATA SOURCE=" + Server.MapPath("temas.mdb")) 
    'abrimos la tabla
TABLA.Open "TemasMusicales", BDD ' indicamos el nombre de la tabla y la base de datos
     'ahora recorremos toda la tabla y mostramos los datos
While NOT TABLA.EOF 'recorre la tabla hasta que EOF sea verdadero
Response.Write "titulo:" & TABLA("Titulo") & "<br>" 
Response.Write "genero:" & TABLA("Genero") & "<br>" 
Wend
    'cerramos todo y liberamos los objetos
TABLA.Close
BDD.Close
Set BDD = Nothing
Set TABLA = Nothing 
%>
NOTICIAS

Agujero en el componente ASP.NET

Un problema en el tratamiento de cookies en el componente ASP.NET puede dejar vulnerables a un ataque de desbordamiento de búfer a determinadas aplicaciones desarrolladas bajo el entorno .NET de Microsoft. 
  
ASP.NET es una colección de tecnologías de Microsoft destinadas a ayudar a los desarrolladores a construir aplicaciones web. En cualquier caso, las aplicaciones web, incluyendo las construidas mediante la utilización de ASP.NET dependen del protocolo http para proporcionar la conectividad. Una característica de este protocolo es que este no tiene información sobre el estado anterior, lo que quiere decir que cada petición de una página de un usuario a un sitio es considerada como una nueva petición, independientemente de lo que haya ocurrido anteriormente. Para compensar esto, ASP.NET proporciona una administración del estado de la sesión a través de diferentes modos. 
 
Uno de estos modos es el modo StateServer. A través de este modo, se almacena la información del estado de la sesión en un proceso diferente. Existe una vulnerabilidad de desbordamiento de búfer en una de las rutinas que realiza el tratamiento de las cookies en el modo StateServer. 
 
Un ataque con éxito podrá provocar el reinicio de la aplicación ASP.NET. Esto ocasionará que todos los usuarios de la aplicación web vean como esta se cierra y pierdan todos los datos de la sesión en uso. Como efecto más grave el atacante podrá lograr la ejecución de código en el servidor afectado. 
 
Como factores atenuantes se destacan que el modo StateServer no es el modo por defecto, además deberá hacer uso de cookies para que la aplicación sea vulnerable. 


Proyecto ASP .NET Web Matrix

 El proyecto ASP.NET Web Matrix es una herramienta ligera y fácil de usar para el desarrollo de aplicaciones web con ASP .NET. Sus características orientadas a la comunidad de desarrollo permiten la integración de usuarios noveles y expertos para compartir sus conocimientos en ASP .NET. El Proyecto Web Matrix une a la comunidad ASP.NET al utilizar características como la mensajería instantánea, la integración de un cliente de Chat así como ayuda basada en comunidades. Todo esto unido a un diseñador de formularios web tipo WYSIWYG (What You See Is What You Get – lo que ves es lo que obtienes) 
El Proyecto ASP.NET Web Matrix es 

· Una herramienta ligera y sencilla de usar, orientada a la comunidad, para construir aplicaciones ASP.NET 

· Construida íntegramente usando el .NET Framework con lenguaje C# 

· Incluido con MSDE – Microsoft Data Engine (como una descarga separada) 

El Proyecto ASP.NET Web Matrix está diseñado para 

· Conectar a los desarrolladores a la comunidad ASP.NET 

· Ayudar a los desarrolladores a facilitar su opinión sobre nuevas características 

· Experimentar con nuevas ideas y posibilidades 

El Proyecto ASP.NET Web Matrix es complementario a Visual Studio.NET 

· Web Matrix ha sido diseñado pensando en el desarrollador aficionado – Visual Studio.NET es una impresionante herramienta para el desarrollador profesional 

· Web Matrix es una estupenda forma de mejorar las habilidades con ASP.NET, para más adelante migrar a Visual Studio.NET 

CONCLUSIONES.-

Como inconveniente destacar que al ser VBScript un lenguaje propietario de Microsoft, sólo es procesado por defecto por los servidores de esta casa comercial, ya sea en las versiones de Internet Information Server (IIS) o en las de Personal Web Server (PWS). Aunque es posible ampliar otro tipo de servidores mediante extensiones para conseguir que soporten páginas ASP.

ASP.NET es una tecnología realmente excitante. Es un nuevo paradigma completo que cambiará la forma de pensar sobre el desarrollo de software. Es una nueva forma de ver que el API de Windows, MFC, ATL y cualquier otra herramienta en la que hayamos tenido que confiar dejan de tener el papel relevante que tenían y dan paso a una nueva librería de clases, incorporada como parte del .NET Framework. ¿Qué ganamos? Un modelo de programación más unificado, la mejora de la seguridad y una nueva forma de escribir potentes aplicaciones Web completas. Y esto solamente para los principiantes. ASP ha sido rediseñado partiendo de cero. ¿Cuál es el resultado? ASP.NET. Con un conjunto de características nuevas, ofrece código más fácil de escribir, reutilizar y compartir. ASP.NET mejora el rendimiento y escalabilidad ofreciendo acceso a lenguajes compilados; el desarrollo es más intuitivo gracias a los Formularios Web, y su base orientada a objetos facilita la reutilización. Se soportan eventos, controles y funciones de caché. Los Controles Web, las técnicas de enlace de datos, los Formularios Web y los Servicios Web permiten sacar partido a las librerías de clases del. NET Framework y permiten exponer funciones de negocio a través del Web, ofreciendo nuevas oportunidades de desarrollo.
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