ESQUEMA EXPLICATIVO

	
	Una idea (o un bloque de ideas) plantea un problema de conocimiento, al que otra u otras ideas dan una solución. La relación existente entre el problema y la solución es de carácter lógico (causa-efecto).

Ejemplo: La moneda se ha depreciado [problema] porque las exportaciones se han reducido drásticamente [solución].


ESQUEMA ARGUMENTATIVO

	
	En un texto se plantea una tesis, reconocible por oponerse a una tesis anterior o tesis contraria. Esta tesis es justificada (justificación) mediante argumentos a favor de la tesis y contraargumentos o argumentos en contra de la tesis contraria. Predominan las relaciones lógicas.

Ejemplo: Algunos autores han sugerido que los australopitecinos podrían haberse iniciado en el consumo de carne como carroñeros, apoderándose de lo que podían después de que los leones hubieran hecho su matanza [tesis contraria o anterior]. Los estudios sobre los grandes monos actuales ponen en duda esta teoría. Tanto los chimpancés como los gorilas desdeñan los cadáveres que pueden encontrarse abandonados; sólo comen carne cuando son ellos mismos los que matan [argumento]. Comer carroña habría obligado a los australopitecinos a enfrentarse directamente con otros carroñeros de gran tamaño a los que no podrían vencer [contraargumento]. Los australopitecinos, por tanto, tenían que cazar para alimentarse

en la sabana a la que se habían trasladado [conclusión o tesis].


ESQUEMA DESCRIPTIVO

	
	De un tema principal (el objeto de la descripción) situado en un marco se predican propiedades y se distinguen sus diferentes aspectos. Estos aspectos pueden, a su vez, convertirse en subtemas descriptivos. Dominan las relaciones de contigüidad.

Ejemplo: En la parte más alta del pueblo [marco] se encuentra la iglesia [tema] mudéjar del siglo xiv [propiedades], cuyo campanario [aspecto] se puede ver desde todos los pueblos del contorno [propiedad].


ESQUEMA NARRATIVO

	
	Una secuencia de acciones transforma una situación inicial en una situación final. En esta secuencia se reconoce una complicación (orientación),un desarrollo de las acciones y una resolución. Las relaciones dominantes entre los distintos elementos son la temporal (una acción sucede a otra)y la de causa-efecto (una acción provoca otra).

Ejemplo: Cuando vi que Woody Allen me apuntaba con un revólver [orientación], me entró pánico: delante de mí tenía a un atracador nervioso y ostensiblemente inexperto, de esos que disparan cuando no quieren y que aciertan en el blanco porque alguien, y siempre hay alguien alrededor, les da un empujón. Pero, oportunamente, empezó a llover [desarrollo]y la pistola, que era de jabón, se le deshizo [resolución].



ESQUEMA INSTRUCCIONAL

	
	En un texto se plantea una meta y se da cuenta de un programa para alcanzarla. Un programa consiste en una secuencia de acciones que se siguen en un orden determinado. Predominan las relaciones de orden.

Ejemplo: Instalación del programa. [Meta]
1. Inicie Windows 95.

2. Inserte el CD-ROM en el reproductor.

3. Ejecute «Mi PC».

4. Haga doble clic en la letra correspondiente a la unidad de CD-ROM

(generalmente, D:).

5. Haga doble clic sobre el archivo «Setup.exe». [Programa de cinco acciones]
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