Tipos de Buses, Puertos y Conectores

Analizaremos en este tema cada uno de los busesti#ha, las ranuras de expansion, los
conectores a la placa base, los puertos de coneaidlos distintos dispositivos externos y los

cables de conexion. En el siguiente esquema pugde la placa base con cada uno de los
elementos de los que vamos a tratar, (y algunogajbemos visto):
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Buses de propoésito general

» De expansion internos

ISA (Industry Standard Architecture)

Este bus ofrece unas prestaciones muy bajas,|lgntoite fuera de linea con los requerimientos
de los PC de hoy.

Se divide en dos ramas, una es interna al PC|lg seeconectan los dispositivos mas lentos del
equipo: puertos serie, teclado, puerto paralelimjaghde disco flexible, etc. La otra rama es
externa y se accede a ella a través de las ratdei@gpansion ISA.

Ademas de un rendimiento pobre, otra de las desventajas del bus ISA es la falta de
inteligencia en el control del bus. Otra desventaja adicional radica en la configuracién
de los dispositivos, que debe realizarse manualmente, aunque algunos mas recientes
son compatibles con PaP (no todos).

PCI (Peripheal Component Interconnect)

El bus PCI (siglas inglesas de «interconexion aepmmentes periféricos») se introdujo con los
primeros microprocesadores Pentium de Intel y ssohgertido en el estandar para las tarjetas
de expansion en las placas base.

Soporta dispositivos de entrada/salida de altecisdd, como las tarjetas de video, de red, de
sonido, MODEM, etc. Es capaz de transferir datb32VB/s, frente a los 5 MB/s del bus

ISA. La longitud de la ranura es mas corta. Suabehde 4 a 5 ranuras PCIl en una placa base y
son de color blanco. Véase la figura :

Otra ventaja importante del bus PCI
es la capacidad de configuracién
automatica o Plug-and-Play, que
ofrece instalaciones y configuraciones
sencillas de manejar,. Tiene un
chipset asociado que controla y
arbitra permitiendo realizar
transferencias sin la CPU.

= wi ) e T

Figura 5.17.

Ranuras de bus PCI.



» De expansiéon externos (también llamados Puertos)

Durante muchos afos, los PC usaban sélo los basegdnsion internos.
Obviamente, incluso los PC mas antiguos tenianxiomes para dispositivos como
teclados, pero esos conectores externos se disepalmadmitir un tipo Unico de
dispositivo. No podias enchufar un ratén en untpud teclado, por ejemplo, ni podias
enchufar dos teclados en dicho puerto. Incluspl@stos para dispositivos serie y
paralelos (que podian admitir una variedad de difipos) s6lo admitian un dispositivo
al mismo tiempo.

Para conectar los dispositivos periféricos al oaden, se utilizan conectores. &nector
se halla en el extremo del cable adjunto al disiposperiférico. Se inserta dentro de un puerto
para hacer la conexion entre el ordenador y elodiipo periférico; elpuerto hace que el
dispositivo periférico esté disponible para el ugua

Veremos a continuacién cuales son los puertos gatores que permiten unir
dispositivos externos en los equipos actuales.

SERIE

Su nombre proviene de la forma en que se enviatatos, transmitiendo un bit tras otro en
una serie y de forma asincrona. Esto los limiteuamto a su potencia de transmision, relegandolos
a tareas con pocas hecesidades de transferenfardeacion. Son faciles de reconocer, tienen un
conector macho en forma de D mayuscula con 9 estgabién los hay con 25 pins). El sistema
operativo identifica los puertos serie como puet@¥/, seguido de un nimero correspondiente al
puerto de que se trata, por ejemplo COM1. Actualenapenas se utiliza debido a su baja
velocidad. Sin embargo, todavia se pueden encaatmres y médems (asi como material
cientifico) que suelen enviar datos al puerto COM.

DIN o AT

Era la conexion primaria para el teclado, es masdg que su repuesto actual, el
PS/2. Tiene 5 pines. Actualmente esta en desusmggisten adaptadores para poder
conectar un teclado con este conector a un puéiax P

o

Cable de teclado DIN y adaptador a PS/2 Puerto DIN

Puerto PS/2 (Sistema personal 2) para teclado
El conector mini-DIN tiene 6 pines, es de cola Yilsirve para un teclado PS/2.

&

Cable de teclado PS/2 Puerto PS/2




Puerto PS/2 para ratén

Este conector verde de 6 espigas esta disefiadelpatan PS/2 -a menos
gue utilices un modelo USB o inalambrico.

Ten en cuenta que el puerto del raton solamerégaldel teclado por el color. Un error
muy comun al preparar las conexiones del PC esiodinfel conector del raton con el del
teclado, en cuyo caso ninguno de los dos funcioRanésuerte, es un problema de facil

solucién©

Puerto Paralelo

Los puertos paralelos, al igual que los puertag sexciben su nombre debido a la forma en
gue envian y reciben la informacion. En este casmformacion se envia mediardgeho bits
en lugar de utilizar un bit. Esto hace que el pupdralelo sea mas rapido que el puerto serie, ya
gue se envian mas datos simultdneamente. El mendtelo estd asociado con la conexion de la
impresora, aunque en los Ultimos afios ha empezaddilizarse para dispositivos de
almacenamiento externo, como, por ejemplo, unidatlps CD-ROM externosplotters o
escaneres. A estos puertos se les conoce con bleolelLPT.

Aungue el ordenador trae un puerto LPT (LPT1), @shpe afiadir un segundo y un tercer
puerto mediante una tarjeta de expansion coneetddaplaca base del ordenador. El sistema
nombra a estos puertos como LPT2 y LPT3. Sin erobames necesario, ya que la mayoria de
los dispositivos que se conectan al puerto paréileh@n un conector de paso que permite que
se conecte una impresora o cualquier otro dispositi

Los puertos paralelos de un ordenador son consdiembraDB-25 a los que se conecta el
correspondiente conector macho (véase la Figuja 3.4

Conector hembra DB-25 Conector macho DB-25

Fig. 3.4. Conectores DB-25 para el puerto paralelo.

En la impresora o en otro dispositivo, puede @ike un conector DB-25, pero es mas
corriente encontrarse con un conector 3fe pines con bloqueo por alambre, denominado
conectorCentronics (véase la Figura 3.5).

Conector
mpresora ——

Cable

Fig. 3.5. Conector Centronics en una impresora.



uUsB

El Bus Serie Universalo USB (Universal Serial Bus) es un tipo de interfaz que soporta
dispositivos periféricos de baja velocidad, comoa®os o ratones, y dispositivos de una
velocidad mayor, como las camaras digitales, ingoass adaptadores de red, sintonizadores de
TV, discos removibles, etc. Se espera que en undfiérmine reemplazando a los puertos serie
y paralelo de los ordenadores personales.

El USB es un puerto serie y, al igual que el puserie normaltransmite los datos de bit
en bit; sin embargo, los transmite mas rapidamente.

El puerto USB, en su version inicial, USB 1.1, akaba velocidades de transferencia de
datos de 12 Mb/s (megabits por segundo). La versésrecientd JSB 2.Q apodado USB de
alta velocidad, soporta velocidades de transfeaetheidatos de 480 Mb/s (= 60 MB/s,
megabytes por segundo). Esta version es compathléos dispositivos USB 1.1.

Lascaracteristicasque ofrece un puerto USB son las siguientes:
« Proporciona al ordenador capacidaBksy and Play para los dispositivos externos.

» Se puede conectar dispositivos USB al ordenadanesesidad de reiniciarlegnexionen
caliente); el sistema operativo, por ejemplo Windows XP, lBsonoce autométicamente e
instala los controladores; o bien el sistema op@ratolicita al usuario los controladores
correspondientes (es el caso de Windows 98), gsaeden encontrar en el disquete o CD-
ROM que acompafia al dispositivo.

« Amplia variedad de dispositivos disponiblesteclados, ratones, unidades Zip, Jaz, discos
duros externos, escaneres, impresoras de inyedeidtmta, médems, camaras digitales,
Webcams, etcétera.

Los estandares USB fueron desarrollados por unogdgp siete empresas importantes:
Compag, Digital Equipment Corp., IBM PC Co., Intdicrosoft, NEC y Northern Telecom.

Conexiones USB

Los puertos y conectores USB son de dos tipos:

* Puerto Tipo A. Suele estar situado en la parte posterior delnardor, aunque actualmente
muchos ordenadores traen también conectores Tgiola parte frontal; son de tipo hembra
y tienen una tipica forma rectangular. A este puset conecta un conector macho también
de Tipo A (véase Fiqura 3.7).

Puerto tipo A
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Conector macho tipo A

Fig. 3.7. Puerto y conector USB Tipo A.



* Puerto Tipo B. Se encuentra en los dispositivos USB. Los puerip® B son mas
cuadrados y de tipo hembra. A estos puertos setune conector macho de Tipo B (véase
Figura 3.8).

Puerto tipo B La interfaz USB utiliza solamente un
tipo de cable con un conector macho Tipo
A en un extremo y un conector macho Tipo
B en el otro.

Conector macho tipo B
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Cable USB

Fig. 3.8. Puerto y conector USB Tipo B.

También existen los conectomaii USB y mini USB B (USB2), que suelen utilizarse en
el caso de camaras digitales.

La interfaz USB permite conectar has2v dispositivos
No todos se pueden conectar directamente al ordensd
que suelen llevar dos o cuatro conectores USBa Seri
necesario un concentradohab. Un hub es un dispositivo
gue contiene puertos USB para
la conexion de dispositivos
adicionales; de tal forma que
sera el concentrador el que se
conecte al puerto USB del
ordenador, mientras que los
dispositivos se conectan al |
concentrador.

También hay dispositivos (monitores, teclados)spieonectan al puerto USB del
ordenador y disponen de puertos USB que puedérawsié para conectar mas dispositivos. La
longitud méxima para cables USB escdmetros

Buses dedicados

Son buses de propdésito especifico destinadoslabdi@on un tipo concreto de
dispositivos. Veremos a continuacion cudles sos beses y puertos dedicados.

Puertos FireWire

El estandatEEE 1394, mas conocido como FireWire, define las espedfmaes de un bus
serie de alta velocidad para dispositivos que realenfuncionan a alta velocidad, como, por
ejemplo, las camaras de video o fotogréaficas diégitaFireWire es una marca registrada de
Apple Computer; otros fabricantes, como Sony, aatili el nombre i.Link. EI nombre genérico
del estandar e8us serie de alto rendimiento

La interfaz IEEE 1394 comparte caracteristicasladnterfaz USB. Ambas son buses de
alta velocidad, Plug and Ptay e intercambiablesatiente. El nUmero maximo de dispositivos
gue soporta e$3. Las versiones mas recientes de IEEE 1394 questée elesarrollando
ofreceran velocidades de 800 Mb/s a 1,6 Gb/s (dggwr segundo). En la Figura 3.9, se
muestra uno de los conectares utilizados por IEEH;1son los mismos que los utilizados en el
Nintendo Gameboy.



IEEE 1394

Figura 5.34.

Conector FireWire.

Figura 5.35.

Puertos FireWire.

El IEEE 1394 no necesita el ordenador para podmidnar. Asi, una cAmara de video
digital se puede conectar con un equipo de videB ¥@avés de este puerto. Actualmente
muchos ordenadores no tienen integrado este conpeto existen tarjetas de expansion que si
lo proporcionan.

AGP

El bus AGP (siglas inglesas dpuerto acelerado de graficos) se utiliza s6lo para un tipo
de tarjeta de expansion: la tarjeta de video. &doite una. Se desarrolld principalmente para
mejorar las aplicaciones de graficos en 3D.

La principal ventaja es que el chipset al que sec el bus AGP ofrece a la tarjeta AGP
un acceso rapido a la memoria principal.

La velocidad del bus AGP es superior a la del lfLis Ray cuatro velocidades diferentes:
* AGP IX: transfiere datos a 266 MB/s.

* AGP 2X: transfiere datos a 532 MB/s.

* AGP 4X: transfiere datos a 1 GB/s.

* AGP 8X: transfiere datos a 2 GB/s.

La ranura AGP es de color café y algo mas cortdajtenura PCI.

No debemos desconectar nunca una tarjeta AGPplada base con el ordenador
encendido, ya que esto puede dafiarla.

Actualmente existen dos estandares de AGP, dendosnaGP 2.0 y AGP 3.0 (no tengo ni
idea de lo que ha pasado con la versién 1).

La razon por la que tienes que saber todo estaeskag ranuras en las placas base y en los
conectores de la tarjeta de video AGP varian skegéersion y el modelo y no son todas
compatibles. Algunas tarjetas AGP 3.0 se puedehugarcfisicamente en ranuras AGP 2.0, por
ejemplo, pero no funcionaran. La figura muestrardasiras AGP diferentes, la de arriba es la
AGP 3.0y la de abajo la AGP 2.0.




La conexion del monitor al ordenador se realizarpedio del puerto de video DB-15F. Los
monitores actuales de tubo de rayos catodicos (GRElen utilizar el conector DB-15H de tipo
analogico.

Sin embargo, los monitores de cristal liquido (LC&)ser digitales, pueden aceptar
directamente la informacion en formato digital. Bste motivo aparecio un tipo de interfaz
visual digital (DVI), pensada para estos monitofesase la Figura ).

Conectores DVI B

PCI Express

PCI-Express(anteriormente conaocido por las siglas 3G32 Generation 1/0) es un
nuevo desarrollo del bus PQUie usa los conceptos de programacion y los es&Esida
comunicacion existentes, pero se basa en un sistermamunicacion serie mucho mas rapido.
Este sistema es apoyado principalmente por Intel egnpez6 a desarrollar el estandar con
nombre de proyecto Arapahoe después de retirarsestima Infiniband.

PCI-Express es abreviado como PCI-E o PCIE, auaqoaeamente se le suele abreviar
como PCIX o PCI-X. Sin embargo, PCI-Express noetieada que ver con PCI-X que es una
evolucion de PCI, en la que se consigue aumentaroblo de banda mediante el incremento de
la frecuencia, llegando a ser 32 veces mas rapidebPCI 2.1. Su velocidad es mayor que
PCI-Express, pero presenta el inconveniente delgustalar mas de un dispositivo la
frecuencia base se reduce y pierde velocidad dsrigion.

Este bus esta estructurado como enlaces puntaa follrduplex, trabajando en serie. En
PCIE 1.1 (el mas comun en 2007) cada enlace tramaspo0 MB/s en cada direccion. PCIE 2.0
dobla esta tasa y PCIE 3.0 la dobla de nuevo. Slatlde expansion lleva uno, dos, cuatro,
ocho, dieciséis o treinta y dos enlaces de dats knplaca base y las tarjetas conectadas. El
namero de enlaces se escribe con una x de prefijpara un enlace simple y x16 para una
tarjeta con dieciséis enlaces. Treinta y dos eslde€250MB/s dan el maximo ancho de banda,
8 GB/s (250 MB/s x 32) en cada direccion para PCIE En el uso mas comuan (x16)
proporcionan un ancho de banda de 4 GB/s (250 MBS en cada direccion. En comparacion
con otros buses, un enlace simple es aproximadamédbble de rapido que el PCI normal, un
slot de cuatro enlaces, tiene un ancho de bandparable a la version mas rapida de PCI-X
1.0, y ocho enlaces tienen un ancho de banda
comparable a la version mas rapida de AGP &l

» Slots PCI Express (de arriba a abajo:
x4, x16, x1 y x16), comparado con
uno tradicional PCI de 32 bits, tal
como se ven en la placa DFI LanParty
nF4 Ultra-D
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