EIDE

Actualmente, existen tres tipos (y varios subtipesyonexiones de disco duEiDE,

SATA y SCSI. Pero el mas comun y asequible es el EIDE.

Hablemos primero de la terminologia empleada pefexirnos a un disco duro y sus
estandares, cables y conexiones.

Estos son algunos de los términos que se utilizan:

ATA: La Tecnologia avanzada para la anexion dggtas, o ATAAdvanced Technology
Attachment) es lafamilia real de los estandares IDE o EIDE. ATA i varios

estadndares que definen todo, desde las conexisineessf nimero de pines de los cables,
configuracion maestro/esclavo, hasta la velocidabbsl discos. Estos estandares abarcan
desde ATA-1 hasta ATA-7.

ATAPI: El estdndar de Interfaz programable ATA, o ATARTA Programmable) se
introdujo como parte del estandar ATA-2. El estamdiBA-2 destaco porque permitia que
otros dispositivos de almacenamiento distintossallscos duros (CD-ROM, unidades
Zip, unidades de cinta) usaran conexiones ATA.

IDE: Denominado mas correctamente ATA-1, IDE fue edecesor de EIDE. Usa los
mismos cables aunque también utiliza discos mucilentos. Los discos IDE actuales
estan obsoletos y no es muy probable que te emeseiguno, pero todavia puedes oir el
término empleado como abreviatura de la tecnolBfdide. Los sistemas IDE admitian
un maximo de dos discos duros.

EIDE: EIDE fue el término de comercializacion inventado Western Digital
aproximadamente hace 12 afios para reflejar su eogel estandar ATA-2. Se adhirio
ligeramente al estandar permitiendo un maximo a¢rouwispositivos ATA. El término
EIDE se usa universalmente para describir tododisz®s estdndar, desde ATA-2 hasta
ATA-5.

Las principales mejoras respecto a IDE son |lagesiges:

Mayor capacidad de almacenamientoLos avances en las BIOS permitieron trabajar con
unidades de mas de 504 MB.

Mayor numero de discos durosEs posible incorporar més de dos unidades de.disc
Mayor velocidad.

ATAPI (ATA Packet Interface). Permite conectar otros tipos de unidades de alraatiento
a un conector IDE (por ejemplo, unidades de CD-ROM)

Soporte DMA. La interfaz ATA-2 soporta DMADirect Memory Access, acceso directo a
memoria). Como su hombre indica, DMA permite indenbiar informacion entre las unidades
de almacenamiento y la memoria, sin pasar por ld. CB CPU no debe preocuparse de las
transferencias (quedando libre para otras tareg®rytanto, la velocidad de transferencia es
claramente mayor y el rendimiento del PC mejoraiativamente.

P1O: El método Programable de entradas/salidagroPIO(Programmable | nput/Outpuf)
fue el métodmriginal para transferir datos entre el disco dula RAM en las primeras
versiones de ATA. Fue reemplazado por UDMA y alemta obsoleto.

UDMA: El método Acceso a memoria ultra direct®J@MA (Ultra Direct Memory Access)
es el método actudle transferencia de datos entre el disco durdAI. Sin embargo, el
término UDMA se utiliza en raras ocasiones; erugiall se hace referencia a él como indice
de velocidad ATA.



. ’ , Velocidad de
ATA ] ) 81MB/s |
Fast ATA | [ 13,3 MB/s |
‘ ATA-2y 3 Fast ATA 2 y 3 ‘ : 16,6 MB/s
ATA-4, Ultra-ATA/33 | f 33,3 MB/s
\ ATA-5, Ultra-ATA/66 | 66,6 MB/s
ATA-6, ATA/100, Ultra-ATA/100 100 MB/s ’
w ATA-133, Ultra-ATA/133 133 MB/s ;

Tabla 5.1. Velocidades de transferencia en las normas ATA.

En el mundo real, lo que te va a resultar muy @s@nte es lo mal que se emplean estos términos.
A menudo se juzga los conocimientos de una pensonel uso de dichos términos. Por ejemplo, un
técnico que se refiere a un disco EIDE como "di&SEA" demuestra que esté familiarizado con la
terminologia. Aunque ATA es mas correcto, EIDE s& tanto que incluso voy a usar EIDE a lo largo
de este tema. Te recomiendo que uses correctagsntetérminos en el mundo real, pero también
tienes que saber que estos términos se han inteisxdomucho.

Un tema de terminologia final con el que tienestgner cuidado (antes de entrar en un analisis de
los cables EIDE) tiene que ver con el término adattor. El controlador real de un disco EIDE se
encuentra ubicado en el propio disco; no obstasteyuy comun referirse a la conexion de la placa
base de 40 pines que se encuentra en el otro exttelhcable del disco también como controlador.
Hablando con rigurosidad, este uso del término@xriecto, pero tienes que reconocerlo cuando lo
escuches porque, igual que sucede con la mayotis @éerores de terminologia, se ha convertido en
una referencia muy comun.

Figura 4.7.
Puertos EIDE.

Conectores y cables IDE y EIDE

Un cablelDE estandar presenta tres conectores: uno de ellasesa un conector IDE de la placa
base, y los dos restantes permiten conectar dpeditivos IDE. Hay que anotar que existen otras
posibles configuraciones, pero la expuesta aglai m&s comun. El cable es de tipo cinta y plann, co
40 hilos colocados en paralelo y aislados entr&ldiilo correspondiente a una de las extremidades
del cable se halla coloreado en rojo. Dicha pagtecable se conecta al pin nimero 1 del conector de
la placa base, y también de los dispositivos. Blecao debe Pin 1
superar los 45 centimetros de longitud. :

Cada conector IDE presenta 40 puntos de cone
(normalmente denominados "pines"). El aspecto de
conector IDE se presenta en la Figura.

Las ultimas versiones del bus EIDE, trabajando a
MB/s o mas (ATA 66, ATA 100, 133.) precisan de able

Conector sistema (se
conecta a la placa base)



especial con 80 hilos en lugar de 40, aunque nranté conector de
40 contactos. Los cuarenta cables extra estan tzmlosca masa y
permiten asegurar la integridad de los datos a aéifbcidades.
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Si ya se han ocupado todos los conectores IDE niisigs y se l"“""""-------
desea instalar mas dispositivos, existe una positllgcion: instalar |
una tarjeta controladora IDE en una ranura de esipartdel PC. Esta

proporciona dos conectores IDE adicionales, loggprenite instalar 4
disposiivos més. rammm———
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Maestro/esclavo

Cada interfaz o conector IDE soporta dos dispasstiy cada dispositivo debe ser identificado.
Uno se identificara commaestro (master) y otro comesclavo(slave) en ese cable conector. No
puede haber dos maestros o dos esclavos sobrersbroable.

Los dispositivos IDE usan Jumpers (0 puentes) laadentificacion maestro/esclavo. Suelen estar
situados en la parte del disco donde se hallarelator IDE (véase la Figura)

Jumpers Conector de
IDE alimentacion

La posicién de los jumpers se suele encontrar arpagatina que se halla en la parte superior del
disco. Las configuraciones tipicas de los Jumpmrs s

» Maestro en un cable de una sola unidadsuele venir en la etiqueta del disco coMaster with
a non-ATA-compatible slave.

* Maestro en un cable de dos unidadeMaster o stand-alone, o bidfaster o single drive.
* Esclava Drive is a slave, o bieHave.

* Seleccion por cablgara designar cudl es la unidad maestra y cedidiava Cable select, 0
bien Enable cable select.



Serial ATA

Tradicionalmente, cuando se queria obtener veld@daoptaba por un bus paralelo mejor que por
uno serie. El problema es que los buses paralattswez son mas anchos y esto supone que necesitan
cada vez mas conductores. Esto dificulta el diskefichips, placas y conectores, por lo que la
tendencia natural es volver a sistemas de traneamisi serie mejorados, que eliminan el problema del
elevado numero de conductores.

La conversion a Serial ATA ofrece una primera vngh eliminar las anchas fajas de cables que
perjudicaban la ventilacion del interior de losipqs,reducir el espacio ocupado por los conectores
y eliminar una gran cantidad de conexiones en chip-tey placas basgesimplificando y abaratando
los disefios (ver Figura ). De un disefio con 16leefike control y un bus de 16 bits, usando
conectores de 40 pines, se pasa a otro de dosdifmresiciales y tres masas, en un cablsiele
hilos.

Su longitud maxima es de un metro, mas del doltdepdemitida en el ATA estandar.

Técnicamente, el paso de 16 a 1 bit supone la idackde incrementar la velocidad de reloj para
mantener la velocidad de transferencia. Esto gsoagiie con 16 bits de anchura se transmiten dos
bytes con cada pulso de reloj, de modo que parsegoir una velocidad de 100 MB/s (ATA-6) seria
necesario un reloj de 50 MHz. Como la especifiaa8érial ATA-1 funciona a 150 MB/s, la
velocidad real del reloj sera de 1,5 GHz.

Pero no se cambia un bus de conexion solo parbbgwables ocupen menos, las ventajas son
mucho mas profundas. Para empeyano se trata de un bus, puesto que no interconecta varios
dispositivos, sino de un puerto o conexién punporo en la que cada disco se conecta por separado
y sin compartir el ancho de banda con otros elepseite este modsge necesitara un conector
Serial ATA en la placa base por cada disco que seigra conectar. La primera consecuencia de
esto es qudesaparece la necesidad de distinguir como maestrasclavoa los discos que se
conectan en un mismo bus, de manera que se stag#finstalacion y configuracion de equipos. A
efectos del resto del sistema, todos los discaal@€rA aparecerdn como maestros conectados en
controladoras diferentes, siendo su manejo totakrteansparente y sin necesidad de controladores
adicionales. No obstante es posible que, de fopuoal, se permita configurar el sistema para que
simule la presencia de un disco maestro y otr@esdonectados a una misma controladora.

Ademas, los discos ya no tienen que compartireh@de banda, lo que permite acceder a varios
de forma simultanea sin que se produzcan cuellbotidia.
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