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Algoritmos y Heurística

Aprendizaje esperados: 

1.- Comprender el sentido y la aplicabilidad del razonamiento por algoritmo.   

2.- Diferenciar razonamiento por algoritmo y heurística.  

3.-. Asociar la heurística con procesos que conducen al descubrimiento y la creatividad.

Fuente:  http://www.desarrolloweb.com/articulos/2143.php
Algoritmos

El desarrollo de algoritmos es un tema fundamental en el diseño de programas o soluciones. Por lo cual, el alumno debe tener buenas bases que le sirvan para poder crear de manera fácil y rápida sus programas. 



 Contenido 

Los posteriores artículos mostrarán el desarrollo del tema de algoritmo a manera de curso. Existen una serie de documentación adicional para refuerzo conceptual, dado parte importante en el proceso del tema en cuestión. 
La Esencia de la Lógica de Programación (Omar Iván Trejos Buriticá) 
 
¿QUÉ ES ALGORITMO? 

La palabra algoritmo se deriva de la traducción al latín de la palabra árabe alkhowarizmi, nombre de un matemático y astrónomo árabe que escribió un tratado sobre manipulación de números y ecuaciones en el siglo IX. 

Un algoritmo es una serie de pasos organizados que describe el proceso que se debe seguir, para dar solución a un problema específico. 

¿TIPOS DE ALGORITMOS…? 

Existen dos tipos y son llamados así por su naturaleza:

· Cualitativos: Son aquellos en los que se describen los pasos utilizando palabras. 

· Cuantitativos: Son aquellos en los que se utilizan cálculos numéricos para definir los pasos del proceso. 

Lenguajes Algorítmicos 

Un Lenguaje algorítmico es una serie de símbolos y reglas que se utilizan para describir de manera explícita un proceso. 



Tipos de Lenguajes Algorítmicos 

· Gráficos: Es la representación gráfica de las operaciones que realiza un algoritmo (diagrama de flujo). 
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· No Gráficos: Representa en forma descriptiva las operaciones que debe realizar un algoritmo (pseudocodigo). 

INICIO 
   Edad: Entero 
   ESCRIBA “cual es tu edad?” 
   Lea Edad 
   SI Edad >=18 entonces 
      ESCRIBA “Eres mayor de Edad” 
   FINSI 
   ESCRIBA “fin del algoritmo” 
   FIN 

Heurística

Fuente: Wikipedia

Se denomina 'heurística' a la capacidad de un sistema para realizar de forma inmediata innovaciones positivas para sus fines. La capacidad heurística es un rasgo característico de los humanos, desde cuyo punto de vista puede describirse como el arte y la ciencia del descubrimiento y de la invención o de resolver problemas mediante la creatividad y el pensamiento lateral o pensamiento divergente.

La etimología de heurística es la misma que la de la palabra eureka, cuya exclamación se atribuye a Arquímedes en un episodio tan famoso como apócrifo. La palabra heurística aparece en más de una categoría gramatical. Cuando se usa como sustantivo, identifica el arte o la ciencia del descubrimiento, una disciplina susceptible de ser investigada formalmente. Cuando aparece como adjetivo, se refiere a cosas más concretas, como estrategias heurísticas, reglas heurísticas o silogismos y conclusiones heurísticas. Claro está que estos dos usos están íntimamente relacionados ya que la heurística usualmente propone estrategias heurísticas que guían el descubrimiento.

La popularización del concepto se debe al matemático George Pólya, con su libro Cómo resolverlo (How to solve it). Habiendo estudiado tantas pruebas matemáticas desde su juventud, quería saber como los matemáticos llegan a ellas. El libro contiene la clase de recetas heurísticas que trataba de enseñar a sus alumnos de matemáticas. Cuatro ejemplos extraídos de él ilustran el concepto mejor que ninguna definición:

Si no consigues entender un problema, dibuja un esquema. 

Si no encuentras la solución, haz como si ya la tuvieras y mira a ver qué puedes deducir de ella (razonando hacia atrás). 

Si el problema es abstracto, prueba a examinar un ejemplo concreto. 

Intenta abordar primero un problema más general (es la “paradoja del inventor”: el propósito más ambicioso es el que tiene más posibilidades de éxito). 

En psicología la heurística se relaciona con la creatividad y se ha propuesto que sea aquella regla sencilla y eficiente para orientar la toma de decisiones y para explicar en un plano práctico cómo las personas llegan a un juicio o solucionan un problema. 

Usualmente una heurística opera cuando un problema es complejo o el problema trae información incompleta. En general, una heurística puede considerarse como un atajo a los procesos mentales activos y, por lo tanto, es una medida que ahorra o conserva recursos mentales. Las heurísticas funcionan efectivamente en la mayoría de las circunstancias pero, sin embargo, también pueden conducir a errores sistemáticos en la toma de decisiones o el desarrollo de juicios. La ideación de soluciones heurísticas frecuentemente arranca de un razonamiento por analogía.

Un ejemplo de un atajo mental es el uso de un estereotipo. Cuando se juzga a un individuo en base al estereotipo de un grupo al cual pertenece, el uso del estereotipo puede resultar en un error, ya que el individuo puede ser más o menos representativo del estereotipo.

GUÍA DE ACTIVIDADES – RESPONDER EN EL CUADERNO 

1.- ¿Qué es un algoritmo?

2.- Dibuje un algoritmo para comprar pan, tomar un transporte, preparar un asado.

3.- Explica qué entiendes por heurística aplicando conceptos aprendidos en clases anteriores.

4.- Busca diferencias entre los algoritmos y la heurística.

5.- Para solucionar problemas ecológicos, qué tipo de razonamiento es más apropiado, por algoritmo o por heurística?

Vocabulario - 

No olvides pasar estos términos en el cuaderno para formar tu propio vocabulario  

Algoritmo – heurística - estereotipo

