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ASOCIACION SCOUT DE COLOMBIA

Encuentro regional de la 

Vallecaucanidad.

“Enreva 2008”

CARRERA DE AVENTURA ROVER 


ENCUENTRO DE LA VALLECAUCANIDAD

CRONOGRAMA 

ROVER

	HORA 
	MIERCOLE

2
	JUEVES 3
	VIERNES 4
	SÁBADO5
	DOMINGO 6
	LUNES 7

	8:00 am a 

12: 00 m


	llegada de equipo organizador y del grupo de apoyo

instalación 


	recepción 

instalación de campamento

inscripciones de equipos y de las torres
	6:00 am 

salidad 

caminata
	7:00 am 

regata.


	expo proyectos 

y rappel

actividad alterna
	desarme del campamnto

	12:00 m a 1:00 pm 

12:00 
	almuerzo 


	almuerzo

 concurso de torres

alto pionerismo
	almuerzo 
	almuerzo

3:00 pm 

inicio de la ciclo ruta.
	
	almuerzo 

	1:00 pm a 

5:00 pm

6:00 pm
	
	reunión 

rover

reunión con los dirigentes de clanes 
	4:00 llegada

5:00 armada de balsas. 
	6:00 llegada

atl
	expo proyectos 

y 

rappel

actividad alterna
	misión cumplida

partida del equipo organizador 

	6:00 pm a 

7:00 pm


	COMIDA
	COMIDA
	COMIDA
	COMIDA
	COMIDA
	COMIDA

	8:00 pm a

9:30 pm
	
	inauguración
	noche de buhos.

compartir
	presenta

ción clan calimas.

¿        ?
	clausura

rumba rover
	

	9:30  pm a 

12:00 pm
	GRAN SILENCIO
	GRAN SILENCIO
	GRAN

SILENCIO
	GRAN SILENCIO
	GRAN SILENCIO
	GRAN SILENCIO

	12:30 m
	
	reunión para

evaluación de dirigentes.
	reunión para

evaluación de dirigentes.
	reunión para

evaluación de dirigentes.
	reunión para 

evaluación de dirigentes.
	

	12:00 m
	GRAN SILENCIO
	GRAN SILENCIO
	GRAN SILENCIO
	GRAN SILENCIO
	GRAN SILENCIO
	GRAN SILENCIO








   CAMINATA 

TRANSPORTE DE  CICLO RUTA

HERIDOS  PRIMEROS AUXILIOS REGATTA

                    ¿QUÉ TANTO SABES?                                          “EL CAUCA TE ESPERA”

TRAVESÍA

ORIENTACIÓN CON BRUJÚLA 

LEVANTAMIENTO DE MAPAS 

TALONAMIENTO.

PISTAS Y CLAVES 

LA GRAN AVENTURA ASCENSOS Y DESCENSOS DE MUCHO ESFUERZO CON CUERDAS.
FISICO SIMPLES
¿CUÁL ES EL LIMITE DE  TU      CUERPO?         
EXPO PROYECTOS
  COLOMBIA A. M.

AMANECIENDO PROYECTOS ROVER.

Es el momento de demostrar el trabajo de tu clan con la comunidad y de tu empresa Rover
Exposición del proyecto bandera de tu Clan.

“… EL QUE NO VIVE PARA SERVIR, NO SIRVE PARA VIVIR…”

MUCHO ROVERISMO AL AIRE LIBRE.
FOGATA 
RUMBA CONCIERTO
PROYECTOS ROVER
“CLAN CALLIMA”

Un proyecto de los Rover del  Valle para el Valle

Gran sorpresa 



PARA PERNOTAR 

UNA NOCHE FUERA DEL CAMPAMENTO

Plástico tubular de 3 x 4 mts. Cuerdas                                    

para armar cambuche para todo el equipo                              

Y pasar una noche fuera del campamento. 

Ropa adecuada para pasar la noche

Deben llevar la ropa apropiada para la regata

Alimentos necesarios, NO OLVIDES TUS MEDICAMENTOS.

Deben colocarse de acuerdo con tu grupo para que les preparen la comida adecuada para esa noche y el desayuno para la mañana.
· LAS HERRAMIENTAS QUE UTILIZARAS PARA ARMAR LA BALSA.

· Los neumáticos Y LOS REMOS.
· La cabuya.

· Y los accesorios con que ambientaras la balsa deben estar preparados en bolsas negras con el nombre del clan y ser entregadas al encargado del equipo organizador, quien se encargara de transportarlas hasta el sitio de pernotada.

· El chaleco y el casco.

· TAMBIEN LA COMIDA, QUE DEBE ESTAR EN PORTACOMIDAS Y TERMOS O CAMTIMPLORAS. 
NO OLVIDES ENTREGAR TU BICICLETA EL PRIMER DÍA DE INGRESO AL CAMPAMENTO ENREVA.
REGATA
NO OLVIDES QUE POR CLAN DEBEN LLEVAR: 5 NEUMATICOS GRANDES DE CAMIIONETA O TRACTO CAMIO.

LA BALSA ES PARA MAXIMO 7 JOVENES, DEBE TENER FLOTABILIDA.

Y 5 REMOS FUERTES, NO PESADOS AH! Y LA CABUYA

PARA LA CAMINATA

CUADERNO DE APUNTES.

BRÚJULA

RELOJ PERSONAL.

DOCUMENTOS DE TALONAMIENTO Y PISTAS.

LLEVA UN COMPARTIR 

Y UN SIMBOLO QUE IDENTIFIQUE A TU CLAN

(Para la pernotada)

ESTAMOS ESPERANDO LA INSCRIPCIÓN DE LA EMPRESA ROVER Y DEL PROYECTO SOCIAL DE TU CLAN 

ENVIA UNA CARTA LOS MAS PRONTO POSIBLE

Ten en cuenta incluir los siguientes datos:

· Nombre del proyecto y de la empresa.

· Razón social, es decir qué hacen.

· Los objetivos que tienen planteados.

· Un comentario general del desarrollo del proyecto y de la empresa.

Hasta tiempo hasta el 22 de Diciembre de 2007.

También estamos esperando el modelo de torre a construir
3 cositas de no olvidar.
1. PREPARATE FISICAMENTE, ES UNA ACTIVIDAD EXIGENTE.

2. APRENDETE EL HIMNO ROVER Y EL HIMNO DELENREVA.

3. TE ESPERAMOS PARA QUE CELBREMOS LOS 100 AÑOS DEL MOVIMIENTO UN NUEVO AMANECER

AH! LEE LAS NORMAS DE COMPETENCIA.

ANEXO: 3.

NORMAS DE SEGURIDAD Y REGLAS 

1.  Se deben de seguir las normas de seguridad básicas apoyándonos en los equipos de salud y emergencia considerando sus recomendaciones como prioritarias.

1.  En la balsa se permitirán máxima 6 personas y mínimo 5 personas.

2.  No se permitirán cargar objetos, ni maletines en la balsa durante la Regata.

3.  Cada participante debe de llevar obligatoriamente su chaleco salvavidas.
4.  En cada balsa debe de haber una Manila mínimo de 2 a 3 metros de largo.

5.  No esta permitido: retirarse el chaleco en el río, los jóvenes no se pueden lanzar al río por ningún motivo, ni deben de pararse en la balsa, ni jugar, ni saltar, por tanto deben de permanecer sentados.

6.  Los jóvenes deben portar su gorra obligatoriamente, sudadera o pantalón largo, no esta permitido pantaloneta, ni camisillas, ni estar sin camiseta para evitar las quemaduras por el sol.

7.  Los jóvenes deben de seguir las orientaciones de los dirigentes que están en las canoas.

8.  Las balsas deben de tener un 90% de flotabilidad, deben de llevar la Manila y una vara.

9.  Las ciclas o bicicletas deben estar en buen estado, tener excelentes frenos y llantas no deterioradas.

10.  Es obligatorio portar el Casco durante la ciclo ruta.

11.  El recorrido en bicicleta debe hacer inicialmente en grupo, en un momento determinado de dará inicio la carrera.

12.  Los participantes deben llevar protegidas sus piernas y sus brazos, se recomienda utilizar rodilleras, y otros.

13.  Durante la caminata los jóvenes y las jóvenes deben de seguir las orientaciones y ordenes de los organizadores para evitar     perdidas y desvíos del territorio de actividad.

14.  Los rover deben de comportarse con altitud y madures, esto implica evitar recochas fuertes, discusiones entre compañeros o coordinadores de actividad, evitar los comentarios que degraden las actividades e incomoden a los participantes y directores del evento, cualquier inquietud  queja pueden hacerla llegar directamente a los comisionados,  evitar colocar quejas o hacer reclamos a personas distintas de los directores del evento o ajenas a las actividades, conservemos el conducto regulas (jefe de clan, jefe de grupo, comisionados de programa de jóvenes para las ramas mayores.)

15.  Se dispondrán de dirigentes  durante  el camino para orientar adecuadamente a los participantes durante los recorridos, a ellos exclusivamente pueden remitirse ante cualquier eventualidad, ellos darán solución en la medida posible o remitirán el caso a los comisionados de programa.

16.  Se dispondrán de sitios estratégicos donde se ubicara la zona de hidratación.

17.  Se dispondrán de sitios de salud, hidratación y orientación, a estos puntos deben de remitirse los participantes ante dificultades de salud.

18.  Durante la noche que corresponde fuera del campamento del Enreva, los Rover deben de permanecer en la zona delimitada por la organización, debemos evitar correr riesgos que afecten la seguridad y el bienestar de los participantes y del evento mismo.

19.  Ningún joven puede  ser retirado del evento, ni expulsado del evento por parte de la jefatura, se tendrán las siguientes excepciones: A. Retiro voluntario del participante: es por decisión del joven que considera que no puede continuar, el debe de permanecer con los dirigentes y NO podrá regresar en ningún momento a la competencia, puesto que colocaría a su equipo en ventaja y a los demás  en desventaja, solamente podrá participar del Rappel. B.  Por accidente o debilitamiento físico según las prescripciones del equipo de salud (ESE) y debe ser remitido al carro Staff o al campamento o al centro de salud.

20.  Para los retiros, los dirigentes y el coordinador del ESE debe inmediatamente avisar a los coordinadores del evento o comisionados zonales vía Radio quien dará validez a la salida, ya sea para enviar a Staff o al campamento o simplemente estar enterados de estos movimientos; igualmente los coordinadores serán los únicos autorizados para realizar estos tipos de comunicados a todo el equipo de apoyo.

21.  No se permiten retiros sin el previo comunicado a los comisionados 

22.  Para la actividad de Rappel o escalada - descenso los rover deben seguir las indicaciones y orientaciones de los expertos.

23.  Los actos de indisciplina deben de ser reportados a los comisionados, estos evaluaran y darán las recomendaciones adecuadas.  Se contará con un equipo de tres personas evaluadoras y receptoras de los actos de indisciplina, quienes junto con los jóvenes y sus dirigentes tomaran las determinaciones correspondientes, este equipo estará formado por el jefe zonal, el director de programa y el comisionado Rover.

24.  Se tendrá en lo posible un grupo de personas que serán los jueces de las competencias, tendrán los cronómetros y serán los encargados de dar inicio con sus silbatos los inicios de cada etapa de competencia.

25.  Se les solicitara a los dirigente no intervenir durante el evento, solamente realizar las tareas que los organizadores les entreguen, esto implica que los adultos no compiten, ni ayudan a los participantes,  no interfieren en la competencia, su participación es como grupo de apoyo o como jueces, no como participante, cada equipo tendrá un líder que será el vocero, ningún dirigente pondrá intervenir en la organización, solamente los jóvenes participantes, los dirigentes tendrán el espacio durante las evaluaciones para dar a conocer sus sugerencias.

26.  Aunque la competencia tenga una secuencia lineal, cada etapa es manejada por los jueces y un coordinador  con el cronómetro, los jóvenes deben seguir las orientaciones dada en cada etapa.   

ANEXO: 4.

NORMAS DE COMPETENCIA.

1. Cada etapa tendrá una orden de salida y una meta de llegada, el recorrido es cronometrado.

2. El cronometro arranca junto con la orden de salida del juez y se detiene cuando se haya cumplido con todos los requerimientos solicitados en cada etapa.

3. La regata inicia con la salida de todas las balsas, pero la competencia inicia con el pitazo del juez, la carrera finaliza para el equipo que presente desarmada las balsa (las guaduas) y la bolsa de basura) al juez de la competencia, este detendrá el cronometro y escribirá el tiempo desarrollado, todo el equipo debe de presentarse ante el juez para dar finalizada la carrera.

4. Finalizada la regata se dará un tiempo corto de receso.

5. Cada participante por equipo debe de tener su bicicleta y su casco listos en el punto de salida, esperando a la orden del juez, que llamará tres veces a los equipos, el equipo que no llegue al llamado de los tres pitos por parte del juez será penalizado.

6. La salida a la ciclo ruta es en grupo en general. Delante de la caravana estará el carro staff liderando la carrera. Algunos dirigentes Irán en moto.

7. En una zona determinada estarán los banderines que darán la orden de inicio de la carrera, en esto momentos los equipos quedaran solos en la competencia podrán realizar huida o embalajes.

8. El ganador es el equipo completo, se escribe el tiempo real y cronometro pero no se detiene continua sumando para la caminata de entrenamiento en primeros auxilios.

9. Un joven quien hará de herido será rescatado en espacios de difícil acceso, el joven será envuelto en papel y debe de llegar a la meta con un mínimo de daño.

Los rover deben practicar la técnica de transporte de heridos que hayan aprendido en sus cursos de primeros auxilios y el más indicado para el caso. En la meta se detendrán los cronómetros se escriben los tiempos y se dan los puntajes correspondientes.
       10.   Cada participante llevará un letrero y un número como identificación en el evento.

       11.   La competencia es en equipo por tanto a cada meta debe de llegar el equipo      

            Completo
            Según la ficha de inscripción de lo contrario se dará paso al equipo que sigue en
            La Competencia.

12. No pueden haber equipos superiores de 6 ni inferiores de 4, si hay 6 inscritos deben 

Llegar los inscritos. Si en el transcurso de la competencia un participante se retira voluntariamente será penalizado, si lo hace en contra de su volunta según las normas de seguridad, debe ser reportado a los jueces dando cumplimiento a la  norma 20 de seguridad, aceptando por tanto que el equipo llegue incompleto pero no inferior de 4 participantes.

13. No se permiten relevos ni reemplazos de integrantes en los equipos, esto va contra   

La competencia leal.

14. Los retirados voluntariamente no pueden regresar a competencias futuras.

15. La única competencia que se evalúa por aparte es la de rappel.

16. Cada reto estará marcada por puntuación según tabla anexa.

17. las penalizaciones son  por indisciplinas, trampa, infracciona las normas de seguridad, deshonestidad, etc. Se aplica puntuación negativa, resta de tiempo sumado o expulsión de la actividad.

18. Al finalizar la travesía el equipo debe de entregar las tareas requeridas totalmente diligenciadas y escritas en la agenda de ruta estas serán entregadas al juez encargado quien las revisara posterior a la competencia para verificar sus contenidos.

19. Equipo que no entregue las agendas será penalizado.

20. un clan puede formar dos o más equipos según la cantidad de participantes, pero no significa que puedan intercambiar participantes entre equipos.

21. los equipos pueden ser penalizados si no llevan los elementos de seguridad adecuados para cada reto. (zapatos, moral, brújula linternas, lo solicitado en el morral como plástico, cordinos, alimentos, etc. 

22. Los participantes de cada equipo que no tenga el chaleco y el casco no pueden participar de las actividades que corresponden a estos medios de seguridad. Si un participante falta por alguno de estos elementos puede ser retirado del equipo y no competir en la carrera o el equipo se eliminado, de todas formas el equipo no puede ser inferior a 4 participantes, ni un participantes regresar a un reto después de haber sido retiro.

23. En la ciclo ruta será penalizado el equipo que avance sobrepasando las reglas ya estimadas, es decir pasándose al líder (staff), ya que esta actividad inicialmente se arrancara en grupo.

24. La señal de inicio de la ciclo ruta es el movimiento de los banderines, ciclista que arranque antes será penalizado.

25. Ciclista que realice una imprudencia durante la carrera con el objetivo de ganar posición a algún compañero también será penalizado.

Y SI TEDIO PEREZA LEER 

TE INVITO A QUE VEAS LA SIGUIENTE PAGINA.

UN NUEVO AMANECER.

UN MUNDO POR DESCUBRIR, UN CAMINO POR ANDAR.

SIEMPRE LISTOS PARA VIVIR, SIEMPRE LISTOS PARA SOÑAR.

EL MAÑANA LLEGARÁ, TANTAS COSAS POR HACER.

UNA PROMESA NOS UNIRÁ, PARA RECIBIR EL NUEVO AMANECER. (BIS)

PRECORO.

LAS CARPAS SE LEVANTA, SE IZAN LAS BANDERA.

SCOUT DE MIL COLORES, QUE NO TIENEN FRONTERAS.

LAS CARPAS SE LEVANTA, SE IZAN LAS BANDERA.

SCOUT DE MIL COLORES, UNIENDO SUS VOCES AL SOL.

CORO.

UN NUEVO AMANECER, LA CITA POR CUMPLI.

HERMANSO SIEMPRE LISTOS, UNIDOS HASTA EL FIN.

UN NUEVO AMANECER, LA CITA POR CUMPLIR.

HERMANOS SIEMPRE LISTOS, ENREVA NOS VOLVIO A UNIR.

PRECORO.

LA MANADA ALEGRE CANTA, LA TROPA EN AVANZADA.

LOS ROVERS PREPARANDO, UN FUTURO MAÑAN.

LOBATOS, SCUT Y ROVER, UNA SOLA FLOR DE LIZ.

ENREVA 2008, GRACIAS POR HACERME FELIZ.

CORO.

UN NUEVO AMANECER…

HIMNO ROVER COLOMBIANO
Saltan limpias en mi canto

voces de juventud,

cruzan huellas y fronteras Rovers

de norte y sur.

Y en su verso amanecen

coros de libertad,

en el canto camarada

nace la amistad.

Coro

Toma tu morral, deja de pensar,

ven conmigo junto al mar marchar;

toma tu morral, deja de pensar,

ven conmigo a caminar.

COMISIÓN PARA LAS RAMAS MAYORES. ZONA VALLE DEL CAUCA.

SANTIAGO DE CALI

2007 - 2008

