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Objetivo general

Disefar e implementar una herramienta que permita simular
las funcionalidades basicas de un sistema operativo con
fines educativos.

Obijetivos especificos

> Diseflar y construir una libreria (API) para su
aprovechamiento en la implementacion del simulador y
con la finalidad de proporcionar modularidad,
estandarizacion, disponiendo un marco de trabajo comun
para el desarrollo del proyecto.

» Disefiar y construir una aplicacion para la simulacion
de la funcionalidad de wun sistema operativo,
incluyendo inicialmente el nucleo y los mddulos de
gestion de procesos y gestion de memoria.

» Elaborar la documentacién del simulador.

Marco referencial
El Sistema operativo contiene:

» Tabla de memoria: Esta tabla guarda la informacion
concerniente a direcciones y/o posiciones.

» Tabla de entrada/salida: Esta tabla guarda los tiempos
de entrada y salida de los procesos.

» Tabla de archivos: Esta tabla verifica para cada uno
de los procesos que se estan ejecutando

» Tabla de procesos: Esta tabla guarda la ubicacion de
los procesos que se estan llevando a cabo.

En nuestro proyecto vamos a trabajar inicialmente y por
efectos de tiempo respecto al procesador, los moédulos de
gestion de procesos y gestion de memoria por lo cual se
identifican los siguientes elementos:

- Procesador
- Procesos



Dispositivos

Kernel

Modulos

- Gestion de Procesos

- Gestion de Entrada/Salida

- Gestion de Memoria

- Gestion de Archivos

- Gestion de Interfaz grafica de usuario



