Practica 1 - Sistemas Operativos 1 — Grupo 601A:

Teniendo en cuenta que se conformaron 10 grupos de trabajo, y que la primera practica correspondiente al tema de gestion de
procesos la siguiente sera la distribucién de temas en donde cada uno de los grupos implementara una s imulacién de un algoritmo
de planificacion de procesador (monoprocesador) o d el mecanismo de sincronizacién que le corresponda.

Temas y distribucion de grupos:

Algoritmos de planificacion del procesador: GRUPO ASIGNADO
CICLICA 6 ROUND ROBIN (GRUPO 1)

FIFO (GRUPO 2)
PRIORIDADES (GRUPO 3)
PRIMERO EL TRABAJO MAS CORTO — SHORTEST JOB'S FIRST (GRUPO 4)
MENOR TIEMPO RESTANTE — SHORTEST REMAINING TIME (GRUPO 5)
ALEATORIA O LOTERIA (GRUPO 6)
MULTINIVEL 6 ROUND ROBIN CON PRIORIDADES (GRUPO 7)
Mecanismos de sincronizacion: GRUPO ASIGNADO
SEMAFOROS (GRUPO 8)
MONITORES (GRUPQ 9)

PASO DE MENSAJES (GRUPO 10)

Les recomiendo que inicien a trabajar una posible s olucién con la herramienta de su eleccién cuanto an tes a fin de lograr que la
sesion de ayuda del 8 de septiembre les sea de gran utilidad.

Aclaracion # 1: para evitar contratiempos y resulta dos inesperados en la entrega oportuna de la practi ca, al grupo que se le facilite
trabajar en otra herramienta diferente a la acordad a por el cuso (java), y si asi lo decide tiene la p osibilidad de desarrollar su
aplicacién en otra herramienta de su predileccién s ea cual fuere la rabén (bajo previo aviso).

Aclaracion # 2: el desarrollo del sistema simulador sigue en pie, asi que los intensados en contribuir a su realizacion pueden
orientar su practica es este sentido sin ser esto una camisa de fuerza y a su vez con la premisa de qu e la practica debe
proporcionar una solucion funcional del tema corres pondiente, sea esta solucion directamente aplicable al desarrollo del simulador
0 no.

ASIGNACION DE TRABAJOS DE INVESTIGACION (trabajo en borrador para el para el lunes 8 de se ptiembre):

La asignacion de investigacién sobre proyectos existentes (4 por grupo de trabajo) y posiblemente apli cables al desarrollo del
simulador se hara de acuerdo a la siguiente lista d e proyectos ubicados en el sitio SourceForge.net:

Proyecto Grupo asignado Grupo asignado
Openbeos 1 5
Java Object Oriented Neural Engine 2 6
reactos 3 7
FastSim - Memoized Processor-Simulator 4 8
openMosix 5 9
INES - INstruction Execution Simulator 6 10
EventSim 7 1
Insimula - Intelligence Simulator 8 2
MidNight OS 9 3
JASA (Java Auction Simulator API) 10 4
DLSIim 1 5
486 emulator 2 6
The FreeDOS Project 3 7
68HC11 Simulator 4 8
Atari800 5 9
PW32 the Posix-over-Win32 layer 6 10
User Mode Linux on Win32 7 1
EmuLegOS 8 2
Route64 9 3
Silis OS 10 4

Deben ingresar al la pagina de cada uno de los proy ectos, leer su presentacion, descargar los archivos asociados (fuentes,
instaladores, documentacién, demos, etc.), luego poner en marcha el respectivo proyecto (si esto fuere posible de lo contrario
especificar los inconvenientes encontrados para no llevarlo a cabo) y realizar un andlisis de la funci onalidad, estructura, y utilidad
del proyecto junto con el concepto técnico de aplic abilidad o no para el desarrollo de simulador:

Entregable del trabajo: ficha técnica por proyecto.



