PROGRAM DAN HASIL PROGRAM 1
Prakjava1_1.java

Coding

public class prakjava1_1

{

public static void main (String args[])

{

System.out.println("Universitas bunda Mulia");

}

}
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Analisa 
Class utama pada program diatas adalah class prakjava1_1, karena memiliki “public static void main (String args[])”.

Pada “System.out.println("Universitas bunda Mulia");” menampilkan string "Universitas bunda Mulia" ke layar monitor.
Prakjava1_2.java

Coding

public class prakjava1_2

{

public static void main (String args[])

{

//Program TANPA main

int a=0; //variabel ini merupakan local variabel

boolean b=true; //variabel ini merupakan local variabel

float c=23; // variabel ini merupakan local variabel

  System.out.println(a);

  System.out.println(b);

  System.out.println(c);

}

}
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Analisa
Program di atas tanpa Main atau tidak menggunakan public static void main melainkan public void tampil, jadi tampilan pada System.out.println telah diberi inisial  a atau objek a, dan a merupakan varibel local dari tipe data integer, sehingga yang ditampilkan di monitor adalah integer a yaitu 0 dan seterusnya.
Prakjava1_3.java

Coding

public class prakjava1_3{

public static void main (String args[]){

int score=5;

float height=2.4f;

boolean lulus=false;

System.out.println(score);

System.out.println(height);

System.out.println(lulus);

}

}
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Analisa
Sama seperti prakjava1_2, hanya saja program prakjava1_3 telah diberi main dan nama objeknya juga diganti. Penulisan MAIN nya sebelum penulisan variable.

Prakjava1_4.java

Coding

public class Prakjava1_4{


public static void main (String args[]) 


{



int sisi=5;



float luas;



luas= 4*sisi;



System.out.println("Luas segiempat="+luas);







}




}
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Analisa
Prakjava1-4.java adalah program untuk menghitung luas segiempat, dimana seelah pemberian nilai pada variabel int dan float nya, System.out.printnya akan menampilkan string “luas segiempat” beserta hasil perhitungannya yaitu luas dari segiempat dengan menggunakan rumus sisi * 4
Prakjava1_5.java

Coding

public class Prakjava1_5{


public static void main (String args[]) 


{



double alas=5;



double tinggi=10;



double luas;



luas=(0.5*alas*tinggi);



System.out.println("Alas Segitiga="+alas);



System.out.println("Tinggi Segitiga="+tinggi);



System.out.println("Luas Segitiga="+luas);







}



}
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Analisa

Sama seperti prakjava1-4.java, hanya perbedaannya terdapat di tampilan stringnya, engan menggunakan rumus segitiga dan pada monitor ditampilkan Alas segitiga, Tinggi segitiga, dan Luas segitiga dengan menggunakan variabel double.

Prakjava1_6.java

Coding

public class Prakjava1_6{


//Operasi Aritmatika


public static void main (String args[]) 


{



short x=6;



int y=4;



float a=12.5f;



float b=7f;



System.out.println("x adalah" +x+",y adalah "+y);



System.out.println("x+y="+(x+y));



System.out.println("x-y="+(x-y)); 



System.out.println("x/y="+(x/y));



System.out.println("x%y="+(x%y));



System.out.println("a adalah"+a+", b adalah"+b);



System.out.println("a/b="+(a/b));



}




}
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Analisa

Prajava1_6 menggunakan operator aritmatika, dimana variabel pada tiap tipe data dengan nilai yang berbeda dilakukan pengoperasian aritmatika seperti penambahan, pengurangan, pembagian,modulus, dlll.
Prakjava1_7.java

Coding

public class Prakjava1_7{


//OperasiAssignment


public static void main (String args[]) 


{



byte j=60;



short k=24;



int l=30;



long m=12L;



long result=0L;


result+=j;


//result bernilai 60(0 ditambah 60)



System.out.println(""+result);


result+=k;


//result bernilai 84(60 ditambah 24)



System.out.println(""+result);


result/=m;


//result bernilai 7(84 dibagi 12)



System.out.println(""+result);


result-=l;


//result bernilai -23(7 dikurangi 30)



System.out.println(""+result);


result=-result;


//result bernilai 23(-(-23))



System.out.println(""+result);


result%=m;//result bernilai 11(hasil pembagian 23 dengan 12)



System.out.println(""+result);



}




}
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Analisa

Pada prakjava1_7.java menggunakan operasi assignment yaitu operasi penegasan dengan operator yang dipakai adalah = (sama dengan).

String yang ditampilkan adalah result yang bernilai sama dengan variabel diatas yang berarti 0 ditambah 60 maka hasilnya adalah 60 di monitor.
