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CARTA DE ACEITE 
 
 
Prezados (as) Pesquisadores (as), 

 

A Comissão Científica do III COLÓQUIO INTERNACIONAL “EDUCAÇÃO 

E CONTEMPORANEIDADE”, a realizar-se de 22 a 24 de setembro de 2009, no 

Campus da Universidade Federal de Sergipe (UFS), Itabaiana (SE), apresenta a lista dos 

trabalhos aprovados para o EIXO 8: TECNOLOGIA, MÍDIA E EDUCAÇÃO. 

Sugerimos que consultem regularmente o site do evento: 

http://br.geocities.com/educonufs/IIIcoloquio/index.htm, que oferece informações 

atualizadas. 

 

Atenciosamente, 

Comissão Científica 
Comissão Organizadora 
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III COLÓQUIO EDUCON - 2009 

 
EIXO 8: TECNOLOGIA, MÍDIA E EDUCAÇÃO 

 
TRABALHOS APROVADOS 

 
N TÍTULO AUTOR(ES) 
1 A utilização da TV em sala de aula: 

aspectos empíricos de uma escola 
pública de Aracaju 

Roseli Pereira Nunes 
Maria José Nascimento Soares 

2 A educação a distância na legislação 
educacional brasileira  

Avelina Leila Santana de Lima 

3 Documentário: um estudo sobre o uso 
da memória de paisagem como 
intrumento de sensibilização em 
educação ambiental. 

Juliano Silva Lima 
Paulo Sérgio Maroti 

4 Educar-se para a era tecnológica: uma 
necessidade para os professores  
 

Josilene Souza Lima Barbosa  
Rita de Cácia Santos Souza 

5 Ensino de matemática e tecnologias: 
uma abordagem necessária em busca de 
novas metodologias 

Ângela Christina Santana Andrade 

6 O sub-solo da educação a distância: 
fatos e ilusões 

Eliana Sampaio Romão 

7 Socialidade e cultura nos jogos 
eletrônicos 

Vinicius Silva Santos 

8 TIC, tutoria e legislação: interfaces na 
educação a distância 

Luiz Carlos Silva Lima 

 


