Diagramas de estados   (hora 8)

¿Qué es un diagrama de estado o motor de estado?

Es una manera para caracterizar un cambio  en un sistema es decir que los objetos que lo componen modificaron su estado como respuesta a los sucesos y al tiempo.

Ejemplo: cambiar de canal, en las lavadoras de lavar a enjuagar.

Simbología[image: image1.emf]


= rectángulo: estado




=línea continua: una transición


=circulo relleno: punto inicial de una secuencia








=diana: punto final de una secuencia
Adición de detalles





Área superior: nombre del estado; establecer al dividir o no. 



Área central: variables de estado; como contadores en ocasiones de ayuda  



Área inferior: actividades; sucesos y acciones son 3: salida (sale del sistema), entrada (entra al estado), hacer (se encuentra en el estado).

Sucesos y acciones
Estos se escribirán cerca de la línea de transición mediante una diagonal para separa un suceso desencadenado (transición) de una acción (actividad de computo).

Transición no desencadenada es un evento que causara una transición sin una acción asociada o una transacción sucederá dado que un estado finalizara una actividad.

Los estados y transiciones de una interfaz grafica del usuario incluyen el desencadenamiento de eventos, acciones y transiciones no desencadenadas.

     Encender la PC, inicialización, operación, apagado, apagar
Condiciones de seguridad

Una condición de seguridad es aquella en la cual no se realiza ninguna acción en un lapso de tiempo a lo  que entra una transición; se establece la condición de seguridad como expresión booleana.  
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SUBESTADOS

Cuando la GUI esta en operación ocurren muchas cosas las cuales no son necesarias observar en pantalla por ejemplo al presionar una tecla, mover el mouse u oprimir uno de los botones esto debe registrar las acciones y modificar lo que se despliega para reflejarlas en la pantalla.
Hay dos tipos de subestados: secuencial y concurrente.

Subestado secuencial:

Sucede uno detrás de otro 
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Subestado concurrente:

Los subestados concurrentes suceden al mismo tiempo pero una línea discontinua los separa
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Estados históricos
El estado histórico simbolizado por la letra “H” dentro del círculo, muestra que un estado compuesto recuerda su subestado activo cuando el objeto trasciende fuera de tal estado compuesto este estado es superficial.
























Cuando un estado histórico recuerda los subestados en todos los niveles de anidación, el estado histórico es profundo y se representa agregando un (*) a la “H” en el circulo (H*). 

El estado histórico y el estado inicial son conocidos como pseudoestados.

No tienen variables de estados ni actividades, por lo que no son estados “completos”.

Mensajes y señales

Los objetos se comunican mediante el envió de mensajes entre sí.

Un mensaje que desencadena una transición en el diagrama de estado de estados del objeto receptor se conoce como señal.
Porque son importantes los diagramas de estado

El diagrama de estados del UML proporciona una gran variedad de símbolos y abarca varias ideas todas para modelar los cambios por los que pasa un objeto.

Es necesario contar con diagramas de de estados dado que permiten a los analistas, diseñadores y desarrolladores comprenden el comportamiento de los objetos de un sistema. Muestran las jerarquías y asociaciones, y le indican que son las operaciones.

Los diagramas de estados aseguran que no se tendrá que adivinar lo que se supone que harán los objetos con una clara representación del comportamiento del objeto y así producir un sistema que cumpla con los requerimientos.
Nombre


Variables de estado


Actividades





TECLAZO O MOVIMIENTO DEL RATON





Lapso transcurrido








