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INGENIERIA DE REQUISITOS

COMO EMPLEARIA YAKAS LA INGENIERIA DE REQUISITOS 

Es importante que antes de pasar a la pare de diseño  de software entendemos todo lo que necesitamos para su desarrollo es importante conocer todos aquellos requisitos que se necesitan, ya que servirá para aclarar muchas dudas sobre el proyecto, en este caso YAKAS.
Es muy importante emplear la ingeniería de requisitos ya que es un puente entre el diseño y la construcción de cada proyecto a realizarse.

Para esto es importante definir cada una de las necesidades del negocio, describiendo los escenarios de los usuarios delineando las características y funciones del proyecto.
REQUISITOS NORMALES:

Reflejamos  los objetivos y metas establecidos para nuestro sistema algunas funciones de nuestro sistema:
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Requisitos esperados:

Aunque parezcan tan obvios pues los haremos para facilitar la vida a nuestro cliente y los que se tienen contemplados son:

-Facilidad de interacción entre el usuario y nuestro software.

-Tener una confiabilidad del sistema aunque se corte su energía eléctrica tenga tiempo de guardar o recuperar en dado caso.

-Facilitaremos la instalación del software a que no sea muy tediosa o tardada aunque también influyen las características del software. 

Requisitos estimulantes:

Tenemos pensado apoyar al programa con otros factores necesarios aunque para el cliente no sean indispensables pues nos ayudaran al manejo del mismo por ejemplo, autoformato de reportes, autocorrección, autoformato de  facturas, cortes de caja y tickets como vemos pues son necesarios pero el diseño nosotros podemos encargarnos 

Como ya hemos de saber para la realización de nuestro software necesitamos tener nuestro tiempo bien distribuido para llevar el control de cuando hacer actualizaciones, cambios, 

El análisis de requisitos nos ayudara a dar una representación de información, función y comportamiento para pasarlos a diseños arquitectónicos, de interfaz; en si el desarrollo de análisis, ya que en el desarrollo de nuestro sistema el análisis es un aparte esencia para el buen funcionamiento de esta, ya que la elaboración de nuestro sistema debe contener las bases o cimientos bien estructurado para evitar cualquier falla de cualquier tipo o poder identificar posibles errores posteriores.

La elaboración de nuestro sistema consiste de igual manera en una parte fundamental la cual es el modelado, ya que el análisis lleva una gran parte muy indispensable la cual es el modelado, este consiste en la estructuración del sistema, al modelarlo ofrecen medios para evaluar la calidad una vez desarrollado el sistema para comenzar con el análisis nos haremos las siguientes preguntas:

¿Qué objetos manipula el sistema?

Nuestro sistema  manipulara datos de entrada (precios, paquetes especiales), también manipula información que nos provee los respaldos constantes provenientes de la información recabada u obtenida.

¿Qué funciones debe desempeñar el sistema?

Entre las funciones con las que cuenta nuestro sistema están:

-facilitar el cobro a los clientes teniendo su cuenta más rápidamente

-Se llevara un control más sofisticado en el apartado de las mesas  

-reducir el tiempo de cálculo al momento de cobrar

-Poder llevar acabo informes y reportes de la información en el negocio evitando perdida de información y llevando un control ordenado de la misma.

-Ser un ambiente amigable para el usuario y asi realizar las tareas de una forma mas agradable y comprensible.

¿Qué comportamientos muestra el sistema?

-¿Qué interfaces se definen?

Las interfaces que manejaremos 

-con usuario: en este caso será el responsable del área a quien va dirigido o quien hará uso de nuestro sistema

-grafica: para facilitar el manejo del sistema haciendo uso de ventanas y de accesos rápidos o simplemente con el uso del mouse.

¿Qué restricciones se aplican?

Algunas de las restricciones que aplicaremos son:

-Modificación de datos solo por el dueño, gerente; obviamente haciendo un respaldo previo por si modifica datos esenciales del programa y lleve a tener problemas.

-a pesar de que solo dos personas realizaran cambios se restringirán zonas para evitar el desborde, fallo o algún otro problema que pueda surgir al hacer algún cambio en el software de aplicación.

- No se permitirá a los empleados o usuarios no autorizados a modificar el sistema para evitar daños a la misma empresa.

-Se cambiara la contraseña cada mes o cada que se tenga un despido para evitar represarías 

- dependiendo la jerarquía de área los empleados podrán tener permisos solamente a su ramo o donde el dueño autorice el manejo y acceso de aéreas fuera de su ramo. 

La interfaz del software es muy intuitiva lo que quiere decir que los menús son fáciles de acceder así como los módulos del sistema

El sistema manipula como datos principales manipula precios de platillos, bebidas o en su defecto paquetes y buffet, así como la realización de facturas como otro de sus módulos , otro modulo importante es el corte de caja de cada uno de los turnos con reportes detallados de cada cuenta realizada así como las facturas expedidas y el total en ventas realizada en dicho turno.

El cliente requiere un sistema agil para el cobro de cuentas ya sea pago en efectivo o con tarjeta asi como su desglose en un comprobante o bien en una factura si asi el cliente lo requiere, otro requerimiento importante asignación de mesas en tiempo real si asi se requiere o apartar una mesa en caso de reservaciones, además de una fácil manipulación en lo que se refiere a precios de platillos o bien en la inserción de nuevos platillos o bebidas en la base de datos de el sistema o en el caso de paquetes poder manipular los precios o altas, bajas o cambios dentro de los mismos, si el cliente maneja servicio de buffet el sistema le puede asignar un menú para cada buffet a realizar.

La base de nuestro sistema  se constituye en los errores que tiene el sistema que actualmente utiliza el cliente

MODULOS
	Clientes 
	Menus
	Reportes
	Calendarización

	Cobro 
	Altas
	Ventas
	Buffets

	Reservaciones
	Bajas
	Clientes frecuentes
	Eventos

	Asignaciones de mesas
	Cambios
	Corte de caja
	

	Alta RFC
	
	
	


ORGANIGRAMA DE LA EMPRESA





En el diagrama anterior se señala los rangos del cual está formada la empresa, donde el dueño es quien lleva la batuta del negocio quien toma las decisiones en el mismo.
El dueño controla directamente al contador para llevar acabo toda la información importante y confidencial del negocio, el contador tiene a su cargo el llevar en regla todos los pagos  de impuestos, se encarga de las nominas de los trabajadores, así como de proveer la información de sobre las ganancias obtenidas en el negocio.
Así mismo el contador está encargado de tener relación directa con los cajeros para poder así llevar a cabo el conteo y recabarían de los ingresos obtenidos durante el día, el contador está encargado de controlar a los cajeros para que por medio de estrategias puedan rendir mas y sean de mas utilidad para el negocio.
El dueño tiene contacto directo con el gerente, el cual a su vez esta encargado de los chefs, auxiliares de chefs, jefes de piso, meseros y directa o indirectamente con el contador y cajeros.

El chef dirige a los auxiliares para el desarrollo eficaz en el área de cocina, el jefe de piso se encarga de llevar la batuta de los meseros en el área de comedor.
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