PROCESO DE SOFTWARE

Un proceso define quien hace que, cuando y como para alcanzar cierto objetivo.

Modelo de proceso

Define como solucionar la problemática del desarrollo de sistemas de software. Desarrollar el software se requiere ciertas fases de su proceso, se conocen en su conjunto como el ciclo de vida del desarrollo de software. Un modelo de proceso debe considerar, el conjunto de personas, estructuras organizacionales, reglas, políticas, actividades, componentes de software, metodologías y herramientas utilizadas.
Métodos y metodologías

Los métodos definen las reglas para las transformaciones internas de las actividades, las metodologías definen el conjunto de métodos. Un método es un procedimiento que define tareas o acciones a realizar.

Dominio de aplicabilidad. Métodos deben apoyar conceptos básicos que se consideren significativos para resolver el problema.

Ciclo de vida. Deben ajustarse al ciclo de vida, apoyando las distintas actividades, incluyendo la documentación.

Información recopilada. Deben proveer técnicas para recopilar información de acuerdo con el proceso de desarrollo.

Extensibilidad. Deben apoyar su propia extensibilidad, identificando que aspectos del método pueden ser modificados por el desarrollador para adaptarlo a sus necesidades particulares.

Modelos generados. Deben permitir la generación de modelos a partir de la información recopilada por el método.

Manejo de consistencia. Deben permitir la generación de modelos generados, verificando y evitando errores de consistencia.

Integración. Deben ofrecer entradas y salidas bien definidas que permitan la integración de varios métodos.

Escalabilidad. Métodos y herramientas deben ser apropiados para el tamaño del problema a resolver.
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Prototipos

Versión preliminar, intencionalmente incompleta o reducida de un sistema. Puede aplicarse en casi todas las actividades del proceso de software. Los prototipos son para obtener rápidamente la información necesaria.

Algunos tipos son:

Prototipos de requisitos. Permite a los usuarios perciban la funcionalidad del producto final.

Prototipo de análisis. Hace posible generar rápidamente una arquitectura general que considere las características principales del sistema

Prototipo de diseño. Permiten explorar y comprender parte de un problema y desarrollar su solución completa.

Prototipos verticales. Ayuda a comprender parte de un problema y desarrollar su solución completa.

Prototipos de factibilidad. Demuestra si es posible lograr ciertos objetivos del proyecto.

Un prototipo no es un producto de calidad que deba mantenerse a largo plazo. 

Los prototipos son creados y probados rápidamente, para luego ser desechados.

Tienen éxito cuando:

Se tiene claro el propósito del prototipo.

Se comprende la tecnología a utilizarse.

Se evalúa al grupo y las entregas finales.

Se establecen criterios de evaluación adecuados.

Fallan cuando:

No se entiende que es un prototipo

No se comprende el proceso para organizar al grupo

No se utilizan ambientes de apoyo adecuados para el desarrollo

Los prototipos nunca terminan

Modelos clásicos

Los modelos de proceso dependen de las opiniones o creencias de las personas involucradas en un proyecto

Es necesario comprender el problema antes de desarrollar una solución.

Es indispensable planear y calcular el proceso con gran precisión.

Es importante evaluar y administrar el riesgo.

Espiral

Se basa en una estrategia para reducir el riesgo del proyecto en áreas de incertidumbre, como requerimientos iníciales incompletos e indispensables. Incorpora una estrategia de uso de prototipos como parte del manejo de riesgo.
Concluimos en que nuestro sistema Yakas lo podemos establecer en prototipo apoyado de un modelo de espiral pues con lo que le presentamos a nuestro cliente nos permite saber que mas agregar, quitar, o que es lo que desea obtener en el negocio restaurantero.
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