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PROGRAMA LECTOR-ESCRITOR

CODIGO PROGRAMA lectorEscritor
public class lectorEscritor 

{

    public static void main(String[] args) 

{

        variable instanciavar = new variable();

        lector lee1 = new lector("PRIMER HILO",instanciavar);

        lector lee2 = new lector("SEGUNDO HILO",instanciavar);

        lector lee3 = new lector("TERCER HILO",instanciavar);

        // Declaracion de la instancia del hilo escritor.

        escritor escribe = new escritor("ESCRITOR",instanciavar);

        instanciavar.setFlag(0); // Cambia el escrito de la bandera para q entren o los

        // lectores o el escritor, segun sus tiempos.

        // ** LLAMADA A TODOS LOS HILOS AL MISMO TIEMPO.

        lee1.start();

        lee2.start();

        lee3.start();

        escribe.start();

    }

}
CODIGO PROGRAMA Escritor
public class escritor extends Thread{

    private int escrito;

    private int lentitud;

    private String nombre;

    static variable declass;

    public escritor(String nombre, variable instaciavar)

    {

        lentitud = (int)(Math.random()*5000);

        this.nombre = nombre;

        declass = instaciavar;

    }

    public void run(){

        if(declass.returnFlag()==0){

            declass.setFlag(2);

            escrito = (int)(Math.random()*10);

            declass.puertaDeAccesoEscritores(escrito);

        }

        do{

            if(declass.returnFlag()==0||declass.returnFlag()==3)

            { 

                declass.setFlag(1);

                escrito = (int)(Math.random()*10);

                declass.puertaDeAccesoEscritores(escrito);

                System.out.println(nombre+" TIEMPO DE ESCRITURA: "+lentitud/7000);

                try{ sleep (lentitud/2);}

                catch(InterruptedException e){;}

                declass.setFlag(4);

            }

            else{

                System.out.println("...EN ESPERA,LECTORES OPERANDO...\n");

                try{ sleep (lentitud);}

                catch(InterruptedException e){;}

            }

        }while (declass.returnFlag()!=0);

    }

}
CODIGO PROGRAMA Lector

public class lector extends Thread{

    private int escrito;

    private int lentitud;

    private int lectura;

    private String nombre;

    static variable declass;

    public lector(String nombre, variable instaciavar){

        lentitud = (int)(Math.random()*5000);

        this.nombre = nombre; 

        declass = instaciavar;

    }

    public void run(){

        do{

            if(declass.returnFlag()==0||declass.returnFlag()==4){ 

                declass.setFlag(1);

                escrito = (int)(Math.random()*10); 

                lectura = declass.puertaDeAccesoLectores();

                System.out.println(nombre+"LECTURA"+lentitud/2000+lectura);

                try{ sleep (lentitud/2);}

                catch(InterruptedException e){;}

                declass.setFlag(3);

            }

            else{

                System.out.println("...EN ESPERA, ESCRITOR EN OPERACION... \n");

                try{ sleep (lentitud);}

                catch(InterruptedException e){;}

            }

        }while (declass.returnFlag()!=0);

    }

}

CODIGO PROGRAMA Variable

public class variable{

    private int t;

    private int activa;

    public int puertaDeAccesoLectores(){

        return t;

    }

    public void puertaDeAccesoEscritores(int m){

        t=m;

    }

    public int returnFlag(){

        return activa;

    }

    public void setFlag(int flag){

        activa = flag;

    }

}
