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PROGRAMA JUEGO CABALLO
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CODIGO PROGRAMA CABALLO

import java.rmi.*;

import java.lang.*;

import java.rmi.server.*;

public class Caballo extends UnicastRemoteObject implements CaballoInterface {


private String message; //atributo


private int[][] matriz=new int[8][8];


private String j;


private boolean cont;


public Caballo (String msg) throws RemoteException { //constructor



message = msg;


}


public String say() throws RemoteException {



return message;


}


public void puntos(boolean a) throws RemoteException{



cont=a;


}


public void resultado(){



if(cont==false)




System.out.println("No hay mas movimientos posibles");



else




System.out.println("Ya no se pueden hacer mas tiros");



}

}

CODIGO PROGRAMA CABALLOCLIENT

import java.rmi.*;

import java.util.*;

import javax.swing.JOptionPane;

import java.lang.*;

public class CaballoClient{


public static void main (String[] argv) {



try {




CaballoInterface hello = (CaballoInterface) Naming.lookup ("//localhost/Caballo");




System.out.println (hello.say());




int x,y,z=0,q,i,i2,d,d2,u,u2,r,r2;




boolean error=false;




x=(int)(Math.random()*7);




y=(int)(Math.random()*7);




int[][] matriz=new int[8][8];




matriz[x][y]=1;




for(q=2;q<65;q++){





int cont=0;





i=x-1;





u2=y-2;





i2=x-2;





u=y-1;





d=y+1;





d2=y+2;





r=x+1;





r2=x+2;





if(i>=0&&u2>=0){






if(matriz[i][u2]==0)







cont++;}





if(i>=0&&d2<=7){






if(matriz[i][d2]==0)







cont++;}





if(i2>=0&&u>=0){






if(matriz[i2][u]==0)







cont++;}





if(i2>=0&&d<=7){






if(matriz[i2][d]==0)







cont++;}





if(r<=7&&u2>=0){






if(matriz[r][u2]==0)







cont++;}





if(r<=7&&d2<=7){






if(matriz[r][d2]==0)







cont++;}





if(r2<=7&&u>=0){






if(matriz[r2][u]==0)







cont++;}





if(r2<=7&&d<=7){






if(matriz[r2][d]==0)







cont++;}





if(cont>0){





if(i>=0&&u2>=0){//IZQUIERDA=1 ARRIBA=2






x=x-1;






y=y-2; 






z=0;






if(x>=0&&y>=0){







if(matriz[x][y]==0){







matriz[x][y]=q;








q++;








}







else{








x=x+1;








y=y+2;








z++;}






}






else{







if(z==0){








x=x+1;








y=y+2;}







else








z=0;






}





}





if(i>=0&&d2<=7){//IZQUIERDA=1 ABAJO=2






x=x-1;






y=y+2; 






z=0;






if(x>=0&&y<=7){







if(matriz[x][y]==0){








matriz[x][y]=q;








q++;}







else{








x=x+1;








y=y-2;








z++;}






}






else{







if(z==0){








x=x+1;








y=y-2;}







else








z=0;






}





}





if(i2>=0&&u>=0){//IZQUIERDA=2 ARRIBA=1






x=x-2;






y=y-1;






z=0;






if(x>=0&&y>=0){







if(matriz[x][y]==0){








matriz[x][y]=q;








q++;}







else{








x=x+2;








y=y+1;








z++;}






}






else{







if(z==0){








x=x+2;








y=y+1;}







else








z=0;






}





}





if(i2>=0&&d<=7){//IZQUIERDA=2 ABAJO=1






x=x-2;






y=y+1;






z=0;






if(x>=0&&y<=7){







if(matriz[x][y]==0){








matriz[x][y]=q;








q++;}







else{








x=x+2;








y=y-1;








z++;}






}






else{







if(z==0){








x=x+2;








y=y-1;}







else








z=0;






}





}





if(r<=7&&u2>=0){//DERECHA=1 ARRIBA=2 






x=x+1;






y=y-2;






z=0;






if(x<=7&&y>=0){







if(matriz[x][y]==0){








matriz[x][y]=q;








q++;}







else{








x=x-1;








y=y+2;








z++;}






}






else{







if(z==0){








x=x-1;








y=y+2;}







else








z=0;






}





}

 



if(r<=7&&d2<=7){//DERECHA=1 ABAJO=2 






x=x+1;






y=y+2;






z=0;






if(x<=7&&y<=7){







if(matriz[x][y]==0){








matriz[x][y]=q;








q++;}







else{








x=x-1;








y=y-2;








z++;}






}






else{







if(z==0){








x=x-1;








y=y-2;}







else








z=0;






}





}





if(r2<=7&&u>=0){//DERECHA=2 ARRIBA=1






x=x+2;






y=y-1; 






z=0;






if(x<=7&&y>=0){







if(matriz[x][y]==0){








matriz[x][y]=q;








q++;}







else{








x=x-2;








y=y+1;








z++;}






}






else{







if(z==0){








x=x-2;








y=y+1;}







else








z=0;






}





}





if(r2<=7&&d<=7){//DERECHA=2 ABAJO=1






x=x+2;






y=y+1; 






z=0;






if(x<=7&&y<=7){







if(matriz[x][y]==0){








matriz[x][y]=q;








q++;}







else{








x=x-2;








y=y-1;








z++;}






}






else{







if(z==0){








x=x-2;








y=y-1;}







else








z=0;






}





}




q--;





}





else






q=80;




}




if(q==80)





hello.puntos(false);




if(q<80)





hello.puntos(true);




hello.resultado();




for(int p=0;p<8;p++){





for(int h=0;h<8;h++){






System.out.print(matriz[p][h]+" ");





}





System.out.println("\n");




}



}



catch (Exception e) {




System.out.println ("HelloClient exception: " + e);



}


}

}

/*z=(int)(Math.random()*2);





if(z==0){





y=y-1;





if(y>=0){






x=x-2;






if(x>=0){







if(matriz[x][y]==0)








matriz[x][y]=q;







else{








hello.puntos(error);








q=9;}







}






else{







x=x+4;







if(matriz[x][y]==0)








matriz[x][y]=q;







else{








hello.puntos(error);








q=9;}






}





}





else{






y=y+2;






x=x-2;






if(x>=0){







if(matriz[x][y]==0)








matriz[x][y]=q;







else{








hello.puntos(error);








q=9;}







}






else{







x=x+4;







if(matriz[x][y]==0)








matriz[x][y]=q;







else{








hello.puntos(error);








q=9;}







}





}





}





if(z==1){





y=y-2;





if(y>=0){






x=x-1;






if(x>=0){







if(matriz[x][y]==0)








matriz[x][y]=q;







else{








hello.puntos(error);








q=9;}







}






else{







x=x+2;







if(matriz[x][y]==0)








matriz[x][y]=q;







else{








hello.puntos(error);








q=9;}







}





}





else{






y=y+4;






x=x-1;






if(x>=0){







if(matriz[x][y]==0)








matriz[x][y]=q;







else{








hello.puntos(error);








q=9;}







}






else{







x=x+2;







if(matriz[x][y]==0)








matriz[x][y]=q;







else{








hello.puntos(error);








q=9;}







}





}





}




if(q==8)





hello.puntos(true);*/

CODIGO PROGRAMA INTERFACE

import java.rmi.*;

public interface CaballoInterface extends Remote {


public String say() throws RemoteException;


public void puntos(boolean a) throws RemoteException;


public void resultado() throws RemoteException;


}

CODIGO PROGRAMA CABALLOSERVER

import java.rmi.*;

public class CaballoServer{  

public static void main (String[] argv) {    
ry {   
Naming.rebind ("Caballo", new Caballo ("Comenzando juego"));     

System.out.println ("Servidor comienza conexion para juego.");

} 

catch (Exception e) {      

System.out.println ("Servidor fallo " + e);

}

}

}

