//PruebaBuferCompartido crea los subprocesos productor y consumidor.

public class PruebaBuferCompartido{


public static void main(String[]args)


{



//crear el objeto compartido utilizado por los subprocesos



Bufer ubicacionCompartida=new BuferNoSincronizado();



//crear objetos y consumidor



Productor productor=new Productor(ubicacionCompartida);



Consumidor consumidor=new Consumidor(ubicacionCompartida);



productor.start(); //iniciar subproceso productor



consumidor.start();  //iniciar subproceso consumidor


}//fin de main

}//fin de la clase PruebaBuferCompartido

====================================================================

//la interfaz bufer especifica los metodos llamados por el Productor y el Cosumidor

public interface Bufer{


public void establecer(int valor);//colocar valor en Bufer


public int obtener();   //devolver valor de Bufer

}

====================================================================

//BuferNoSincronizado representa a un solo entero compartido

public class BuferNoSincronizado implements Bufer{

private int bufer=-1;//compartido por los subprocesos productor y consumidor

public void establecer(int valor)

{


System.err.println(Thread.currentThread().getName()+


"escribe"+valor);


bufer=valor;


}


public int obtener()


{




System.err.println(Thread.currentThread().getName()+




"lee"+bufer);




return bufer;




}



}

====================================================================//El metodo run de consumidor controla un subproceso que itera cuatro

//veces y lee un valor de ubicacionCompartida cada vez.

public class Consumidor extends Thread{


private Bufer ubicacionCompartida;//referencia al objeto compartido


//constructor


public Consumidor(Bufer compartido)


{



super("Consumidor");



ubicacionCompartida=compartido;



}

//leer el valor de ubicacionCompartida cuatro veces y sumar los valores



public void run()



{


int suma=0;

             for(int cuenta=1;cuenta<=4;cuenta++){

//estar inactivo de 0 a 3 segundos,leer un valor de Bufer y agregarlo a suma


try{


Thread.sleep((int)(Math.random()*3001));

        suma+=ubicacionCompartida.obtener();

}

//si se interrumpio el subproceso inactivo,imprimir rastreo de la pila

catch( InterruptedException excepcion)

{


excepcion.printStackTrace();

}

}

System.err.println(getName()+"leyo valores,dando un total de:"+suma+ ".\nTerminando"+getName()+".");



}//fin del metodo run


}//fin de la clase Consumidor

//el metodo run de productor controla un subproceso que

//almacena los valores de 1 a 5 en ubicacionCompartida

public class Productor extends Thread{

private Bufer ubicacionCompartida; //referencia al objeto compartido

//constructor

public Productor(Bufer compartido)

{


super("Productor");


ubicacionCompartida=compartido;

}

//almacenar valores de 1 a 4 en ubicacionCompartida

public void run()

{


for(int cuenta=1;cuenta<=4;cuenta++){


//estar inactivo de 0 a 3 segundos y luego colocar valores en Bufer


try{



Thread.sleep((int)(Math.random()*3001));



ubicacionCompartida.establecer(cuenta);


}


//si se interrumpio el subproceso inactivo, importante rastreo de pila


catch ( InterruptedException excepcion){


excepcion.printStackTrace();


}



}//fin de instruccion for


System.err.println(getName()+"termino de producir."+


"\nTerminando"+getName()+".");


}//fin del metodo run

}//fin de la clase Productor
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El productor escribe valores los cuales son leídos por el consumidor y al terminar el productor de escribir el consumidor lee el total de valores obtenidos por el productor dándonos un total de 11 valores posteriormente termina el consumidor.

La variable Productor aumenta su valor mientras que la variable consumidor disminuye su valor.

El programa termina cuando consumidor llega a 4.
