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INTRODUCCION

VideoPaper Builder 3—VPB3—es una herramienta que permite crear documentos multimedia llamados
videopapers—VP—sin que el creador sea un experto en el uso de tecnologia multimedia. El software esta
construido en Java y funciona en maquinas con sistema operativo OSX o con Windows. De ahora en
adelante llamaremos VPB3 al software y VP al producto que se crea con el mismo.

VPB3 permite importar textos, imagenes, asi como archivos de video, y hace posible que el usuario
sincronice e integre estos archivos en un solo documento multimedia llamado un VP. Los VP se pueden
divulgar en CD-ROM o publicar en Internet.

Los VP se crean en VPB3 usando un formato similar a una pagina en la red que tiene 3 zonas:
La zona de video (1) contiene un video en formato QuickTime con su propio control.
La zona de imagenes (2) permite desplegar imagenes o recursos sincronizados con el video.
La zona de texto (3) contiene las paginas del VP, organizadas en secciones. Estas se muestran en
un menu de navegacion y contienen una o mas paginas, que se pueden seleccionar por medio de
enlaces al nimero de la pagina o desde enlaces que se colocan en el video.

El texto, el video, y las imagenes se pueden enlazar con el uso de “hipervinculos”.

Conversaciones en el salon de clase

VideoPaper Marco de Refere,..  Expetiencia CAPT... Dos ejermplos

Doz efemplos/Origen de las piedras
56

El origen de las piedras. Piedras y leyendas

Eiemplo de una Conversacion Genuina

Duracian: Tres minutos v 50 segundos

W 5 usied desea ver el episodio compleio

Cerca de la escuela hay un valle en donde se

encuentran piedras con formas sorprendentes gue se

asemeijan a caras de personas, animales gigantescos
v ofros objetos extrafios. PLAY

sobre el origen de esas piedras cuyas imagenes son
visibles en el folleto gue vace sobre la mesa (es el
folleto gue la maestra sefiala cuando dice: "lo que
estamos viendo aqui'). La pregunta es planteada de
tal modo que no sugiere la existencia de una
respuesta preconcebida, Durante toda la conversacian
las alumnas se muestran interesadas en contarle a la
maestra algo gue ella estd interesada en conocer,;
posiblemente |a maestra tenia conocimiento de las
levendas gue las nifias le cuentan, pero ese
conocimiento no interfiere con su interés manifiesto
por entender lo gue las nifias piensan sobre el origen
de esas piedras, PLaY

: ¥ El primer comentario es gue "Hay muchas levendas, ¥
< % >
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¢Cémo se lleg6 al VPB3—VideoPaper Builder 3?

El software original, VPB1, lanzado en el afio 2000, fue desarrollado para maquinas Macintosh, bajo
sistema operativo OS IX, como parte del proyecto de TERC Ligando la Investigacion y la Practica” (en
Inglés, Bridging Research & Practice) el cual fue financiado por la Fundacién Nacional de Ciencias de USA
(Donacion #9805289).

En el afio 2002, el proyecto “Viendo Matematicas” (en Inglés, “Seeing Math’”) del Concord Consortium
recibié fondos del Departamento de Educacion de USA (Donacion #R286A0000006) y asigno algunos para
desarrollar el VPB2, una version multiplataforma del software original. Con fondos el mismo proyecto y
con base en las pruebas con docentes del VPB2, en 2004-5 se desarrolld VideoPaper Builder 3.0—VPB3—
agregando funcionalidad al incluir un editor HTML y otro de subtitulos, y al mejorar la interfaz entre el
usuario y el programa.

La meta original del proyecto “Bridging Research & Practice” era crear un género alternativo de
documento multimedia para la produccion, el uso, y la difusién de investigacién educativa. En un
VideoPaper se pueden exhibir los episodidos del aula de clase o las entrevistas filmadas, con subtitulos
cuando haga falta, y sincronizarlos con las explicaciones o interpretaciones respectivas, acompafiadas de
transcripciones del didlogo en el video, con imagenes del trabajo de estudiantes, explicando diagramas, u
otros segmentos de informacion que amplien los acontecimientos, retratando asi su complejidad
completa. El proyecto demostré que los profesores, los investigadores y otros grupos interesados en
educacion podrian utilizar VP como base para estudios de caso y llevar a cabo discusiones aterrizadas,
basadas en acontecimientos reales antes que en descripciones simplificadas de la realidad.

Desde que se liber6 el programa original de VPBL1, los VP han sido desarrollados por profesores,
investigadores, y estudiantes; los han utilizado como parte de proyectos de clase, conferencias y como
forma alternativa para publicar un documento de investigacion donde lo que se analiza se presente en
video y se ilustra con imagenes que acompafian al texto.

Version en Inglés o Espafol del VideoPaper Builder 3

VPB3 permite escoger el idioma, Inglés o Espafiol, a conveniencia del usuario. El siguiente pantallazo
visualiza como hacerlo.

i
Archivos | Editar  Yer Wideo principal Insertar Texto Ventana Avuda
B = & Deshacer Chrl+humPad-4 | | | = - "@ b i u|E & = |= = i= »
& Rehacer
3, Cortar P Paginas |Subtftu|os| Referenciasl
Il Copiar Chrl+C k| e 8- W
8 Fegar Chrl4 A v LD
Il Borrar Delete
Seleccione todo Chrl+a

Default (English)
2~ Configuracidn VideoPaper. .,

Desde el menu principal se hace CLIC en “Editar” y luego en "lenguaje”.... Inglés o Espafiol.
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Al escoger un idioma, aparece un mensaje indicando que se debe cerrar y volver a abrir la aplicacion,
para que los nuevos ajustes entren en vigencia.

Créditos

El desarrollo de VPB3 fue financiado por el Departamento de Educacion de USA (Donacion # R286A000006)
como parte del proyecto “Viendo Matematicas” del Concord Consortium. La traduccién al espafiol ha sido

cofinanciada por el proyecto CONGENIA, del Concord Consortium y el Ministerio de Educacion Nacional de
Colombia.

Gerencia del proyecto: Alvaro Galvis

Disefio: Jared Kaplan, Ricardo Nemirovsky, Daniel Cogan-Drew, Cara DiMattia, Alvaro Galvis
Prueba del software: Daniel Cogan-Drew, Ricardo Nemirovsky, Alvaro Galvis

Desarrollo / programacion y documentacion: Jared Kaplan

Localizacion del software en Espafiol: Alvaro Galvis

Traduccion del manual al espafiol: Alvaro Galvis y Paola Santos. Revisién: Ménica de Krutli

CAPITULO 1: PARA EJECUTAR UN VIDEOPAPER YA CREADO

Los VPs se pueden ver sin necesidad de abrir el VPB3. Se ejecutan haciendo uso del mismo programa
explorador de Internet que usted usa para navegar en el ciberespacio: Internet Explorer, Netscape
Navigator, Safari, Firefox, Opera, o Mozilla. Necesitard, ademas, tener instalados en su computador:
Quicktime Viewer 7.x, JavaScript habilitado, con marcos (“frames’) habilitados.

Para ver su VP, usted puede:

Hacer CLIC dos veces en el icono del INDEX.HTM que esta dentro de la carpeta donde esta su VP.
Esto abrira su VP en una ventana del explorador, 6

& VP_Espanol_izquierda g@@

Fle Edt View Favorites Tools Help T

@B"d‘ " s ? / Search Folders Ev

File and Folder Tasks #

j Make & new Folder

&) Pubksh this Folder to
the Web

gt Share this folder

b

Other Places

= Con el explorador de Internet abierto, escoja ARCHIVO/ABRIR y seleccione el archivo INDEX.HTM
en la carpeta de VideoPaper en la cual usted guardé su VideoPaper. El VP se abrird en una nueva
ventana del explorador.

Usted no tiene que estar conectado a Internet para ver un VP que esta guardado en su disco duro o en un
CD. Basta con el programa navegador de Internet, Quicktime 7.x, Java y “frames”.
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CAPITULO 2: LO BASICO PARA CREAR VIDEOPAPERS

Existen tres categorias de archivos que usted necesitara para crear su VP:

= Video
= Imagen
= Texto.

Consejo: Ubique los archivos de video, imagen y texto que planea usar como contenido para su VP en una
misma carpeta antes de comenzar a crear un nuevo VP. Esto hara mas facil rastrear versiones y encontrar
los archivos correctos en su disco duro.

NOTA para creadores audaces: Los documentos multimedia generados por VPB3 soportan el uso de
archivos .swf, archivos animados .gif, Java Applets, y otros tipos de medios. De hecho, el area donde se
muestran las imagenes fijas sirve también para presentar animaciones, video o software. Es aconsejable
crear de antemano (en su computador, en papel o en su mente) una estructura en la que Ud. usted
definird dénde ir4 cada cosa.

2.1 Video

Cuando usted vaya a usar VPB3, para crear un VP debera tener ya en un solo archivo el video que va a
utilizar. VPB3 trabaja generalmente con archivos de video en formato .mov, producidos con QuickTime
(ej: nombredepelicula.mov), pero también se pueden usar archivos en formato .avi, .mpg, mpeg o .swf.

Este archivo Unico de video:

Puede incluir varios segmentos de video, cada uno de ellos con o sin subtitulos, con o sin transiciones
entre segmentos, con o sin titulos de seccion o con los efectos que usted desee.
= Debera ser tan pequefio como sea posible (a lo sumo 50Mb), para favorecer que el VP pueda
verse con fluidez en cualquier tipo de equipos.
= Debera tener un tamafio que equivale a menos de la cuarta parte de la pantalla del computador
(por ejemplo, 320x240 pixels o puntos de la pantalla).
= Debe haberse guardado, si se produjo en Quicktime, como archivo “auto-contenido”.

Editores de video digital:

Para usuarios de equipos Mac, Apple iMovie—un editor de video digital—esta pre-instalado en su
computador. Para usuarios de equipos con sistema operacional Windows, hay aplicaciones equivalentes,
como Las Vegas Movie Studio que sirven para editar video digital. Este tipo de software le permitira:

= Importar video digital directamente desde su video camara, >
conectando un cable tipo “Fireware” (de alta velocidad, 30 veces la
de un cable USB) entre su camara y su computador.

= Editar los archivos con base en su despliegue en la linea de tiempo
del video, agregando transiciones (efectos visuales) y texto.

= Exportar (o compartir) el video como un archivo comprimido (de
tamafio pequefio) en el formato de video que escoja (.mov, .avi.
mpeg, .swf).

= Guardar momentos especificos del video como imagenes fijas.

iMovie tiene dos opciones para exportar video. Basica y avanzada. Inicialmente pruebe con “Exportar a
QuickTime” y “pelicula en CD-ROM”. Esto generara un archivo a 320x240 pixels. Luego, experimente con
“Experto” y juegue con los parametros de talla, calidad, audio compresion, etc.

Importante: Cuando esté guardando en iMovie la version final del video y colocandolo en su carpeta de
VideoPaper, asegurese de hacerlo como un archivo auto-contenido. Para esto, abra su video. Bajo la
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opcioén de “Archivo” escoja “Guardar como”. En la ventana de dialogo, dé a su archivo un nuevo nombre y
marque el cuadro de “Guardar como Archivo auto-Contenido”. Este procedimiento generara una copia del
video que no incluye enlaces a otros elementos que se puedan haber importado, como por ejemplo las
transiciones. Cuando se edita, Quicktime tiende a guardar un archivo de “referencia” ya que implica
mucho menos espacio (un archivo “referencia” es pequefio porque no contiene toda la informacion
necesaria); por esto al finalizar de editar video con Quicktime es necesario generar un archivo auto-
contenido.

2.2 Imagenes

Los archivos de imagenes pueden ser incluidos dentro de las paginas con texto, asi como en la seccién de
"iméagenes" del VP.
= Las imagenes insertadas dentro del texto apareceran cuando el espectador escoge esa pagina de
texto desde el menu de navegacion;
= Las imagenes para desplegar en el espacio de “iméagenes” se asocian a un segmento particular del
video y aparecen en el espacio respectivo cuando se observa el trozo de video relacionado.

Formato y Tamafo de imagen

Todos los archivos de imagenes o de animaciones deberan ser guardados en la carpeta del VP que usted
esté creando, usando formatos de imagen como .jpg, .gif o .png. Némbrelos de forma identificable.

Para que las imagenes puedan desplegarse completas en la zona de “iméagenes”, reduzca su tamafio de
modo que tengan alrededor de 300 pixeles de ancho. Si la imagen es de mayor tamafio que la ventana de
despliegue, VPB3 muestra un segmento de la imagen.

Software para edicion de Imagen digital

Adobe Photoshop4 o Fireworks son aplicaciones para edicién, cambio de tamafio y creacion de imagenes
digitales. Permiten seleccionar segmentos, adicionar texto o flechas en areas especificas, aclarar el
entorno de iluminacion o adicionar contraste a una imagen plana, rotar la imagen, asi como guardarla en
diversos formatos.

Acuda a http://www.jpegwizard.com si usted no tiene en su computador algin paquete para edicién de
imagenes; al menos podra ponerlas del tamafio deseado. Con PowerPoint puede ponerles los letreros o
destacados que hagan falta.

Fuentes de iméagenes

Imagenes impresas. Si usted tiene un escaner disponible, las imagenes que no estan digitalizadas, pueden
ser escaneadas y guardadas en su computador como un archivo .jpg .gif o .png. La mayoria del software
de los escaneres le permitira re-dimensionar, crear o editar sus imagenes.

Importando imagenes desde una cadmara digital. Si usted tiene una cdmara digital, las imagenes tomadas
pueden ser importadas en su escritorio digital y usadas en su VP. La mayoria de cdmaras vienen con un
cable que enlaza su camara a su computador para importar los archivos y editar las imagenes con el
software proporcionado con su camara.

Exportando imagenes de video desde QuickTime Pro.

Las imagenes pueden igualmente ser importadas desde QuickTime Pro una vez que el video es digitalizado
y guardado como archivo QuickTime .mov. Para esto, abra su video, vaya a la imagen que quiere
exportar. En “Archivo”, escoja “Exportar’; luego “Exportar pelicula a imagen”y “Usar: Photo-JPEG”.
Coloque a su archivo un nombre apropiado y guardelo en su carpeta de VP.
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2.3 Estructura de los textos en un VideoPaper

El titulo de un VideoPaper aparece siempre en el marco superior de la pantalla. Las que lo
componen son el mend horizontal de navegacion que aparece al lado del video y debajo del titulo. Cada
seccion incluye una o0 mas paginas, seleccionables de un menu descolgable. Las paginas la seccion activa
se pueden navegar mediante los enlaces numéricos que aparecen a la derecha de la pagina. El texto de la
pagina activa aparece en pantalla (3), asi como el video (1) y la imagen asociados (2).

Titu I (0] del VP Conversaciones en el salon de clase

YideoPaper Marco de Refere., Expetiencia CAPT... Dos ejemplos

Pagl nas Dos eje_'mz);’ostI adjetive
de una seccion 56

Desarrollando el Concepto de Adjetivo
Ejemplo de una Conversacion Didactica
Dura(:lon 1 mmuto 38 Segundos
ara ejecutar
Slusteddcseaver
un Segmento dé Video

La maestra practicante prepard una clase sobre el
tema del adjetivo. Ella trajo al aula frutas (una
COI‘ItI’Ol de Vldeo manzana, un platano, v una mandarina) para que los
e L0 nifios generaran palabra e |as describan vy concluir
que esas palabras se Il adjetivos v modifican

urn sustantivo.
Una CONVErsacion
dldactlca , )
Después de mostrar una zana y pedirle a los

La estructura de pantalla antes mencionada debe definirla usted al crear un VP. Es muy importante, por
consiguiente, que antes de comenzar a desarrollar un VP tenga disefiada (en su computador, en papel o
en su mente) una estructura donde se defina qué titulo tendra, qué secciones desarrollaran el contenido,
y qué péaginas desarrollaran cada seccion. Lo que se ve en un VP como el que aparece arriba, se define en
VPB3 de la manera como se muestra en la imagen siguiente

B YPB 3.0 - Espacio de trabajo (Conversaciones en el salon de clase.vph) E@

archivos  Editar  Wer Wideo principal  Insertar Texto Yentana Ayuda
A= H-fh b »

Conversaciones en el salon de clase

Paginas | Subtitulos | Referencias
il A
v ¢ >

=l I Marco de Referencia
# Tipoz de didlogos
# Obstaculos
= | Experiencia CAPTIC
# Ohjetivos
# Eltaller
=l || Doz ejemplos
# El adjstivo
# Origen de las piedras

4 | 401
00:00:54:14 00:00:00:00  00:00:00:00
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NOTA: El contenido de cada péagina de texto puede ser copiado, pegado o ingresado directamente en el
editor de textos del VPB3. También podra importar archivos donde estén los textos; cuando este es el
caso, es necesario que los archivos estén en formato HTML (guardados como .htm o .html).

Consejos para la creacién de la estructura de textos en VPB3 y su edicion:
= Prepare un archivo de texto para cada pagina definida en la estructura de navegacion.
= Dé un nombre corto y descriptivo a cada archivo de texto.
= Numere las secciones y sus paginas en orden de aparicién en el menud de navegacion.
= Determine qué segmentos de video quiere que estén asociados con cada pagina de texto. Dentro
ellas usted puede incluir botones de PLAY que activan el control de video desde / hasta donde
usted lo haya definido, al crear un VP.

CAPITULO 3: INICIO DE UN PROYECTO EN VPB3

Para iniciar un proyecto en VPB3 usted debe ejecutar el programa VideoPaper Builder 3.0. En Windows
usted vera un menu como el siguiente al entrar por INICIO. Oprima donde esta el icono y el nombre del
VPB3.

@ “ideoPaper Builder 3.0 j Uninskall
[ fl YWideoPaper Builder 3.0

Al abrirse la aplicacion se activara un asistente de iniciacion que le ayuda a configurar los elementos
fundamentales. En la primera pantalla del asistente se define el titulo y se describe el VP.

B Nuevo VideoPaper

Configuracion del VideoPaper

Titulo del VideoPaper | | |

Ezpecifique los siguientes elermentos

generales del WideoPaper: Fechay hora | 22/06/06 10:02 |

#® Titulo (aparecerd en la Encabezado para version impresa:
parte superior del

VideoPaper generadol
# Fecha (por defecto WPB3
coloca la del dia v hora en

que ze creal

# Encabezado para wersion
impresa (uno o mds
parrafos con comentarios
que se incluirdn al inicio de
la versidn imprasa del
VideoPaper, antes del
indice de contenidos v de la

trascripcidn de los textos)

Cancelar = Previo Sigjuierite = Terminar
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El Cuadro de Didlogo de CONFIGURACION DEL VIDEOPAPER contiene cuatro secciones, a las que se va
teniendo acceso una por una al oprimir el boton de [SIGUIENTE:

=  Configuracion VideoPaper

= Configuracion Autor

= Configuracion Distribucion de pantalla

= Configuracion Archivo video

Usted puede cerrar el cuadro de dialogo de configuracion en cualquier momento oprimiendo el botén de
[CANCELAR]; en tal caso VPB3 usara la configuracion por defecto, que no lleva titulo ni tiene descripcion,
ni autor; la distribucién de pantalla es con el video a la izquierda y arriba, las imagenes a la izquierda y
abajo, y los textos a la derecha. Obviamente no tiene video asociado.

CONSEJOS para editar la configuracion:
= En el menu principal del VPB3 oprima “Editar” > “Configuracion VideoPaper” para hacer cambios
a esta configuracion.

_inl
Archivas ’m Ver Video principal Insertar Texto Ventana Ayuda
o= & Deshacer Chrl+HhumPad-4 m -} |m" - | b i u | E E = | I | y ]
& Rehacer
3 Cortar p——— Paginas | Subtitulos | Referencias |
I Copiar Chrl+C & ﬂ(.| s B W |

B Pegar; Chrl+y B Configuracion del YideoPaper ﬂ

W Ecrrar; Delete:
Seleccione todo Chrk+A Configuracion del VideoPaper

Language )
guag: *ideoPaper | Autorl Distribucion de partalla I Archivo videol

- Configuracidn

Especifique los siguientes elermentos . i
generales del VideaPaper: [[itulolelidechaper Il
# Titulo (aparecerd en la Fecha y hora |2D-"DB-"DB151'“lr

parte superior del L
Encabezado para version impresa:
ideoPaper generada)

# Fecha (por defacto VPB3
coloca la del dia v hora en

que se crea)

# Encabezado para version
impresa (uno o mas
parrafas con carmentarios
que se incluirdn al inicio de
la versidn impresza del

Tertninar I Cancelar |

= Cuando termine de definir la configuracion, GUARDE el archivo de su proyecto, oprimiendo en el
menu principal de VPB3 “Archivos” > “Guardar VideoPaper como..”

3.1 Configuracion de VideoPaper

Introduzca el titulo en el cuadro de dialogo respectivo. Mientras usted esta creando un VP en VPB3, esta
informacion de titulo aparecera directamente encima de la lista de paginas de texto, a la derecha. Una
vez publicado el VP, el titulo aparecera en la parte superior de la pantalla.

Esta seccidn incluye también espacio para el encabezado que se usara en la version impresa de los textos.
Esta informacion no aparecera en el VP en pantalla, pero se guarda codificada como metadatos. Cuando
se decide imprimir un VP, este contenido parece como introduccién al VP.
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3.2 Configuracion de Autor

Ingrese la informacidn del autor(es) para el VP que va a crear. Esta informacion incluye nombre y apellido
de los autores, su afiliacion y la direccién de email. Esta informacion no aparecera publicada en el
VideoPaper pero aparecera cuando éste se imprime.

B Configuracion del YideoPaper

Configuracion del VideoPaper

| ‘v‘ideaF‘aperl Autor | Digtribucion de pantalla | Archivo viden

Docurmnente la siguiente informacion
acerca del (de los) autor(es) del Autor{es)

VideoPaper: Afiliacion

# Nornbres v apellidos

[autor(es]]
# Organizacidn en que

e-mail

colaboran (afiliacidn)

# Correo electrédnico (e-rmail)

L Terrminar J[ Cancelar

3.3 Configuracion de la Pantalla en el VP que va a crear

Seleccione una distribucion de pantalla para desplegar el contenido de su VP. Hay 3 posibles plantillas.
Escoja una de ellas haciendo CLIC en el boton respectivo:

B Configuracion del VideoPaper,

Configuracion del VideoPaper

| videoPaper || Autar | Distribucion de partalla | srchivo video

Seleccione la distribucidn de
espacios de la pantalla del

WideoPaper que mejor le convenga. rm—

#® Pordefecto: Video a la
izquierda y arriba, acetatos @ O D

a la izquierda y abajo, R
Por defecto Abajo A la derecha

textos a la derecha
# Abajo: Yideo abajo a la - Acetatos

izquierda, acetatos abajo a Fondo acetatos :]

la derecha, textos arriba

# A la derecha: video a la - Subtitulos
Y v e Fondo (- Attura fondo
& |a izquisrda Color texto :] Tamafio texto
Fuenie texto

[ Terminar ”_ Cancelar ]
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Estos tres formatos muestran tres opciones para la distribucion de las zonas de la pantalla en un VP. La
plantilla por defecto localiza el video en la esquina superior izquierda de la pantalla, con imagenes en la
parte inferior y texto en la derecha. En la plantilla Abajo el video se localizara en la parte inferior
izquierda de la pantalla, con imagenes a su derecha y el texto en la parte superior de la pantalla. En la
plantilla A la derecha el video estara en la esquina superior derecha de la pantalla, con las imagenes
directamente abajo y el texto a la izquierda.

En esta seccion, se puede configurar el color de fondo de las imagenes, en la seccion que se llama
“Acetatos”. Haga CLIC en el cuadro y escoja un color directamente de la paleta. El color de fondo
predeterminado es blanco.

Igualmente, usted puede definir si va a colocar subtitulos al video valiéndose del editor que tiene VPB3.
En caso de que no, usted define “0” (cero) como altura de fondo. Esto hace que el video no incremente
su altura. Por defecto VPB3 define 50 pixels (altura fondo = 50) como el espacio que se colocara debajo
del video para incluir el texto de los subtitulos. Como usted ve en la imagen anterior, el tamafio del
texto para los subtitulos es de 12 puntos y el tipo de letra es “helvética” [se define en la caja “Fuente
texto™]. Si usted deja los valores por defecto, podra desplegar aproximadamente 3 lineas de texto en
paralelo en los 50 pixels reservados. Para cambiar el color de fondo del espacio donde van los subtitulos,
haga CLIC en la caja respectiva y escoja un color desde la paleta. El fondo predeterminado es negro.
Dependiendo del color de fondo, escoja el color del texto, de la paleta que se despliega cuando se
oprime la caja de color de texto; blanco es el color de texto por defecto, dado que resalta bien sobre
negro. La legibilidad de los subtitulos es clave; ensaye distintos colores de fondo y de texto, asi como
distintos tamafios y tipos de letra.

3.4 Configuracion de video

Oprima la pestafia “Archivo Video” para seleccione el archivo que contiene el video que se usara en el VP.
Haga CLIC en el boton “Examinar” y localice en su disco duro el archivo de video.

8 Configuracion del VideoPaper

Configuracion del VideoPaper

| videaPaper | Autor | Distribucién de partalla | Archivo video

Especifique el archivo que contiene
el video central del YideoPaper, Archivo video | [ Examinar
tecleando la ruta v el nombre del

archiva, o haciendo Clic ean 2l batan

de examinar v escogiendo el archivao

deseado,

[ Tertminar ][ Cancelar

El video seleccionado puede ser cambiado en cualquier momento, mientras se trabaja en el VideoPaper, a
través de la opcién de configuracion del VP.

Recuerde que VPB3 acepta los formatos que son compatibles con .MOV, como .mov, .avi, .mpeg, .mpg.
Otros formatos pueden ser traspasados a formato legible por QuickTime usando QuickTime Pro. Cuando
haya identificado y seleccionado el archivo de video, haga CLIC en [Terminar].
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CAPITULO 4: ABRIR Y GUARDAR PARA EDICION UN ARCHIVO DEL VPB3

Estando en ejecucion VPB3, para abrir o guardar el archivo de un proyecto de VP, el menu desplegable

Archivos| le ofrece las siguientes opciones.

B VYPB 3.0 - Espacio de trabajo (Untitled-1)

OYelpe Editar Wer  Wideo principal  Insertar  Texto  Yentana  Awuda

[7%, Mueva YideoPaper Chrl-+HM | | B - &
= Abrir VideoPaper CErl+MurmPad-1
oPaper reciente iZonwversaciones en el salon de clase.vpb

Cerrar YideoPaper genuine_conversations, vpb

Grady Case_Twao Sections.vpb

Fuardar videoPaper Chrl+MurmPad-7

ensavo.wph

[ Guardar VideoPaper como. ..

Publicar YideoPaper

Salir del programa

[ Nuevo VideoPaper] lo lleva a la pantalla de configuracién del sistema.

Si desea abrir un VP ya existente, la forma maés sencilla y directa es |Vide0Paper reciente
la lista de hasta cinco VP recientes.

, pues le ofrece

Pero si cambi6 de ubicacion en su disco duro el VP en que desea trabajar, o si esta en un CD ROM, oprima
|Abrir VideoPaper| y navegue en su disco duro hasta encontrar el archivo de proyecto (un archivo cuya
extension es .vpb). Haga CLIC en ABRIR.

Guardar VideoPaper] y Guardar VideoPaper como| son sus mejores amigos de cara a evitar dolores de
cabeza por pérdida de informacion. Haga esto periédicamente, guarde cada nuevo estado de su VP o
cambio que realice en la carpeta de proyecto donde usted lleva los archivos en que esta trabajando.

NOTA 1: Otra opcién para abrir un VP, desde fuera del VPB3, es localizar en su disco duro el archivo del
VP (identificado con la extensién .vpb) y hacer doble CLIC en el icono o el nombre del archivo.

NOTA 2: La opcién de |Pub|icar VideoPaper |se estudiara en el capitulo 10. Publicar permite generar un
sistema multimedia integrado donde se ejecuta lo que usted programé desde VPB3.

The Concord Consortium © 2006 Pagina 14



VideoPaper Builder 3 http://vpb.concord.org

CAPITULO 5: CREAR Y EDITAR SECCIONES Y PAGINAS DE TEXTO

La columna derecha de la interfaz del VPB3 contiene una pestafia llamada “Paginas”, la cual esta

preseleccionada al inicio del programa. Esta pestafia incluye una serie de iconos con la funcionalidad que
muestra el siguiente grafico.

Titulo del WP Jitulo del VideoPaper

Pestafia de “Paginas”

"Péginas | Subtiulos | Referencias

Para crear nueva pagina >
Para importar pagina—————
Para crear nueva seccion

Pagina sin nombre

gk |=eccion sin nombre

Pagina sin nombre

Para editar pagin

Para editar configuracién de pagin
Para desechar pagina o seccidn

T Seccion sin nombre

Para mover pagina o seccit Pagina sin nombre

raiz

nivel 1 nivel 2

En el ejemplo anterior se muestra una estructura de paginas anidada con dos niveles, semejante a la que
se ve al organizar archivos en un computador. En la raiz hay una pagina y una seccién, la cual a su vez
contiene otra pagina y otra seccion, la cual contiene otra pagina. No se pueden anidar mas secciones,
porque VPB3 deshabilita el icono de secciones a partir del nivel 2. Al publicar su VP, el VPB3 presentara y
enlazara cada seccidn y pagina con su titulo en la secuencia dada por la estructura en “Paginas”.

Al publicarse el VP respectivo con VPB3, la estructura del ejemplo anterior genera la siguiente estructura
de navegacién, donde hay un menu textual horizontal que presenta los elementos de la raiz, y menus
desplegables para las secciones. También se ve la estructura de navegacion por niUmeros de paginas.

e
e

Titulo del VideoPaper ——

- —

Seccion sn nomb...

§ VideoPaper Pégina sin nombre
= oy . i
Pagna sin nombre '
I'-. e — __P e - m‘ﬁ =
. — . dgina sin nombre ™,
Seccion WP \Eﬁfﬂhmmﬁa LT hﬁm £ nomine ) ) [ h
(creada ;- O — 122
Automaticamente) —
alnicio Pégiha Seccidn Pégina de Pagina en la rafz
*Acetatos en la raiz con una pagina una seccidn yw enlaces a las
sENBCRE : y una seccion anidada dentro otras 2 paginas
-Referenmas anidada de otra seccidn
slmprimir
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5.1 Paginas de texto: Crear, configurar y borrar

Para crear una nueva pagina de texto, haga CLIC en el icono amarillo—con etiqueta Pagina nueva,
directamente debajo de la pestafia de “Paginas”.

Para definir la configuracién de una pagina, en azul y pueden ser eliminadas al hacer CLIC
haga CLIC en el botén derecho del raté, sobre el en el icono del tarro de “basura”.

nombre de la pagina (inicialmente “Pagina sin
nombre”) y luego haga CLIC con el botén .
derecho del ratdn y seleccione el icono con dos Titulo del VideoPaper

cuadrados—con etiqueta configuracier}-para Péginas | Subtitulos | Referencias
abrir la ventana de configuracion de la pagina — )
(| O=) WM A v

gue va a editar.
Fi
“JFE€onfiguracion |

Los nombres de la pagina deben tener un

maximo de 16 caracteres. Usted puede cambiar
el titulo de la pagina activa, cambiar el color del # Péagina sin nombre
fondo de la pagina (inicialmente es blanco),

agregar una imagen de fondo a la pagina, y RNl

cambiar los margenes de la pagina. \ll” 20N sin notmbre
=l __] Seccion sin nombre
Las paginas activas (haga doble CLIC en el ® Pigina sin nombre

nombre de la pagina para activarlo) se destacan.
Alternativamente se puede hacer CLIC con el boton derecho del ratén sobre el nombre de la pagina que se

va a configurar, y aparece el menu de opciones aplicables (editar, configurar, borrar)

5.2 Secciones de texto: Crear, configurar y borrar

Haga CLIC en el icono “NUEVA SECCION” para crear una carpeta de seccion. Usted puede crear hasta un
limite de dos niveles de subcarpetas.

Paginas i
MPORT AR PAGINA ] | Subtitulos I Referencias I

MUEY & PAGINAS —5 ot e - m
e —

FUEY & SECCICM
FARVEE 2

# Pagina =in nombre
|1 Seccidn =in nombre
# Pagina =in nombre
|1 Seccion sin nombre
L » Pagina =in nombre

Al igual que con las paginas de texto, al hacer CLIC con el boton derecho del ratén sobre el nombre de
la seccion, se despliega el menud de opciones que es aplicable: crear pagina nueva, definir la
configuracion de la seccién, importar una pagina; cortar, pegar o borrar una seccion.
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5.3 Titulos de pagina y de seccidn que tienen mas de 16 caracteres.

Para el nombre de titulo de una pagina o de una
seccion el nimero limite de caracteres es 16.

Cuando se ha acabado de ingresar el nhombre de
la pagina o seccidn, si la longitud es mayor de 16
caracteres, VPB3 da un mensaje de alerta
avisando que el titulo ser& recortado en la
versién publicada del VP. Sin embargo, en el
visor del VPB3 en la estructura de las paginas, el
titulo se verad normalmente.

Observe el titulo de pagina a...z y de seccion a..z
en la estructura de la derecha, asi como los
mensajes generados y el producto final al
publicar el VP.

Titulo del VideoPaper
Paginas | Subtitulos | Referencias |
& o 2 BD 0 | A v

€ 2

# Pagina =in notnbre
= _| abcdefghijklmnopgratusyweyz
# Pagina zin nombre
= J Seccion sin nombre
# Pagina zin nomkbre
# ahcdefghikimnopgrstueswezyz

Editar la configuracion de la seccion

Titulo

! abcdéfgtﬂjkﬁ‘m:npqrstwmmyz |

I Terminar |[ Cancelar ]

AN

El tulo de la seccitn &5 muy extenso v seré truncado al
publicar el VideoPaper.

Editar la configuracion de la pagina

abodedghifkimnopgy stuvwIyz

Titulo

Innagen

I
i .*’!5

Faondo
Texto

El titulo de la phgina &3 muy extenso y Serd truncado sl
publcar &l VideoPaper.

Cuando el VideoPaper se publique, los nombres de las paginas y secciones se veran asi:
Titulo del VideoPaper

YideoPaper

Pagina sin nombre

abcdefghijkirmno. ..
Pagina sin nombre
Seccion sin nombre = Pagina sin nombre

abcdefghijklmno. ..
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5.4 Organizacion del menu de navegacion

Titulo del VideoPaper

Paginas | Subttulos Referencias
Bet|of @ |aly
<€ 2

| Mover hacia arriba

@ Pagina sin nombre
= __|] ahcdefghijkimnoporstuvwixyz
@ Pagina sin nombre
e
= __] Seccidn sin nombre
@ Pagina sin nombre

Asi como se puede crear una lista de paginas de
texto y carpetas de seccién dentro del area de
“Péaginas” del VPB3, usted puede reorganizar
estas paginas y secciones a través de la lista, sea
arrastrandolas con el ratén o marcandolas (un
CLIC) y oprimiendo la flecha en el sentido que se
desea mover lo marcado.

En este ejemplo hemos subido la pagina con
nombre a...z a continuacion de la primera pagina
de la seccién a..z, oprimiendo la flecha que
tiene como etiqueta Mover hacia arriba.

Igualmente podrd mover las paginas dentro o
fuera de las secciones para crear una jerarquia
de contenido.

Leida de arriba hacia abajo la estructura de paginas y secciones sera el mena de navegacion del VP, asi
como la tabla de contenido cuando se haga la impresion del texto del VP.
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CAPITULO 6: ESCRIBIR Y EDITAR TEXTO E IMAGENES

Cuando se hace CLIC sobre el nombre de una pagina, la etiqueta se resaltara en azul y el contenido de esa
pagina aparecera en la columna de la mitad de la interfaz del VPB3. Si es una pagina recien creada, la
columna de la mitad aparece en blanco. Si es una pagina importada, se despliega su contenido.

NOTA: El editor de textos guarda el contenido del texto como archivos HTML. Por lo tanto se necesitara
dar formato al texto insertado usando las herramientas adecuadas que siguen las convenciones de cédigo
HTML (ver Seccién 6.6).

6.1 Introducir texto

Cualquier texto puede ser ingresado directamente en el editor o se pueden usar los comandos cortar y
pegar (Editar > Cortar, Editar > Pegar) para mover el contenido del texto en el editor de textos.

6.2 Editar y dar formato al texto

Se le puede dar formato al texto utilizando las herramientas localizadas en la barra de la parte superior
de la interfaz del VPB3: fuente, tamafio y color aparecen en el primer 6valo de la siguiente figura. Estilos,
alineacién, numeracion y vifietas, en el segundo 6valo.

Fuerte v/ Tamio g v O - R <B i ¥ E

—

e
kb

=f

0 |
—

=6 8

Para hacer uso de cada herramienta del editor de textos, se resalta el texto al que se va a dar formato y
se hace CLIC en el icono de la herramienta o del menu desplegable respectivo.

Se pueden insertar hipervinculos resaltando el texto que se desea contenga el enlaces que lleve a otro
lugar, haciendo CLIC en el icono que aparece en el extremo derecho de la barra de herramientas.

W

Fusrte =R w— JE 3-% biullpea|zeiEE Ei(,qaj

6.3 Adicionar, dar formato y eliminar imagenes

Para adicionar una imagen dentro del texto de una pagina, coloque su cursor en la localizacién donde se
desea insertar la imagen. Haga CLIC en el icono de insertar imagen situado en la barra de herramientas en
la parte superior derecha del VPB3.

—

= ().

i

x| E

i
i

Fuerte v Tamafio Minguno v i Gt - B b i W E

Aparecera una ventana de didlogo en la cual usted puede examinar su computador e identificar el archivo
grafico deseado. Si desea dar formato a la imagen redefiniendo su ancho o alto, o colocarle un borde
negro, en cada caso se pueden definir cuantos pixels. Al oprimir en la caja de dialogo la imagen
aparecera donde esta el cursor.

Para borrar la imagen, haga doble CLIC en la imagen para resaltarla y presione la tecla de “borrar” o
atrés.

NOTA: Las imagenes utilizadas en las paginas de texto del VPB3 deben ser compatibles con un formato
HTML. Por esto deben guardarse en formato .gif o .jpg o .png
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6.4 Adicionar enlaces a sitios web externos o a documentos en el computador

Para colocar un enlace en el editor de textos, marque con el cursor el texto que desee enlazar. Vera que
en ese momento se habilita el icono de hiperenlaces que esta a la derecha de la barra de herramientas.

no v | t of - E b 7 u .E-' = € = = = @
= - Titulo del VideoPaper
{@f Paginas | Subttulos | Referencias

Al hacer CLIC en el icono de hiperenlaces aparece una caja de dialogos para insertar hiperenlaces, tal
como se ve en la siguiente figura.

Si desea crear un vinculo con un sitio en Internet, escriba el URL respectivo y escoja el destino (_blank
abre el sitio en una nueva ventana, _self abre el sitio web en la zona de texto del VP, _top abre el sitio
web en toda la ventana del VP, debajo del titulo del VP).

Inserte Hiperenlace

Hiperenlace | hitp:fimetacursos com| | Explorar.. |
De=stino _hlank w
Terminar | | Cancelar |

Si desea crear un vinculo con un recurso disponible en su computador, oprima el botdn EXPLORAR para
ubicar el recurso (por ejemplo, un archivo .PDF, .DOC, .XLS). Luego escoja el destino (_blank abre el
archivo en una nueva ventana, _self abre el archivo en la zona de texto del VP, _top abre el archivo en
toda la ventana del VP, debajo del titulo del VP). Al publicar el VP, VPB3 copiara el archivo del enlace
dentro de la carpeta del VP, para que luego no haya problemas de direccionamiento.

6.5 Citas y Referencias

Las citas dentro del texto pueden ser ingresadas usando el icono “Referencia” en la mitad de la barra de
herramientas. Se coloca el cursor en el lugar deseado y se oprime el icono amarillo que tiene como
etiqueta “Insertar Referencia”. Esto genera un icono en el lugar del cursor. Por ahora, sin contenido.

m v & E’fvh i ullE &

il

= = =
= — i: - -

| Insertar Referencia | Titulo M VideoPape
Paginas = Subtitulos = Referencias
Metacursos 1) h el A v
o
Autores ) ® Referencia dos
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Para definir el contenido de las referencias, se utiliza la pestafia que aparece a la derecha
de la pantalla del VPB3, debajo del titulo del VP. Al seleccionarla, aparecen los iconos de referencias,
edicion, borrar, y las flechas de reubicar. Al oprimir E| sale una caja de dialogo para Editar la
Referencia

Editar la Referencia

Titulo | Referencia unn:|| |
Enlace | http: fretacursos.com |
Referencia:

httpoifmetacursos com

L Terminar J[ Cancelar

Dependiendo de cémo se llene el enlace y la referencia, se genera o un enlace a una pagina web o una
referencia bibliogréfica. El grafico con la Referencia uno que aparece en la pagina anterior va a generar
un enlace sobre el texto del URL que esté en la referencia.

Editar la Referencia

Titulo | Referencia dos |

Enlace | |

Referencia:

Galviz, AH, Santoz P (2008). Manual en Ezpafiol |:ie WPEBS.
Concord, M&: Consarcio Concord

L Terminar ][ Cancelar ]

El grafico con la Referencia dos anterior genera una referencia textual. En “enlace” sélo se colocan
URLs, cuando se desea crear hipervinculos

Configuracion del control

Referencias FReferencia uno W

L Terrrinar ” Cancelar |

EL titulo de la referencia sirve para asociar cada referencia a la cita que corresponde, como se muestra
en la siguiente caja de dialogo. Este tipo de cajas aparecen cuando en el editor de texto del VPB3 se
coloca el cursor sobre una de las @ gue se han insertado y se oprime botdén derecho en el raton. Esto
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despliega un menu que incluye editar y borrar. Al oprimir Editar se abre la caja de “Configuracién del
control”. En ella se escoge a cual referencia va asociada la cita marcada.

Cuando una referencia es publicada y vista desde “referencias” de la seccion VideoPaper, aparecera
como un hipervinculo si usted ha definido el enlace y el texto asociado (como la referencia uno). Si no hay
direccion web asociada, aparecera la referencia como un texto normal.

YideoPaper Pagina sin nombre  abcdefghijklmno., ..

Referencias:

1. httpJfmetacursos com
2. (gabns, AH, Santos P (2006) Manual de VPES Concord, WA

Consorcio Concotrd

6.6 Importar archivos HTML como péginas de texto

Los autores pueden tener el texto de sus proyectos de VP ya con formato y guardados como archivos
HTML. En este caso, se debe IMPORTAR estos archivos directamente al VPB3. Para esto, haga CLIC en el
icono IMPORTAR PAGINA en la pestafia de “Paginas” al lado derecho de la interfaz de VPB3.

Pégings | Subti’tulnsl Referenciasl

IMPORTAR PAGINA
NUEVA PAGINA — T | e 8- W |
MUEY & SECCION————

w € P

# Padina =in nombre
[ 1 Seccidn =in nombre
# Paging sin nombre
| ] Seccidh =in nombre
L » Padina =in nombre

Se abrira una ventana de didlogo en la que podra navegar para hallar el archivo HTML y hacer CLIC en
ABRIR. El titulo de la pagina aparecera en el listado de paginas y su contenido puede ser editado con el
Editor de Texto. Siga este proceso para cada pagina que quiera importar.

NOTA: El Editor de Texto guarda el contenido como archivos HTML. Por consiguiente, los archivos HTML
importados dentro del Editor de Texto deben tener formato estandarizado de texto con marcas HTML. El
cédigo de texto que no sea HTML aparecerd como CODIGO DESCONOCIDO. El cédigo HTML no reconocido
sera, sin embargo, preservado como parte de la pagina de texto. Los autores pueden borrar, reformatear
el contenido o dejarlo tal cual o pueden eliminar el CODIGO DESCONOCIDO cuando importan archivos
HTML. Esto es dirigido a creadores que podrian importar archivos que contienen codigos no reconocidos
por el editor de HTML.
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CAPITULO 7: BOTONES (ENLACES INTERACTIVOS)

Una caracteristica importante del VPB3 es su habilidad para adicionar enlaces interactivos (botones de
PLAY, de ACETATO y de SOBREPOSICION) entre las paginas de texto y los segmentos de video. Estos
botones y enlaces pueden ser insertados, editados y eliminados en cualquier momento mientras esté
trabajando en un proyecto de VP. No hay limite para el nimero de botones que puedan ser incluidos. Para
insertar un enlace se coloca el cursor en el lugar deseado y se oprime el seleccionador de botén que
aparece en el circulo en el grafico siguiente.

v g u‘m h { u =

Insertar bokdn de Play

Insertar baton de acetato

Insertar botdn de sobreposicion

7.1 Botones de PLAY (ejecucion de segmentos de video)

Los botones de PLAY/STOP se insertan en las paginas de texto desde el editor de textos y permiten
enlazar y ejecutar segmentos especificos del video. Estos segmentos se pueden programar para ejecucion
a velocidad normal (es la velocidad por defecto) o rapida, muy rapida, lenta o muy lenta. Los botones de
PLAY se pueden agregar en cualquier lugar dentro de las paginas de texto. Los tiempos de Inicio y Fin del
segmento de video se pueden editar cuando haga falta.

7.1.1 Adicionar Botones de PLAY que enlazan hacia el Video

Para agregar un boton de PLAY/STOP—es decir—EJECUTAR/PARAR, coloque el cursor en el lugar deseado
en la pagina de texto seleccionada. Haga CLIC en el Botén para “Insertar un botén de Play”, localizado en
la Barra de Herramientas (como se muestra en el grafico precedente) o en el menu principal de VPB3
(Insertar > Control > Insertar bot6n de Play).

B Y¥PB 3.0 - Espacio de trabajo (temp.¥pb) - |EI|1|

Archivos  Editar  Wer Video principal | Insertar Texto Wentana Awuda

E:F = = IFuer‘rtE ;'E Lista ardenada vl E Ij' - E b 7 u

:= Lista no ordenada
Pagings | Subtﬂulusl Referenciasl
[E] tmagen

‘;&Hiperenlace & | 2 Bl W

I3 Control Insertar botdn de Play < »
E Referencia

< »

| Seccidn sin notmbre ;l
—# Pagina sin nombre
H__| Seccidn zin nombre
Jﬂ, L » Pégina sin nomire
| Seccidn zin nombre

B |52 ccion Sin normbre

Insertar botdn de acetato

Insertar botdn de sobreposician

| Pagina =in nombre o[oo x

Cuando se oprime [Insertar boton de Play] se desplegara la caja de dialogo de Configuracion de control.
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Configuracion del control

Desde || | hasta | | ’ Uze el actual ]

Velocidad |N|:|rmal b |

I Terminar H Cancelar l

Aqui usted puede definir los tiempos de inicio [hh:mm:ss:vv] y fin [hh:mm:ss:vv] del video que desea
asociar a su boton de PLAY/STOP. Nota: [hh son horas, mm minutos, ss segundos, vv marcos del video].

Para facilitar el proceso, se ha incluido un botén de “Use el Actual” intervalo de tiempo, el cual copia el
tiempo del segmento de video que esté seleccionado. Usted lo puede oprimir si ya seleccion6 un
segmento de video. Si usted no lo ha hecho, o no tiene los datos de inicio y fin, oprima [Cancelar].

Usted también puede definir la velocidad a la que desea que se despliegue el segmento de video. El valor
por defecto es “normal”. En cualquier otra velocidad se ve el video y no se oye el sonido.

Cuando esté listo, oprima . Esto generara un boton Iﬂ- play donde esta puesto el cursor.

Para probar qué tal qued6 programado el botén
PLAY/STOP sin tener que publicar su VP, coloque = e
el raton al lado del boton de PLAY, haga CLIC ri- Editar...
con el botdn derecho del raton (CTRL-CLIC en un ﬁ' Borrar
Mac). Se desplegara un menu que incluye editar,

borrar y activar. Al oprimir se ejecuta el ckivar
segmento de video seleccionado.

| |

7.1.2 Seleccion de Segmentos de Video

Existen dos métodos para agregar tiempos de inicio y fin para botones de PLAY/STOP en segmentos de
video asociados.

1. Introducir tiempos especificos de inicio y fin como lo mencionamos anteriormente, especificando
horas, minutos y segundos. Estos datos se pueden tomar del control de video, como lo ilustra la
figura siguiente.

2

Ubicacion del Segmento
tiempo actual de video

{donde esta el .
control del video) seleccionado

41 4
/ 00:04:22:24 | 00:05:00:30

IniJl'n y fin del segmento
de video seleccionado
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2. Para seleccionar visualmente un segmento de video, mueva el Control del Video (botén
rectangular sobre la linea de tiempo del video) hasta que halle el inicio del segmento de video
gue desea seleccionar. Oprima la tecla SHIFT(o Mayusculas); manteniéndola oprimida, arrastre el
control de video hasta donde termina el segmento que desea marcar. La linea de tiempo en el
controlador de video se oscurecera para mostrar el segmento seleccionado. Cuando ya esté
seleccionado visualmente el video, incluya un botén de PLAY donde lo requiera en la pagina,
como fruto de lo cual aparecera el segmento seleccionado. Oprima [Terminarl.

Configuracion del control

Desde (00:04:2224) | hasta 00:05:00:30 || useelactual

Velocidad r_'glg:mmll bt

[ Terminar [ Cancelar J

Es adecuado usar este método cuando se esta seleccionando segmentos de video que tienen tiempos de
inicio y fin muy visuales, es decir, donde es lo que uno ve lo que decide donde comienza y finaliza un
segmento. Al probar el segmento con , se puede uno encontrar que le falta o sobran unos pocos
segundos; ahi es bueno usar el editor numérico de tiempos.

7.1.3 Editar y Eliminar Botones de PLAY/STOP

Para editar un boton de PLAY existente, haga CLIC en el botén de PLAY con boton derecho del ratén
(CTRL-CLIC en un MAC). Aparecera el meni con opciones para Editar o Borrar los tiempos del boton que se
ilustra al comienzo de la pagina anterior. Haga CLIC en Editar para introducir o cambiar tiempos o
velocidad de despliegue del video.

Para Eliminar un botdn de PLAY, haga CLIC en el botdn de PLAY con el botdn derecho del ratén (o CTRL-
CLIC en un MAC). Aparecera el menl con opciones para Editar o Borrar los tiempos del boton que se
ilustra al comienzo de la pagina anterior. Haga CLIC en Borrar para eliminar el boton de PLAY.

7.2 Insertar botones de Acetato

Se denominan acetatos las imagenes digitales que se pueden asociar a ciertos segmentos del video y que
se proyectan en la zona de imagenes cuando el segmento de video al que estan asociados esté activo. En
el capitulo 8 de este manual se detallara como se incluyen y asocian los acetatos a los segmentos de
video. Por ahora suponga que ya se colocaron varios acetatos en la linea de tiempo del video.

hfu

Insertar boton de Play

1
i

Insertar botdn de acetato

Insertar boton de sobreposicion
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Asi como un boton de PLAY da control al usuario para ver un determinado segmento de video, un botén de
ACETATO permite mostrar el acetato seleccionado a discrecion del usuario. Los BOTONES DE ACETATO se
insertan dentro de una péagina en el editor de texto de VPB3 en forma semejante a como se hace con los
botones de PLAY, sea desde el menu principal (Insertar > Control > Insertar control de acetato) o desde la
barra de herramientas, como muestra la figura.

|IT show slide aparece en el lugar donde esté4 el cursor en la pagina de texto, cuando se inserta un
boton de ACETATO. Los botones de ACETATO pueden crearse o editarse en cualquier momento en la
pagina en edicion. No hay limite para el nimero de botones de ACETATO que se pueden incluir.

7.2.1 Adicionar Enlace en botones de ACETATO

Nota: Para insertar enlaces en los botones de ACETATO, usted debe haber incluido primero ACETATOS en
la linea de tiempo del video (vea Capitulo 8).

Cuando se crea un botdn de acetato se crea una caja de dialogo CONFIGURACION DEL CONTROL en la que
se puede escoger cudl de los acetatos disponibles se asocia a este boton.

Configuracion del control

Acetato Piedras 1 W
Opciones |:| Seleccione cuando detener la pelicula
| Terminar | | Cancelar

Escoja, en el menl de despliegue que se muestra, el ACETATO que le gustaria colocar.

Cuando se marca la opcién “Seleccione cuando detener la pelicula” ésta se detiene cuando se presiona el
botén de ACETATOS.

7.3 Enlaces para botones de sobreposicién

En VPB3 es posible sobreponer una o mas imagenes sobre el video que se esta presentando. Esto
permite destacar algo que aparece en el video, mediante el uso de una figura geométrica, un rectangulo
que puede tener el color, tamafio y ubicacion que desee el autor. Dichas imagenes con fondo trasparente
también se definen en el editor de la linea de tiempo del video, como se vera en el capitulo 8.

NOTA: Con el fin de insertar enlaces para botones de Sobreposicion, se debe haber creado primero la
sobreposicion en la linea de tiempo del video (ver numeral 8.3)

Al igual que los otros dos tipos de botones, los de SOBREPOSICION se insertan en el lugar donde esta el
cursor en la pagina activa que se despliega dentro del editor de texto. Cuando ya se ha creado la figura a
sobreponer, se crea un enlace al botdn como en los casos anteriores.

Los botones de SOBREPOSICION se pueden agregar o reubicar dentro de las Paginas de Texto en cualquier
momento; igualmente, se pueden eliminar o corregir, escogiendo una imagen de sobreposicion diferente.
No hay limite para el nimero de botones de SOBREPOSICION que se pueden incluir en un VP.
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7.3.1 Adicién de un Botén de sobreposicion

Para agregar un boton de sobreposicion, coloque el cursor en el lugar deseado dentro de la pagina de

texto activa. Desde el menu principal haga (Insertar > Control > Insertar control de sobreposicién). Desde
la barra de herramientas, haga CLIC sobre el icono del INSERTAR CONTROL, encerrado en un circulo en la
imagen siguiente, y seleccione la opcion de “insertar botén de sobreposicion” desde el menu desplegable.

ﬂ%hiu

Insertar boton de Play

Insertar bokan de acetato

Insertar boton de sobreposician

:: E: Es rica, es rica.

4 o 401 )

00:01:02:20 00:00:52:24  D0:01:12:54

Iﬁ toggle overlays aparecera en el texto, indicando que cuando se oprima este botdén se mostrara en
el video la figura sobrepuesta, como se ilustra en la imagen de arriba, donde se colocé un rectangulo
sobre la mano de la profesora para destacar la mandarina.

Los “toggle overlays” funcionan como un interruptor, pueden prenderse (para mostrar la sobreposicién) o
apagarse (para no mostrarla). Para hacer esto mientras se crea el VP, se oprime botén derecho en el
ratdn sobre el icono de “toggle overlay” y luego se escoge la opcién de Activar,|.

Si luego de leer al capitulo 8 tiene dudas sobre el uso de los botones, no deje de repasar y ensayar el
contenido de esta seccion.
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CAPITULO 8: ACETATOS, ENLACES A PAGINAS Y SOBREPOSICION
8.1 Ventanas de trabajo de VPB3

En VPB3 se usan dos ventanas de trabajo, una llamada “Espacio de trabajo” y otra “Linea de tiempo del
video”. La primera esté activa desde que se abre el VP que se esta creando. La otra desde que se la abre
por primera vez desde el menu principal, oprimiendo (Ver > Linea de tiempo del video). La siguiente
figura muestra la ventana Espacio de trabajo y permite ver cdmo se activa la ventana de linea de tiempo
del video.

B1VPB 3.0 - Espacio de trabajo (VP1.vpb) =Jo&3
Archivos Editar  Mer Video principal  Insettar Texto Wentana Avuda
= - E]Espacin de trabajo Chri+1 w E f - "@ b i u === | 2 = B 5%
B8 Linea de ti del vid Ctrl+2
e ! TITULO DEL VIDEO PAPER
* AT
E Padings | Subttulns | Referencias
& oot o2 8- W
& w £ P
# Pagina =in nombre
# Pagina =in nombre
= | Seccion =in nombre
# | Seccion zin nombre
# Pagina sin nombre
[# | Seccidn sin nombre
!
[’ mdi DQJ Pagina sin nomlbre 2[00 =
00:;00:00:00 00:00:00:00 00:00:00:00

La ventana de Linea de Tiempo del video permite ubicar cada uno de los elementos del video en relacién
al tiempo. Es como la cinta de una pelicula de celuloide, donde uno puede ver qué pasa en cada uno de
los cuadros. La siguiente figura muestra la ventana de la linea de tiempo en el intervalo cercano a un
minuto.

B VYPB 3.0 - Linea de tiempo (ensayo.vpb) Q
Archivos  Editar  Yer ¥entana Ayuda Tiempo actual
- 5 & {donde esta el
= T_:_ G on @" & -contrel del vides—_
e e T= !
(ooor:0252)* e
Acetatos =’
D-Iandarina
27 abedefghijklmnopgrstu...
Enlace a pagina abcde..
Mandarina -
Mandarina
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Hay una linea vertical que visualiza dénde esta el control del video. La ubicacion exacta de éste aparece
en formato hh:mm:ss:vv en la fila superior a la izquierda de la ventana. A continuacién hay tres filas, una
de Acetatos, otra de Enlace a paginas y otra de Sobreposicion, en este caso renombrada como
“Mandarina”.

8.2 Acetatos

En esta fila se insertan las imagenes que seran asociadas a
segmentos de video y que se muestran en la zona de imagenes del
VP en intervalos definidos desde la ventana de la Linea de Tiempo.
Las imagenes que se inserten deben ser archivos en formato .gif,

.jpg o .png.

Las iméagenes colocadas en la fila de acetatos se pueden ver desde
la ventana del espacio de trabajol, al ejecutar el segmento de video
al que estan asociadas. Los cambios hechos a la ventana de Line5|

de Tiempo| se actualizan automaticamente en el fespacio de
trabajo|.

- . Fs rca, es riea.

= Y

8.2.1 Sincronizacidn de nuevas imagenes en la fila de acetatos oo 0010848 00012500 |

Para incluir una nueva imagen en la ventana de la Linea de
Tiempo, haga CLIC en la fila de acetatos para activarla. El recuadro
Acetatos queda resaltado en azul.

Oprima en la barra de herramientas para configurar una imagen
en la fila activa.

& VPB 3.0 - Linea de tiempo {VP1.vpb) =%
frchivos Editar Yer Ventana Ayuda '

i Ta X OO0 8 « &
O 00 D0- 00

W

. Husva pista de conkenida |

Use la ventana de Editar la configuracién del acetato que se muestra abajo, para hacer lo siguiente:
= Colocar un titulo al acetato
= Ubicar el archivo de imagen del acetato usando el bot6n

= Establecer los tiempos de inicio y fin para el segmento de video al que usted desea asociar la
imagen. Si deja esto en blanco, la imagen se ubica al inicio de la linea de tiempo del video.
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Editar la configuracion del acetato

Titulo Acetsto zin nombre

Ruta al archivo [ Examinar ]
Inicio 00:01:14:40

Fin 00:01:24:40

Duracion 0001 0:00 [] Fijar duracidn

[ Terminar J[ Cancelar

Al hacer CLIC en el botén aparecera en la fila de Acetatos un “thumbnail” (segmento del ancho
de un pulgar) con una miniatura de la imagen seleccionada en la posicién definida. La siguiente imagen
muestra una imagen cargada en el origen de la linea de tiempo y seleccionada para edicion (se sabe esto
porque tiene las manijas de arrastre activas, entre 6valos rojos en la imagen). También aparece la imagen
de D-Mandarina donde esté& el cursor del video.

B VYPB 3.0 - Linea de tiempo [ensayo.vph) EWE”E.

Archivos Editar  Ver Ventana Ayuda
& Te X O 0O & &
I

00:01:02:52 1

8.2.2 Acondicionamiento de imégenes para ser vistas como acetatos

= Haga CLIC en la imagen de la fila de acetatos que va a ser editada; las flechas en cada lado que
muestran los tiempos de Inicio y Final seran resaltadas en azul para mostrar que esta activada.

= Arrastre con el cursor la imagen (oprima el raton y muévalo a derecha o izquierda) hasta el sitio
donde usted desea colocar la imagen. El truco para hacer esto es colocar previamente el cursor
del video donde uno desea la imagen, en la ventana del espacio de trabajo. De este modo, uno
mueve el acetato hasta que la linea vertical quede en la mitad del acetato.

= Estire o encoja el ancho del acetato, colocando y arrastrando el cursor sobre la agarradera
izquierda o derecha que esté en el sentido en el que usted desea agrandar la imagen.

= Pruebe en la ventana del espacio de trabajo si el rango en el que se despliega la imagen
asociada al segmento de video es el deseado. Si lo es, esta listo.

= Sino es el rango deseado, corra el video desde/hasta donde lo desea. Tome nota de los
hh:mm:ss:vv de inicio y fin.

= En la ventana de la linea de tiempo haga CLIC en el icono |I|en la barra de tareas que esta en
la parte superior. Alternativamente puede hacer CLIC con el boton derecho del raton sobre el

acetato cuya informacion desea editar, y escoja |I| contenido. Al hacer esto aparece la

The Concord Consortium © 2006 Pagina 30



VideoPaper Builder 3 http://vpb.concord.org

ventana de Editar la configuracion del acetato, que le permitira redefinir cualquiera de sus
elementos. Aca es donde le es Util tener los numeros que tomo del video antes.

Editar la configuracion del acetato

Titulo | Scetato zin nn:nmt:-re| |

Ruta al archivo |_GrafiCDSWestaticasﬁnuevnsipmemkin_villages.png | [ Examinar ]

Inicio | 00:00:14:80 |
Fin | 00:00:40:00 |
Duracion | 00:00:25:20 | ] Fijar duracidn

L Tetrminar ][ Cancelar

Los acetatos no se pueden traslapar entre si. Cuando se intenta hacer esto, VPB3 lo indica coloreando de
rojo el acetato que esté invadiendo el espacio ya ocupado por otro y rechazando ese moviendo. Igual
sucede cuando el traslape es numérico, no acepta el intervalo.

BYPB 3.0 - Linea de tiempo [ensayo.vphb)

Archivos  Editar  Wer  Yentana  Awuda
BTEX|0OT & &

I
00:01:02:52 1

Acetatos

Para ELIMINAR un acetato, haga CLIC con el boton derecho del ratén en el icono del acetato. Escoja el
basurero o marque “Borrar contenido”.

8.2.3 Como Importar otros medios para desplegar en la zona de imégenes

Al crear una coleccion de acetatos dentro de la ventana de la Linea de tiempo, se puede hacer uso no s6lo
de imagenes estaticas. También es posible colocar animaciones, video, e incluso applets (aplicaciones).
Ademaés de los formatos de imagenes estaticas (.jpg, .gif, .png) se pueden importar:

= Iméagenes animadas (.qgif, .fla)

= Textos (.html o .htm)

= Archivos de video (.mov, .avi, 0 .mpgQ)
NOTA: Los archivos de texto y pelicula no apareceran como imagenes ‘thumbnail’ dentro de la fila de

acetatos de la ventana de Linea de Tiempo; sin embargo, seran ejecutables dentro del VP que se
publique.
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NOTA SOBRE APPLETS:

También es posible trabajar con applets (aplicaciones en Java) en la zona de imagenes. Sin embargo, no
pueden ser incluidos en el VP durante su desarrollo, deben ser adicionados después de la publicacion.

Para hacer esto:

1. Se debe referenciar el applet en el archivo HTML publicado, usando un camino relativo o
remoto.
2. El applet debe ser copiado manualmente en la carpeta del VideoPaper luego de que éste ha

sido publicado, dentro de una carpeta llamada “slide/data”.

8.3 Enlaces a paginas

BVPB 3.0 - Linea de tiempo (ensayo.vph)

frchivos Editar  ¥er Ventana Avuda e
ra

& T X | O 00 | % 8§ /,f

@E01:2520 W

| e
Agetatos u

ﬁ.mdﬁ;usnmm..
/ :: M: Pero mura. Ustedes dijieron que la

i .
mandarina era... pe que na.
= abedefghijkimnopgrstu... pe

| Enlace o pdging abode.

4 iy 41 1» i

»{ D0.01:2520) 00:01:2224 00.01:38.36

P -

Los enlaces a paginas se definen en la segunda fila de la ventana de la Linea de Tiempo. Durante el
segmento en que estan definidos el video muestra un botdn en su esquina superior izquierda. Cuando
este botdn se oprime, lleva a la pagina de texto definida en el enlace.

No hay limite para el numero de Enlaces a paginas que se pueden incluir en un VP, colocados en secuencia
a lo largo de la Linea de Tiempo.
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8.3.1 Adicioén de Botones de Enlace de Pagina

Haga CLIC en la segunda fila de la ventana de la Linea de Tiempo, la que se llama Enlace a péaginas. El
marco estara activo cuando la etiqueta esté resaltada en azul.

Archivos  Editar  Wer  Mentana  Awuda

ETIX| 00w & &

00:00:00:00

IMueva pista de contenida |

e

Acetato =in nom...

Acetatos

Enlace a paginas ﬁﬁ abcdefghijklimnopqrstu...

Enlace a pagina abcde..

Para crear un nuevo Enlace de Pégina, haga CLIC en el icono | C | que tiene como etiqueta de
de Contenido|, localizado en la Barra de Tareas en la parte superior de la Ventana de la Linea de Tiempo.
Al hacerlo, aparece una caja de dialogo para Editar la configuracion del enlace a pagina

Editar la configuracion del enlace a Pagina

Titulo | Erlace & pégina sin nombre |
Pagina | v|
Inicio | 00013560 |
Fin | 00014360 |
Duracién | 00:00:10:00 | [ Fijar duracién
| terminar | | cancelar |

Use la ventana de Editar la configuracion del enlace a pagina para hacer lo siguiente:
= Colocar un titulo para el Enlace a Pagina

= Seleccionar la pagina que usted desea enlazar desde el menu desplegable. VPB3 despliega el
nombre de todas las paginas de texto que se hayan creado.

= Establecer los tiempos de inicio y final para cada segmento de video en los que usted desea que
aparezca este enlace.
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8.3.2 Edicién y Eliminaciéon de Botones de Enlace a paginas

Para editar haga CLIC en el enlace a pagina que va a modificar; para mostrar que el enlace esta activado
se resaltaran en azul las flechas que en cada lado muestran el Inicio y Final del intervalo en que se
mostrara el boton del enlace a pagina en el video.

archivos Editar “er Mentana Ayuda

BTEX GOT| &R
00:00:00:00 |1 ' I I

N

Acetato sin nom...

Enlace a paginas ﬁ? abcdefghijklmnopqrstu...

Enlace a pagina abcde..

= Arrastre con el cursor el enlace a paginas activo (oprima el ratén y muévalo a la derecha o
izquierda) hasta el sitio donde usted desea colocarlo. El truco para hacer esto es dejar
previamente el cursor del video donde uno desea el enlace a paginas, en la ventana del espacio
de trabajo. De este modo, uno mueve el enlace a paginas hasta que la linea vertical quede en la
mitad del acetato.

= Estire o encoja el ancho del enlace a paginas, colocando el cursor sobre la agarradera izquierda o
derecha que esta en el sentido en el que usted desea agrandar la imagen, arrastrandola.

= Pruebe en la ventana del espacio de trabajo si el rango en el que se despliega el botén del
enlace a paginas asociado al segmento de video es el deseado. Si lo es, esté listo.

= Sino es el rango deseado, corra el video desde/hasta donde lo desea. Tome nota de los
hh:mm:ss:vv de inicio y fin.

Editar la configuracion del enlace a Pagina

Titulo | Enlace & pagina shode.. |
Pagina |abcdefghijklmn-:npqrstuvwzyz e |
Inicio | 00:01:22:40 |
Fin | 00:01:38:60 |
Duracidn | 00001 6:20 | [ ] Fiiar durscidn
[ Terminar ] [ Cancelar ]

» Enlaventana de la linea de tiempo (ver imagen en numeral 8.1) haga CLIC en el icono |I| en
la barra de tareas que esta en la parte superior. Alternativamente puede hacer CLIC con el botén
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derecho del ratdn sobre el enlace a paginas cuya informacién desea editar, y escoja EI

contenido. Al hacer esto aparece la ventana de Editar la configuracion del enlace a pagina,
que le permitira redefinir cualquiera de sus elementos. Aca es donde es util tener registrados los
nameros del video que tomé antes.

Para Eliminar un Enlace de Paginas teniendo activo el Enlace de Pagina que va desea eliminar, haga CLIC
en el icono de Basurero (Borrar pista de contenido), localizado en la Barra de Tareas en la Ventana de
Linea de Tiempo. Los Enlaces a Paginas pueden ser editados o eliminados en cualquier momento.

8.4 Pistas de Sobreposicion de recuadros

Las sobreposiciones aparecen y desaparecen en
tiempos determinados durante el video, similar a
los acetatos y los Enlaces a Paginas. Las
sobreposiciones permiten centrar la atencion del
lector en areas especificas de su video.

En una misma pista usted puede poner tantas
figuras sobrepuestas cuantas desee, siempre que
los tiempos entre ellas sean disyuntos. Si usted
necesita sobreponer dos figuras en paralelo,
necesita mas de una pista de sobreposicién.
Todo esto es posible en VPB3.

:: E: Es rica, es rica.

b o A0 1> )

00:01:02:20 00:00:52:24 00:01:12:54

8.4.1 Creacidn de Nuevas pistas de Sobreposicion de recuadros

Haga CLIC en el icono que esta a la izquierda de la barra de herramientas; sirve para adicionar Nueva
pista para sobreposicion de imagenes (en nuestro ejemplo, rectangulo amarillo con letrero Mandarina).

Archivos  Editar ‘Wer VWentana Awuda

@ Ta | G O T & &

PRt [Mueva pista de conterida | T
MNuewa pista para gobreposicidn de imégenes ! -,
} L I 2
)
Acetatos = \._/'
Acetato sin nom...
Enlace a paginas agarradera para dstirar o encoger é-ﬁ abcdefghijklimnopqrstu...
;ﬂ s K Enlace a paging abede..

*-:H
nzana

Y

Sobreposicion
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La primera pista de sobreposicion aparecera debajo de los Enlaces a Paginas (en este ejemplo la primera
pista de sobreposicidn se renombré como Manzana). Se pueden hacer sobreposiciones adicionales, y
apareceran debajo de la Gltima pista de sobreposicion adicionada, aparecen con Sobreposiciéon como
titulo. Al hacer CLIC en el nombre de la pista, la primera columna se tornara azul para indicar que esta
seleccionada.

CONSEJO: Cuando agregue pistas de sobreposicién usted puede necesitar ajustar el tamafio de la ventana
de la Linea de Tiempo con el fin de ver las nuevas pistas.

Teniendo seleccionada una pista de sobreposicion, al hacer CLIC en C tel icono de |Nueva Pista de‘

se abre la ventana de Editar la configuracién del segmento de sobreposicién donde usted
puede configurar una nueva capa de sobreposicion.

Editar la configuracion del segmento de sobreposicion

lanzana

Fortma: |Defaurt e |

Posizidn del titulo; |Inferiu:|r-lzquierd|:| w |

Ancho: b

Tertinar H Cancelar H Pista. .. ][ Tietnpo. .. ]

En la figura anterior se cre6 un rectangulo amarillo con la herramienta de dibujo que esta a la derecha
del icono de la mano. La definicion del nombre asociado al rectangulo, el color y ancho de la linea, asi
como la posicion del letrero respecto al rectangulo, se definieron al oprimir . Esto genera la
siguiente ventana de dialogo.
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Editar la configuracion de la pista de sobreposicion

Titulo | Manzana | Muestre Tiulo
Posicion |Inferi|:ur-Cerrtr-:| w |
Forma |Rec:téngulcu w |

Tamafio linea

I Terminar H Cancelar

Si se hace CLIC en sobre una fila se sobreposicién nueva, la ventana de Editar la configuracion del
segmento de sobreposicidn desplegara el primer recuadro de la pelicula donde la capa sera insertada.
Cuando uno ya sabe qué rango del video (inicio - fin) llevard la figura sobrepuesta, al oprimir en
la ventana de Editar la configuracién del segmento de sobreposicion uno puede colocar el rango
deseado; también cabe arrastrar la imagen activa a la posicion deseada en la linea de tiempo, asi como
agrandar o encoger la duracion valiéndose de las agarraderas (vea imagen con asas 2 paginas antes).

Contenido del Tiempo

Inicio | 00:01:02:00 |

Fin | 00022200 |

Duracion |DD:DDZEDZDD | [+] Fijar duracion
[ Terrminar ] ’ Cancelar ]

Usted puede sobreponer mas de
un destacado a la vez, usando
tantas lineas de sobreposicion en
la linea de tiempo cuantos
destacados desee hacer.

El recuadro rojo que aparece en
la imagen del lado, se definié en
una fila debajo de la de Manzana.

La ubicacion del rectangulo se
puede hacer con la “mano”, pero
también con las coordinadas X Y
de la ventana de configuracion.

=T 4L )

KB ATEE SRS IO S G O SR
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Usted puede también editar la \Informacién de la Pistal oprimiendo el segundo icono de la fila de
herramientas de la linea de tiempo. ﬁ
EVPB 3.0 - Linea de tiempo (VP1.vpb) =JoJ&d

Archivos  Editar  Wer ‘“entana Ayuda
BTIXR OO0 W | &4

1 1 1
00:9 trFormaricn de la piska

Acetatos

Enlace a paginas

Al hacer esto aparece la ventana de Editar la configuracion de la pista de sobreposicion que usted ya
conoce.

8.4.2 Las sobreposiciones en un VP publicado

Las imagenes de sobreposicion se comportan como todos los otros objetos en la Linea de Tiempo, como
los acetatos y los Enlaces a paginas. Esto significa que pueden ser ajustados manualmente o con las cifras
exactas.

Cuando esté publicado el VP, las sobreposiciones se desplegaran segun lo programado. Ese es el segmento
del VP que hemos venido editando como ejemplo.

Titule del VideoPaper

Pagna #n nombne abedefohgidmng...

Pedgime sir ronbing
1234

SHOW SLIDE

TOGOLE OVERLAYS

E: Es rica, ¢5 rica.
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CAPITULO 9: EL EDITOR DE SUBTITULOS

El Editor de Subtitulos es una funcién que ofrece el VPB3 desde una pestafia de su interfaz principal.
Permite poner subtitulos directamente en el video que sirve de objeto de estudio.

ElEditor de Subtitulos permite la creacion de miultiples lineas de
subtitulos; esto es util para prevenir la sobreposicién de contenido
de texto. Por ejemplo, un video puede tener varios locutores que a
veces hablan al mismo tiempo; en vez de usar una sola linea para
i | i mostrar las intervenciones, una después de la otra (lo que puede
causar que una expresion se corte para dar lugar a la siguiente),
L M pueden usarse varias lineas y hacer que el texto aparezca durante
# Maestra toda la intervencion del locutor y mostrar en paralelo las
intervenciones de multiples locutores que hablan al tiempo.

Titulo del VideoPaper

Paginas | Subthulos | Referencias

El editor de subtitulos tiene dos componentes: EI Organizador de Subtitulos, que esta localizado en la
pestafia de en la columna de la derecha de la interfaz del VPB3, y el Editor de Configuracién
de Subtitulos, que se abre haciendo CLIC en alguno de los elementos de la lista de transcripciones de
dialogos; las transcripciones se pueden importar o redactar en el Organizador de Subtitulos.

9.1 Preparacion de archivos de texto para usar el Editor de Subtitulos

Con el fin de usar el Editor de Subtitulos, es muy util que el autor tenga en cuenta 2 cosas:

1. Hay que seleccionar previamente un archivo de video (Ver Configuracién del VP)
2. Se necesita tener una transcripcién del dialogo en el video, lista para trabajar.

Las transcripciones se pueden importar como un solo archivo que contenga todas las intervenciones (cada
una identificada con el nombre de quien habla, por ejemplo, alumnos y maestra), o desde multiples
archivos, usando un archivo por interlocutor con la lista de todas sus intervenciones.

Los archivos con las transcripciones de los dialogos se deberan guardar como archivos de texto plano
(.txt). Las lineas de intervenciones deberan ser incluidas secuencialmente y se les da formato con un
simple salto de lineas (tecla <enter>) entre cada par de ellas.

Intervencién_1[tecla <enter>]
Intervencién_2[tecla <enter>]

Los archivos que contienen intervenciones de multiples locutores deben usar el formato:

Nombre_Interlocutor_1: Expresion[tecla <enter>]
Nombre_Interlocutor_2: Expresion[tecla <enter>]

Ejemplo de transcripcién de un didlogo
M: A ver, si yo les doy estos platanos...;qué me pueden decir?
M: A ver, qué me pueden decir sobre esta fruta....
El: Esrica.... Es rica
M: (Qué mas?
E2: Es deliciosa
E3: Es gruesa
E2: Es pequefio
M: Muuuy bien, es deliciosa.. y es pequefio
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Notas: Los letreros que identifican cada linea deben ser consistentes. En este ejemplo tenemos la M para
la maestra y E1, E2 y E3 para los estudiantes 1, 2y 3

Los archivos de transcripcion de didlogos se pueden también elaborar dentro del Editor de

Subtitulos, redactando alli su contenido.

9.2 Importando archivos dentro del organizador de Subtitulos.

La columna de la derecha de la interfaz del VPB3 contiene una pestafia de Subtitulos; al hacer CLIC en la
pestafia se abre el Organizador de Subtitulos donde se despliega una lista de archivos de transcripcion de
didlogos. Estos se pueden importar, o transcribir dentro del Editor de la configuracién de Subtitulos.

Titulo del VideoPaper

Paginas = Subttulos | Referencias

B@) ~

& A ¥
Maestra \N
IE portar rrar
rascribir ditar

Titulo del VideoPaper
Paginas | Subttulos | Referencias
& | 2 W | & w

M
.1
2

L R
ml’l’ll‘l’l

Para importar archivos de transcripcion, como el
del ejemplo, haga CLIC en el icono IMPORTAR en
el &rea de Subtitulos. Se abrird una ventana de
didlogo para ABRIR el archivo de texto deseado.

= Si no hay identificadores en las lineas de
transcripcion, aparecera No titulado
como nombre del archivo.

= Si éste contiene identificacion y frases
de maltiples locutores, apareceran
varios archivos, uno para cada locutor,
con el nombre del locutor respectivo.

En las imagenes de la izquierda se aprecian los
distintos botones de la interfaz de Subtitulos y
lo que resulta al importar el archivo del ejemplo
anterior: cuatro archivos, uno para cada
interlocutor.

Para renombrar esta lista, haga doble CLIC en la
etiqueta de texto que desee, o CLIC en el texto
y luego CLIC en el icono del lapiz que abre la
ventana de didlogo de EDITAR CONFIGURACION
DE SUBTITULOS.
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8.3 Uso del Editor de Configuracion de Subtitulos

Haga doble CLIC en el nombre de un archivo de subtitulos para abrirlo con el Editor de Configuracion de
Subtitulos. Si no hay archivos listados o archivos para crear un archivo nuevo de copia, haga CLIC en el
icono de SUBTITULO NUEVO (transcribir) para adicionar un subtitulo a la lista y abrir también el editor

Editar la configuracion de subtitulos

Awer, siyo les doy estos =
T nlatanos...;qué me pueden decir? a
o ver, que me pueden decir sobre esta
fruta..
2 oo.oo:oo:o00
3 - jQuEmas?
4 ooioo:o0:a0
5 o Muuuy bien, es deliciosa.. y es
’ pegquefio.
b 40 I o
00:00:00:00
e hakbla:
Hombre ]
(> ]
[ hdarcar ks linea actual ]
w
l Terminar ] [ Cancelar ]

El Editor de Configuracion de Subtitulos es usado para editar expresiones individuales (lineas de
transcripcion) y también para poner los tiempos de cada intervencién (es decir, ponerle tiempo de inicio a
cada linea de la transcripcion).

El Editor de Configuracién de Subtitulos contiene las siguientes areas.

En la parte superior izquierda del Editor hay un espacio donde aparecen los archivos de Video en el mismo

punto de la linea de tiempo en la que estéa el Control de Tiempo del video en la Interfaz del Espacio de

Trabajo. El tiempo se despliega en la parte inferior izquierda del control de video, en el formato usual
[horas:minutos:segundos:marcos] hh:mm:ss:vv

Debajo del video hay una caja que contiene informacion de “quién habla”, el interlocutor cuyo archivo se

edita. El nombre y una caja de colores permiten definir quién habla y en qué color se desea aparezca
cada texto de este interlocutor. Haga CLIC en la caja y escoja un color de la paleta. El color por defecto
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es blanco; usted debe cambiarlo tomando en cuenta el fondo para subtitulos que definié en la
Configuracion del VP. Es clave que haya contraste entre fondo y texto.

Debajo de la informacion de quien habla hay un area con botones secundarios para Regresar/ Ejecutar/
Avanzar Répido el video. Este grupo de botones tiene las mismas funciones que los que estan localizados
en la linea de control de video entre el video y el indicador de tiempo.

Debajo de los botones secundarios de control de
movimiento de video hay un controlador fino de
video. Tiene la misma funcién del de arriba,
pero es mas sensible al movimiento del cursor,
[ H 1 sus pasos son mas finos. Los creadores de VP

pueden navegar por el video y ubicar recuadros
especificos en la linea de tiempo del video.

| Marcar la linea actual |

Esta area también contiene un botdn para MARCAR LA LINEA ACTUAL. Cuando el autor ha navegado por la
linea de tiempo del video y llegado al lugar deseado donde desea asociar un texto con el sonido
respectivo, se usa este boton para agregar el tiempo exacto del video en la linea de la transcripcion que
esta activa en el listado de la derecha. Esto se llama CODIFICAR TIEMPO de las intervenciones.

Editar la configuracién de subtitulos

2
3 - iQuémas?
iy 4 00:00; 00; 00
L S Muuuy bien, es deliciosa.. v es
' peguefio.
:: M: Ahora, si yo les doy estos platanos... que
hme pueden decir? a ver...
4 40 Ik )
00:00:57:23
Quien hakla:
Hombre | b |
. ]
I Marcar la linea actual ]
b
Terminar l ’ Cancelar
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Hacia la derecha hay un area con los textos de los dialogos, linea por linea. En la figura siguiente se
oprimi6 el botén Marcar la linea actual| cuando el cursor de video estaba en 00:00:57:23. Por este

motivo la linea de texto activa registra dicha codificacion, mientras las demas no. Obsérvese que las
lineas 2 y 4 estan vacias y tienen un triangulo: indican que alli es otro quien habla. Las lineas 3 y 5 no
tienen aun tiempo codificado.

Haciendo CLIC en una celda de la transcripcion
se activa la linea, resaltandola en azul. Si hace
doble CLIC en una celda, aparece el editor de

subtitulos, que permite editar los tiempos y el
texto del subtitulo seleccionado.

Editar subtitulos

Tietnpo A

Insetrtar abajo
ruuuy bien, es deliciosa.. v es pegquefio. [ 4 00:00:00: 00

Marcar el tiempo —

Subttulos: 6 - Muu Limpiar el tiempo

pegL
Editar
Barrar
I Tertinar ] l Cancelar l

Al hacer CLIC en el botdn derecho del raton en la intervencion seleccionada aparece el menu contextual
que contiene opciones para:

= Insertar Arriba - introduce una celda en blanco con un tiempo por defecto de 00:00 encima del
encabezamiento actual

= Insertar Abajo - introduce una nueva celda en blanco con un tiempo por defecto de 0:00 debajo
del encabezamiento actual

= Marcar el tiempo - asigna como cédigo de tiempo al texto el valor desplegado actualmente.

= Limpiar el tiempo - regresara el codigo de tiempo al de la configuracion inicial 00:00

= Seleccionar el tiempo - mueve el video al tiempo seleccionado de la celda

= Editar - traera la ventana de dialogo de Editor de Configuracién de Subtitulos, que contiene el
tiempo y el texto del encabezamiento

= Eliminar - elimina el texto del subtitulo y borra el c4digo de tiempo (regresa al tiempo inicial de
00:00)

9.4 Ver Subtitulos

VPB3 asigna por defecto y automéaticamente un area debajo del video para desplegar encabezamientos.

Speaker 1: captions appear below the video

La altura por defecto es de 50
pixeles y provee espacio para
gue aproximadamente tres

SF‘EHEET 3:Ca F‘[if.:”'IE can be color-coded for Spesa ker lineas de subtitulos aparezcan
recognition al tiempo. Se puede} cambiar
esta altura editando la
P ——m]] 41 I» Q) CONFIGURACION DEL
- . VIDEOPAPER.
00:00:15:00 00:00:00:00 00:00:26:12
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CAPITULO 10: PUBLICACION DE UN VP

Para crear un archivo integrado con su VP, usted necesita publicarlo. Para hacer esto, seleccione la
opcién de Publicar debajo del ment de Archivos = Publicar VideoPaper|.

Al escoger |Pub|icar VideoPaper| aparece la ventana Publicando el VideoPaper. Usted puede poner
nombre a la carpeta donde se guardaran los archivos que genera el VPB3 (vea en el capitulo 1 una imagen
de los archivos generados por VPB3). Usted debe seleccionar con la ubicacién donde desea
guede la carpeta cuyo “nombre” dio. Como resultado de Examinar, queda marcada la ruta para llegar a la
carpeta donde se guardara su VP.

B Publicar

Publicando el VideoPaper

Hombre | WideoPaper |

Entre el nombre que llevara el falder
donde se publicard el VideoPaper,
Por defecto ze llarna "WideoPaper",

Cologue el nombre del falder para publicar el
YideoPaper.

se pusde editar Rurta | ChDocuments and Settingslagalvis CONCORD | [ Examinar ]

Escoja la ruta donde se colocara el folder con el
VideoPaper publicado.

Selecione la ruta donde sera
publicado el ¥ideoPaper, For
defecto WPB3 rnuestra la ruta a la
raiz de laz docurnentos del usuario
active, YPBZ ubicard alli el falder
que usted definid arriba ¢ colocara
en &l paginas HTML, organizadas en
falderes v con una pagina inicial
llarmada "index. htral", Una vez
publicado el WideoPaper, usted
podrd verlo en un navegador de
Internet haciendo doble clic en

"indes htrl",

[ Cancelar H Publicar ]

Cuando haya dado nombre a la carpeta y creado una ruta para guardarla, haga CLIC en| Publicar]. Esto
exportara una serie de archivos de paginas web, y con ellas un archivo “index.htm” a esta carpeta.

Usted podré ver una barra que indica que la publicacion esta en progreso. Cuando el proceso termina,
usted recibira un aviso en una ventana de dialogo que le dice donde el VideoPaper ha sido publicado:

B Publicacion exitosa

@ Su VideoPaper fue publicado exitosamente en la siguisnte
ubicacion: C:iDocuments and
Settingshagalviz CONCORDWideoFaper

Terminar

Los archivos que han sido publicados se podran ver en un navegador de Internet (vea capitulo 1). El
archivo index.html es el punto de partida para el VP que usted cre6 y publicé.
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CAPITULO 11: IMPRESION DE UN VP

El VPB3 genera automaticamente una pagina de texto de impresion, la cual reline todo el texto de su
VideoPaper en el orden en el que estan colocadas las paginas en la estructura del VP. Esta pagina esta

enlazada al menu desplegable llamado VideoPaper|. Haga CLIC en para ir a la pagina de

impresion.

Titulo del VideoPaper

VideoPaper Pagina sin nombre  abodefghijkdmino...
Inicic
abedefekirklmnopgretinvwiyvel
Acetatos A
BLscar abedefghifhlmnopgrstuvwoys
234

Referencias
Irnprirmie

Usted puede imprimir directamente la pagina que se genera. Si desea editarla, haga uso de un procesador
de texto normal.

COMUNIDAD DE USUARIOS EN ESPANOL DE VPB3

Si quedan dudas sobre el contenido de este manual, llévelas a la comunidad de usuarios de VPB3 en
espafiol, la cual se redne en http://groups.google.com/group/videopaper_es

Con esto termina nuestro manual de VPB3.

Este software le sera de gran utilidad para hacer documentos en los que se reflexiona acerca de episodios
de video y los materiales que estan relacionados con los mismos.

jFelicitaciones!

Concord, MA, Agosto de 2006
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