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Mdédulo 4. Herramientas para Material Educativo Computarizado.

HOT POTATOES

Introduccién.

Hot Potatoes es una aplicacion gratuita para los centros educativos. Ha
sido desarrollada por el equipo de Investigacion y Desarrollo del Humanities
Computing and Media Centre de la Universidad de Victoria (Canada).

Sus seis utilidades permiten elaborar ejercicios interactivos de tipo
pagina Web compatibles con todos los navegadores actuales. No se necesita
saber nada sobre XHTML o JavaScript o edicion de paginas web para realizar
los programas. Todo lo que se necesita hacer es, introducir los datos
(preguntas, imagenes,...) y las respuestas.

Los programas crean automaticamente las paginas Web con actividades
de crucigramas, asociacion o relacion, completar textos, ordenar frases o
palabras, elegir una opcién entre varias, etc. Después, pueden ser
publicados en un servidor, colocarlos en una web personal o simplemente
entregarlo en disquetes a los alumnos.
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Hot Potatoes consta de 5 aplicaciones diferentes. En la version Java, la
gue usamos nosotros, no esta disponible "The Masher", que es el programa
que combina las actividades producidas con cada una de las demas
herramientas. Por tanto, aprenderemos Unicamente a utilizar las
herramientas para crear actividades individuales. Dichas herramientas son
JCloze, JQuiz, JCross, JMatch , JMix y JMasher.

Para entrar en cada una de ellas pulsaremos sobre el nombre del
programa en una ventana como la siguente:

Hot Potatoes- Version 6

From Half-Baked Software Inc
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Pasos para realizar un ejercicio con Hot Potatoes

Aunque cada aplicacién de Hot Potatoes tiene sus caracteristicas propias,
existen tres pasos que deben realizarse para elaborar un ejercicio con

cualquiera de las herramientas. Estos pasos son:

1. La introduccion de los datos (preguntas, respuestas, etc.).

2. La configuracion del aspecto final (preparacién de los nombres de los
botones, las instrucciones y otras caracteristicas de sus paginas Web).

3. La elaboracion de las paginas Web (compilar sus ejercicios en paginas
HTML).

A continuacién realizaremos un ejemplo donde se aplican los tres pasos
explicados, utilizando el programa JQuiz

Paso 1: Introducciéon de los datos

Vamos a realizar un ejercicio de introduccion de texto (ejercicios
abiertos) mediante la aplicacidon JQuiz. El primer paso consiste en escribir las
preguntas y las correspondientes respuestas de su ejercicio. Arranque el
programa JQuiz, después escriba el titulo, la pregunta y las dos respuestas

que se muestran en la figura siguiente.
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¥ JQuiz: C:\Documents and Settings\manuelfiEscritoriolejerciciomat. jqz |Z]E][E|
Archivo  Edicion  Insertar Gestionar Preguntas  Opciones  Avuda
cclBROBY o bR BEERH® = | B | 2
Titulo Ejercicio de Matematica
P ‘1 j i Cudntos lados tiene un hexagono? ]Respuestag comas j
- Respuestas | Indicaciones Configuracion
Seig v Correcto
A
B v Correcto
B
[~ Carrecto
c
[~ Correcto
D
Cahfiguratién: enljlis-h'ﬁ.cfg

Observe que hemos escrito dos posibles variantes de la respuesta: la
palabra "seis" y el digito "6". Esto quiere decir que el programa aceptara

como validas cualquiera de estas dos respuestas.

Una vez introducidos los datos, tendra que salvarlos, en caso de que

quiera modificarlos posteriormente.
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Cada uno de los programas incluidos en Hot Potatoes salva los datos en

un formato propio; en JQuiz, los archivos llevan la extension ".jgz". Es
importante salvar los datos, ya que los programas no pueden cargar
paginas Web para modificarlas; la Unica forma de modificar sus paginas
Web es cargar el archivo de datos en la aplicacién de Hot Potatoes que

lo generd, realizar los cambios y volver a generar las paginas Web.

Salve su archivo con el nombret "test", o algo similar. Entonces, el

nombre del archivo salvado "...\test.jgz" deberd aparecer en la barra de

titulos del programa JQuiz.

Paso 2: Configuracién del aspecto final.

Cuando una de las aplicaciones de Hot Potatoes crea paginas Web, lo hace

gracias a la combinacion de 3 fuentes:

1. Los datos introducidos por usted.
2. La informacion sobre la configuracion.
3. Un conjunto de "archivos fuente", o plantillas, que contienen Ia

estructura de la pagina.

Puede acceder a toda la informacién relativa a la configuracion
seleccionando Configurar el formato del archivo originado en el menu

Opciones.
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B2 Archivo de configuracian: F:\HotPotatoes6lenglishé.cfg

Editar Insertar

Titulas!Instrucciones | Avisosiindicaciones Botones ]ﬂspectu] Cuntadur] Otrus] Persunalizar] e ]

Texto para el boton "Comprobar Respuesta”; Texto paras el hotdn "Correcto";

Camprobar |OK

v incluir el botdn "Pista’ Levenda para el botdn "Siguiente pregunta;
Leyenda; |F'ista |=:=-

v Incluir el boton "Mostrar respuesta” Levenda para el botén "Fregunta anterior”

Levenda: |Sh|:uw answer {-:::

Levenda para el botdn "Mostrar todas las preguntas"  Leyenda boton "Mostrar preguntas de una en una®

Show all questions |Sh|:|w questions ane by one
Mavegacidn
[ Incluir botdn "Siguiente Ejercicia” Tento: |:3“
|'-: 1are. | =
[ Incluir hotdn "Ir a Contenidos” Texto: |F'rinn:ipa|
| =
[ Incluir botdn "Atras" Texto: |{:
&= Cargar I Guardar ‘ k&l Guardar coma W DK P Ayuda

Una vez realizados los cambios, pulse sobre el botén OK para volver a la
ventana principal de la aplicacion.

Ya hemos visto lo relativo a los datos; el paso siguiente es la
Configuracién. La informacién sobre la configuracién es un conjunto de
fragmentos de texto, incluyendo las instrucciones para realizar el ejercicio,
las etiquetas de los botones de navegacién, y los enlaces a distintas URLs,
que no suelen variar mucho en los diferentes ejercicios. Por ejemplo, todos

los ejemplos de ejercicios que ha visto en esta presentacién incluian un botén
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etiquetado como "Comprobar", que sirve para que el alumno o alumna
pueda corregir sus respuestas. La etiqueta Comprobar no suele cambiar de
un ejercicio a otro, por ello no es necesario salvarla con los datos; sin
embargo puede que usted necesite cambiar dichas etiquetas (por ejemplo, si

usted esta creando cuestionarios en otro idioma).

[ Archivo de configuracion: F:\HotPotatoes6\englishé.cfg

Editar Insertar

Titulosfnstrucciones | Avisosindicaciones Botones ]Aspectul Cuntadur] Dtrus] Fersona

] Meicn "Comprobar Respuesta”; Texto para el hotdn "Correcta”;

Comprabar |DH
ot N Dista Leyvenda para el hotdn "Siguiente prec
e e T i

Paso 3: Elaboracién de las paginas Web.

El paso final consiste en la creacién de las paginas Web a partir de sus
datos. Todo lo que tiene que hacer es seleccionar la opcidon: Archivo/ Crear
pagina web/Pagina web para navegadores V6, a continuacién pdgale un
nombre de archivo a su pagina. Puede utiliczar, por ejemplo el nombre de

archivo "test.htm".
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Archivo  Edicidn
2 Muewa
(= abrir

E Guardar

o
H Guardar como

&7 BRadir Lectura
ﬂ Afiadic Metada
* Afadic archivo

% Crear pagina web

&l Exportar para
lﬂ Exportar a e

* Salir
i o

ejerciciomnat, jgz

ejerciciomat. jgz
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Insertar  Gestionar Prequntas  Opciones  Ayuda

ki | e B |

Chrl40

= B

-3

Crhs Ejercicio de Matematica

rhl+r 1 tiene un hexagono?

kos kel

Imprimir  ChrH-P [

ﬁ Pagina web para navegadores Ve F6 EiCECiOHES '

bCT

Chrl+G)

El programa le dara la opcién de Ver el ejercicio desde su navegador o

Publicarlo en

hotpotatoes.net

[@ Ver o publicar el ejercicio

=& han creado los siguientes archivos:
C:'Documents and SettingsimanuelfEscritoricejerciciomat. htm

i,Clué desea hacer?

&2 Wer el gjercicio en mi navegador

B Publicar el ejercicio en hotpotatoes. net

X Mada

? Ayuda
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El programa creara un archivo con extension html el cual es el que le
permitira ver y realizar el ejercicio desde su navegador.
En el ejemplo que se presenta en este documento, el resultado del

ejercicio en el navegador es el siguiente:

A Ejercicio de Matematica - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicion  Yer  Favoritos  Herramientas  Avuda i
A — iy . = = -
\ I : e i ; A B . : a
o Aras > \ﬂ @ { | 7 Bilsqueda i Favaritos @ pafl== ] - ﬁ Kj‘
Direccian !@ C\Documents and SettingsimanuelfEscritariolejerciciomat. htm V| d I Winculos ¥

Ejercicio de Matematica

Quiz

+,Cuantos lados tiene un hexagono?

Comprobar | Pista | Show answer

&] Listo

74 "”c;a 5 [ [ Goagle ... [ & Hatpota. ., & Madula 5 @ rarual .. | % pa
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Descripcidon de las aplicaciones de hotpotatoes

JQuiz

O o Mo fo Potwioes % Frem Halt-Bakd Sotwrm

Con JQuiz podemos crear pruebas tipo test, con un numero
indeterminado de preguntas.

Aparte del Titulo del ejercicio, ahora cada pregunta llevard un enunciado,
que escribiremos en el campo de texto situado juntoa P1, P2, P3, etc.

Se pueden hacer cuatro tipos de preguntas:

o Elecciéon multiple: de entre varias respuestas sélo una es correcta. A
la izquierda escribimos las diferentes respuestas, marcando en "Aceptar
como correcta" la que lo sea. Si queremos afadir una explicacién para
que aparezca en caso de que se elija una respuesta incorrecta, lo

haremos en la columna Feedback.
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Texto: aqui se requiere del alumno/a una respuesta corta, rellenando
un campo de texto. Se pueden marcar varias respuestas como
correctas o erroneas, con el correspondiente mensaje que aparecera

cuando se elijan.

Hibrida: en este caso al alumno/a se le presenta una casilla de texto
para que escriba la respuesta (como en el caso anterior). Si el alumno
no responde correctamente después de un especificado numero de
intentos (que se puede definir en la pantalla de configuracion), la
pregunta cambia a otra de respuestas multiples para que sea mas facil.
Marcando en "Incluir en Eleccion Mdultiple" (que no aparece, pero es el
cuadrito de debajo de Aceptar como correcta) hacemos que la
respuesta correspondiente se incluya en la pregunta de respuestas

multiples.

Varias correctas: aqui se pueden marcar como correctas varias
respuestas. Para que la pregunta esté correctamente respondida sera

necesario acertar marcando o no cada respuesta.
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Elaboracién de un ejercicio con JQuiz

Vamos a elaborar un ejercicio de respuestas multiples utilizando JQuiz.
El primer paso consiste en introducir las preguntas y las respuestas de su
ejercicio. Primero, arranque el programa JQuiz. Debera ver un interfaz como

el que se muestra en la figura siguiente.

B JQuiz: [Sin titulo]

Archivo Edicidn  Insertar Gestionar Preguntas  Opciones  Avuda
aeHE S E ¥ Ch B | BE R = | Let |
Titulo | |
P ‘1 j ‘Respuestas mﬂltiplesj
o Respuestas Indicaciones Configuracién
[~ Correcto
A
[ Correcto
B
[~ Correcto
C
[~ Correcto
D
CthiQuraéio’n: prueBa.EF'é
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Si su interfaz aparece mas compleja que este, estda probablemente en la

Modalidad Avanzada; en ese caso, basta con pulsar en Opciones /

Modalidad / Modalidad Principiantes.

En la siguiente figura se ilustra el uso de JQuiz en la construccion de un

ejercicio de Respuestas Multiples:

[ JQuiz: C:\Documents and Settings\manuelf\Escritoriolejerjg. jgz Ead Titulo del
¥ Ejercicio

archivo Edicion Insertar Gestionar Preguntas Opciones  Ayuda
o 7] F i q 1 = |
?llfébl = E' H @ @ * b i L g [ ' i ? /

Titulo

o e it i b AT e A R

| ghle llamaba por telefono cada dos por tresk

¥ Pregunta

e, _INMiCaciones ' 'Conﬁguracién; \
: . [~ Correcto TipO de

0 siento, lea detenidamente |a

_:-;;" destacada en negrita Pregunta
Respuesta
P
Correcta

#® | Correcto

Efrecuenterments

gacompasadamente Lo siento, lea detenidamente |a [~ Correcto
2 Wifrase destacada en negrita
| . [ Correcto
D
] 'CnnFiguraci-é ' prueba.cfg
\ &
Opciones de Orientaciones de cada
Respuesta opcidn de respuesta
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En resumen:

Para construir un ejercicio con JQuiz:

1. Escriba el titulo en la casilla de titulo.

2. Escriba la pregunta en la casilla de preguntas.

3. Compruebe que estad seleccionado Respuestas multiples en el
menu desplegable a la derecha de la pregunta. Esto define el tipo
de pregunta que desee realizar.

4. Escriba las posibles respuestas en las casillas de la
izquierda, y las indicaciones en las de la derecha. Tenga en
cuenta que cada una de las respuestas, correcta o incorrecta,
tiene sus propias indicaciones.

5. Marque la casilla Correcto que esta junto a la respuesta

Si desea cambiar el formato del ejercicio, realice los pasos explicados

en el apartado Configuracién del aspecto final, descritos en este manual.

Luego de elaborada la pagina web del ejercicio, mediante la opcidn:
Archivo/Crear pagina web/ Pagina web para navegadores V6, se

podra resolver el ejercicio en html, como el de la siguiente figura:
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] Ejemplo de Ejercicio en JQUIZ - Microsoft Internet Explorer |__||_E||z|
Archivo  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Avyuda ",'
. " " P n \ 5 = | .
Fog Tranes iy - o N8 : e T % y @
_,f Abras P |ﬂ @ ._l\-| F Busqueda \3‘{’ Favoritos ﬁl [;__.} = lﬁ] _] ﬁ &
Direccitn :@ C\Documents and Settingsimanuelf\Escritorialejerig.htm bt | I vinculos

Ejemplo de Ejercicio en JQUIZ

e llamaba por teléfono cada dos por tres
7
A raramente
7
E. frecuentemente
& ? acompasadaments

@ Lista d Mi P

‘4 Inicio c o€ [®c.

Para usar un archivo de configuracién distinto del predeterminado lo

podemos elegir pulsando en Abrir.
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JCloze

One:gi tary Hot Potatoes™ (Y~ From Half-Baked Software

JCloze se utiliza para elaborar ejercicios de completar huecos. La idea
de este tipo de ejercicios es que el alumno complete todas las respuestas

antes de comprobar el resultado; en otras palabras, es un ejercicio holistico.

Cuando se han completado todos los huecos, el alumno pulsara sobre el
boton Comprobar para ver las respuestas. Las respuestas correctas seran
introducidas en el texto; las respuestas incorrectas se dejaran en las casillas
de texto, para que puedan corregirse. Cuando el alumno comprueba una
respuesta que no es totalmente correcta, se incurre en una penalizacion. Por
tanto, la puntuacion final dependera del nimero de veces que se ha

comprobado la respuesta antes de dar con la correcta.

En los ejercicios JCloze, se puede incluir un botdon Pista que
proporcionara al alumno una letra de la respuesta correcta (en funcion de la
posicion del cursor). También puede incluir una pista especifica para cada

hueco.

La creacion de los huecos es muy sencilla -- véase la siguiente figura:
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Archivo  Edicion  Inserkar  Opriones  Avuda

aecedHEH <R ¢

= — lHi—
Fracciones Equivalentes &

Titulo Titulo del
o A O Ejercicio

Las fracciones equivalentes tienen distinto numerador y denoma'nador,W
Cada fraccian tiene infinitas otras fracciones equivalentes a ella ;::‘}Huems

Todas las fracciones equivalentes entre si expresan el mismo nl,'lmer::'/ M
Fara obtener otra fraccion equivalente a una dada nos basta con multinlicar-e-dividir sus términos

por el mismo nimero.

& Borrar hueco ‘

[E= Eliminar huecos i Huecos automaticos ‘ == Mostrar Palahras ‘

Configuracion: englishé, chg

Selecclonar hmecos

Al hacer clic en Hueco, se presenta una ventana donde es posible

colocar varias alternativas de respuesta del usuario.

En nuestro ejemplo, al usuario escribir en el lugar correspondiente la
palabra denominador, se le dard como valida si escribe la primera letra en

mayuscula o toda la palabra en mayuscula. Ver la siguiente figura:
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(. Alternativas a la palabra del hueco

KT all

Hueco # |1 &

PE'E"JI’E denominador
Pista

Respuestas correctas alternativas

a 1 | [Denominador
=

2 DEMOMINADOR

3

Otros botones:

o« Eliminar hueco: para eliminar un hueco (previamente situamos el
cursor sobre el hueco).

« Mostrar palabras: nos muestra la informacion del hueco (previamente
situamos el cursor sobre el hueco).

e« Huecos automaticos: crea los huecos automaticamente a intervalos
regulares.

e Quitar huecos: para eliminar todos los huecos.
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Opciones configurables

Para acceder a ellas pulsaremos en Opciones -> Abrir ventana de

configuracién y en la pestafia Otras:

e Usar lista desplegable: para que salga en cada hueco una lista
desplegable con las palabras disponibles

e Incluir lista de palabras: para incluir o no la lista de palabras que
hay que poner en los huecos

« La comprobacion de respuestas distingue maylsculas: |la

verificaciéon distingue entre mayusculas y minusculas

Ejecucién de la actividad

Debemos abrir con el navegador web el archivo HTM creado. Si lo
hemos configurado asi, arriba nos sale la lista de palabras. Después, el texto

con sus huecos.

Si alguna palabra lleva pista, ésta nos aparecerd pulsando en la

interrogacién que tenemos junto a su hueco.

Si pulsamos en Verificar, el programa corrige nuestras palabras,
eliminando las letras incorrectas. No es sensible a mayusculas/minusculas (si
asi lo hemos configurado), pero si a las tildes. Ademas, al pulsar en verificar

obtenemos nuestra puntuacion en % de acierto.

Ver la siguiente figura correspondiente al ejercicio que estamos creando

en el ejemplo:
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‘Su puntuacion es: 25%.

Algunas de las respuestas no son correctas

Las fracciones equivalentes tienen distinta numerador y denominador, pera valen lo mismo.

Cada fraccion tiene infinitas otras fracciones aela.

Todas las fracciones equivalentes entre sf expresan el mismo ndmero. |
Para abtener otra fraccién equivalerts aunadadanos bastacon o dividir sus términos por el mismo
nirmero.

Cormprobar respuesta | Pista I
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JCross

€
EECPo@
JCi%ss

(L

One ot Many o Potons L o Bk S

Con este programa crearemos crucigramas. Necesitamos una serie de

palabras y sus definiciones.

Podemos insertar nosotros mismos las palabras o dejar que el

programa las distribuya automaticamente (Organizar la cuadricula).
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& JCross: F:\crucugramal. jow

Archivo  Edicidn  Insertar  Organizar la cuadricula Opciones  Awuda

pe @@y T E L EE

Titulo | 8 H

REGULADOR
- R
Crucigrama D
i
ES|C|A|NE|R
. R
| M P RE S OR A

Cree sU crucigrama en eska n:uadrl'n:ula}

&, Afadir pistas

< >

Y

Configuracian: englishs,cfg Tamario de la cuadriculald x &

Organizar la cuadricula: nos permite cambiar el tamafio de la rejilla y
meter una lista de palabras automaticamente. (NOTA: Si aparentemente no
cambia el tamafio al hacer esto, deberemos maximizar o restaurar la ventana

de la aplicacion).

Una vez distribuidas las palabras, pulsamos en el botdon Afadir pistas

para asociar a cada una de ellas su definicién.
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& Anadir pistas E]@

Editar Inserkar

Horiz. .. | Falabras | Fistas |
2 REGULADOR Elermento fundamental para la proteccion de la com. ..
3 EZCAMER Dispositivo que permite la reproduceion de docume...
4 IMPREESDORA Dispositivo que permite la impresidn de documento...
Dispositiva que permitella impresidn de documentos, imagenes, ete v
i, . | Falabras \ | Fistas |
1 HARDWARE \ Conjunto de dispositivos electrdnicos v electromec...
|F'u|se sobre una palabra para afiadiv o cambiar su pista o u:IeFinin:in:’nni
Conjunto de dispositivos electrdnicos y electromecanicos, circuitos, cables, S
etc., gue conforman la computadora son entes palpables, gue se pueden

o OK

La actividad se guarda en un archivo de extension .jcw. Este es el
archivo que deberemos editar con HotPotatoes. La actividad en si, el archivo
HTML, la obtenemos pulsando en el menu Archivo/ Exportar/ Crear pagina

V6 estandar.

Opciones configurables

Para acceder a ellas pulsaremos en OpcionesR/Abrir ventana de

configuracién y en la pestafia Otras:

o Incluir lista de pistas: si marcamos esta opcion nos saldra debajo de
la cuadricula una lista con todas las definiciones. Si no la marcamos,

veremos cada definicién sélo al pulsar sobre las casillas con niumeros.
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Ejecucién de la actividad

Debemos abrir con el navegador web el archivo .HTM creado. Pulsando
sobre los numeros nos salen las definiciones de las palabras que empiezan en
esa casilla.

Si pulsamos en verificar, el programa corrige nuestras palabras,
eliminando las letras incorrectas. No es sensible a mayusculas/minusculas,
pero si a las tildes. Ademas, al pulsar en verificar obtenemos nuestra
puntuacion en % de acierto.

La siguiente figura muestra el ejercicio html del ejemplo:

Conjunto de dispos tranic Omecanicos, circuitos, cables, etc., gue confo aco o]

ertical: 1; [ A 0N
e Hardware
' Introducir Respuesta | Fista

H |
Illlllll

D
ﬂ---l-
JEERERENEE

Al
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O

JMatch

O My Pt . rom ke Sovare

Se trata de ejercicios de relacionar elementos de una columna con
los de otra.

Podemos empezar poniendo un titulo al ejercicio en Titulo del
ejercicio. En la columna de la izquierda pondremos palabras o frases que
habra que relacionar con las de la columna de la derecha.

Fijar: los que marqguemos tendran una posicion fija en el ejercicio.

Por defecto: es lo que aparecera en la columna de la derecha si no ponemos
otra cosa.

& JMatch: C:\Documents and Seitingsiuser\Escritorio\Mddulo 4Wddulo 4\Unidad Il\jmatch11. jmt EHE|E|

Archivo  Edicion  Insertar Organizar elementos  Opciones  Awuda

aedEBSBEY | - 0 B HEG® B 2

Titulo l Figuras Geométricas

Elementos de la izquierda (ordenados) | Elementos de la derecha {desordenados)| Fijar

-~ Cuadrado
1 =
b 4
Triangulo
| -
Rectangulo
3 : -
Circulo
4 n
5 I
777
Por defecto

|Configuracidn: englishe.cfg
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La actividad se guarda en un archivo de extensién .jmt. Este es el
archivo que deberemos editar con HotPotatoes, pero luego habra que crear el
ejercicio en HTML.

Archivo  Edicion  Insertar  Organizar elementos  Opciones  Avoda

aeHE S E®E Y g B BEwHw B2
Titulo Figuras geomeétricas
Elementos de la izquierda (ordenados) | Elementos de la derecha (desordenados) | Fijar
-~ Cuadrado alt="cuadrado. JP" title="cuadrado” *~
1
- width="66" height="58"=</img> v r
2 Triangulo alt="triangulo JFG" title="triangulo" L
width="60" height="77"=</img> " [
3 Rectangulo alt="rectangulo. GIF" title="rectangulo" ~
width="109" height="48"></irmg> w i
4 Circulo alt="circulo.JPG" title="circulo" ~
width="80" height="76"></img> v L
5 B
777
Por defecto

Configuracian: englishé,cfg

Existen dos formas de publicar el ejercicio en formato HTML. pagina
V6 estandar nos crea un ejercicio en el que las opciones de la columna de la
derecha aparecen en una lista desplegable. Crear pagina Arrastrar y
soltar, crea un ejercicio en el que hay que colocar las opciones de la derecha

junto a sus correspondientes de la izquierda arrastrandolas con el ratéon.

Opciones configurables

Para acceder a ellas pulsaremos en Opciones/Abrir ventana de
configuracién y en la pestafia Otras:
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Mostrar un nimero limitado de preguntas: aqui podemos elegir el
numero maximo de opciones que saldran en cada columna (aunque
nosotros hayamos definido mas).
Revolver las preguntas cada vez que se carga la pagina: si
marcamos esta opcidn las opciones se barajaran, saliendo en distinto

orden cada vez que carguemos el ejercicio

Ejecucidén de la actividad

Ejercicio estandar. Vamos seleccionando las opciones adecuadas en
cada menu desplegable. Una vez que hayamos terminado, pulsamos en
Verificar y nos corrige la actividad, manteniendo sélo las respuestas

que sean correctas.

Ejercicio de "arrastrar y soltar". Ahora situamos los elementos de la
derecha junto a sus correspondientes de la izquierda. El boton

Verificar tiene el mismo efecto.
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O

JMix

Se trata de un programa que produce ejercicios de ordenar. Pueden
ser de ordenar palabras o grupos de palabras para formar una frase, o

también ordenar letras para formar una palabra.

Como siempre, abrimos el programa y en Titulo del ejercicio
podemos ponerle un titulo.

En Frase principal es donde vamos a ir escribiendo nuestra frase
ordenada. Cada parte en que queramos dividirla ird en una linea distinta, y el

orden de las partes sera aqui el correcto. Ver ilustracién

& JMix: C:\Documents and Settings\user\Escritorio\Modulo 4\Mddulo 4\... [Z”E”g]

Archivo  Edicidn  Insertar  Opciones  Awvuda
aeEHEHGCBEEY o = R
Titulo Ordenar la frase
Frase principal Frases alternativas
engardal - 1 : | #
al = i Pl i 5
caballo
2
3
Clpciones para las frases alternativas
 Permitir frases gue no utilizan todas las palabras o signos de puntuacidpn en la frase |
" Ayisar si la frase alternativa no utiliza todas las palabras v signos de puntuacian de la
Configuracian: englishé, cfg
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En Frases alternativas podemos poner ordenaciones alternativas que
también consideremos validas (no hace falta que vaya un trozo en cada
linea). Estas ordenaciones deberdn tener todas las "piezas" del puzle. Si
queremos que el programa nos avise en caso de que no las hayamos puesto
todas deberemos marcar en "Avisame si la frase alternativa no usa todas las

palabras de la principal". Existen dos formas de publicar el ejercicio:

1. Crear pagina V6 estandar: crea un ejercicio en el que colocamos

Universidad Nacional Experimental Simén Rodriguez
Centro de Innovacién y Tecnologia Educativa
Coordinacion de Tecnologia Educativa

las partes haciendo click sobre ellas.

2. Crear pagina Arrastrar y soltar: crea un ejercicio en el que las

partes se colocan arrastrandolas con el puntero.

Esta seleccidon se realiza en el menu Archivo/ Crear pagina web

£ JMix: C:\Documents and Settings\user\Escritorio\Médulo 4\Mddulo 41... E”E”E]

Archivo Edicidn  Insertar Opoiones  Ayoda

F&

48 Muevo Chrl+h s L8 2
(= Abrir Chrl+N
B cuardar ChriS Ordenar la frase
=
H Guardar como
& Afiad Lectura Chrl+R Frases alternativas
ﬁ Afiadir Metadatos CErl+M
[ | [
Crear pagina web ﬁ Pagina web para navegadores YWa
&4 Exportar para Imprimie Chrl+P @ Pagina \Web de tipo ArrastrarfSolkar para navegadores wa  Chrl+Fa
jmiz 11 2
¥ sali Chriy

Opciones para las frases alternativas

& Permitir frases que no utilizan todas las palabras o sighos de puntuacidpn en la frase |

" Ayisar si la frase alternativa no utiliza todas las palabras y signos de puntuacion de la

Configuracian: englisha.cfg
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Ejecucién de la actividad

« Ejercicio estandar. Vamos clicando sobre las partes para colocarlas.
Si nos equivocamos podemos volver atras pulsando en Volver a
empezar. Pulsando en Deshacer empezamos desde el principio, y con
Pista nos da la siguiente parte correcta (lo que después supondra tener
menos puntos). Una vez que hayamos terminado, pulsamos en

Comprobar respuesta y nos corrige la actividad.

Comprobarrespuesta | Deshacer | Voheraempezar | Pista |

caballo al engorda
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o« Ejercicio de "arrastrar y soltar". Ahora ordenamos los trozos

colocandolos con el ratdén. La Unica diferencia es que no aparece el

botdn Anular porque no es necesario.
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Poner la Interfaz en espafiol.

o« Abre el programa pulsando sobre el icono de acceso directo creado en

tu escritorio

o Pulsa sobre una cualquiera de las "patatas" y veras que la interfaz
estda en Inglés pero el programa ofrece la posibilidad de ponerla en

espafol y en otro idiomas.

Los archivos con las diferentes traducciones de la interfaz se encuentran
en la carpeta Hotpot5 creada durante la instalacién del programa cuya ruta
es C:|Archivos de programalHotpot5, vy tienen la extensidén *.hif, por
ejemplo:

« spanishlatinamerican5.hif: archivo que convertira la interfaz
al espanol de iberoamérica.

« spanisheuropean51.hif: archivo que convertira la interfaz al
castellano.

« francais5.hif: archivo que convertira la interfaz al francés.

« italiano.hif: archivo que convertira la interfaz al italiano.

Una vez localizado spanisheuropean51.hif lo primero que debe hacer
es cargarlo, de ese modo todos los menus, instrucciones etc te apareceran en

espafol.
Para ello una vez abierto cualquiera de las "patatas" pulsa en la barra de

menls sobre: “Options>Interface>Load inteface file" (en espafol

"Cargar archivo de interfaz”) como se muestra en la figura.

Material elaborado con fines instruccionales por CITE UNESR. Abril 2007



. O

Universidad Nacional Experimental Simén Rodriguez
Centro de Innovacién y Tecnologia Educativa
Coordinacion de Tecnologia Educativa

{a:- Eit Raw HTML
f¢ Font...

%@ﬂﬁ@%[ﬁ| Illmum_.

Wahayl . 5

Pulsando sobre Help aparece
Fegiztid donde debe Firoducis
sy nombre y contrasea

Q‘ 1 :| [ D) Revet defaultinetace 3_‘
—1 | Respuesll .. cor options”so | Sugerencias
M T dezpliega & mend, elija

I_ AlleafeclEaErs mustEseleal= “terface" ol !amhlén zg .
despiega v finalmants pinche ;#

A sobre "Losd interface fie” =l
=

r B =
=

e =
- 3
rE E =

Aparece una ventana desde la que podras buscar y seleccionar el

mencionado archivo tal como esta:

Load a Hot Potatoes Interface file EIEA

Buszcar en: | 5 hotpot5

= &g s =E

"1 scwrce @ firrigha. hif partugueseurapean. hif
|15k ackup francaizh. hif zpanizheuropeanb hif
|1 tutorial french. hif spanizhlatinamericans. hil
devtschs. hif german_1.hif

dutch. hif germans_2 hif

english. hif italian. hif

1] | o

Hombre de archivo: Ispanisheurnpean51

| Ahrir I

Tipo de archivioz:

IH-:ut Potatoes interface files [* hif]

j Cancelar |

v
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Observaras que una vez cargado dicho archivo todos los menus e

instrucciones aparecen en espafol.

Esta operacion tendras que realizar la primera vez que abras todas y
cada una de las seis "patatas" para conseguir que la interfaz de los seis

programas de Hot Potatoes aparezcan en espafiol.

En sucesivas ocasiones que abras una cualquiera de las seis patatas el
programa automaticamente buscara el archivo spanisheuropean51.hif

desde donde fue cargado y no tienes que preocuparte de nada.
A partir de la version 5.5 esto no es necesario pues la primera vez
que arrancas el programa aparece una ventana donde puedes seleccionar el

idioma de la interfaz que deseas tal como esta:

P‘.’_ Choosze a language for the Hot Potatoes interface = E

The Hot Potatoes interface is in English by
default. Howewver, interface files in other
languadges are available. Ifyou wantto use
different languange, choose the appropriate
file from the list belows.

finnisha. hif
francaisa_2.hif
galegoz001 . hif

Elegimos el idioms

galegod_2 hif

germana_a.hif deseado vy lizto.
italianoa_5 kif

portugueseuropean.hif

russian.hif

ispanishedropeanad . hif
spanishlatinamericana. hif I

W 0K X Cancel
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Reiniciamos el programa y ya nos aparece en el idioma deseado.
Este cuadro de didlogo solamente aparece la primea vez que arrancamos el
programa después de la instalacion. Si posteriormente queremos cambiar el
idioma, tendremos que proceder como se hacia en las versiones 5.3 y 5.2 (en

la 5.4 funciona como en la 5.5) tal como ha sido anteriormente explicado.
Cargar archivo de configuraciéon en Espafol.

La primera vez que arrancas una cualquiera de las seis "patatas" los
mensajes, las instrucciones para realizar el ejercicio etc de la configuracion

aparecen en Inglés.

La informacion sobre la configuracion es un conjunto de fragmentos de
texto, incluyendo las instrucciones para realizar el ejercicio, las leyendas de
los botones de navegacion , los vinculos a distintas los vinculos a distintas

URL, el aspecto (color de fondo de la pagina o color del texto, p.e.) o su CGI.

Por ejemplo, en un ejercicio se podria incluir un botén con la leyenda
"Corregir", que sirve para que el alumno pueda corregir sus respuestas. La
leyenda "Corregir" no suele cambiar de un ejercicio a otro, sin embargo
puede que se necesite cambiar dichas leyendas por ejemplo, si estas creando

cuestionarios en otro idioma o porque tu ejercicio lo requiera.

Puedes ir cambiando los mensajes al espafiol y personalizar el
ejercicio a tu gusto, pero para facilitarle la tarea, el programa Hot Potatoes
incluye archivos de configuracién en diferentes idiomas, entre ellos el
espanol. En la carpeta de instalacion del programa (habitualmente
C:\Archivos de Programas\Hot Potatoes\) encontrards un archivo
llamado spanish4.cfg, que es comun para las seis "patatas" con todos los

mensajes, indicaciones, leyenda de botones etc en espafiol. Es aconsejable
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que cargues dicho archivo la primera vez que utilices cada una de las seis
"patatas". Para ello pulsa sobre Opciones”/”Configurar formato del

archivo originado” y en la parte inferior de la ventana que aparece pulsa

sobre & Cargar

“‘ Archivo de configuraciin: C:\Archivoz de programa\hotpotSienalizhS clhg
Edicidn  |neertar

Tito/insinscsionss | Indicacicnes/Sugsrencias | Bolones | Aspecto | Lectua| Ona | GBI |

Subtitulo del ejsrticio;
Multiple-choice exercise =
Insltucciones:
Choose the correct ansvwer for each question. J
bk Guardar | | Guardarcomn| o Aceptar 7 Apuda

y busca el citado archivo (veras que en la misma carpeta se encuentran
archivos de configuracién para diferentes idiomas: aleman, portugués,

italiano, francés, etc...)

Una vez hecho esto veras que todos los parametros de configuracion
aparecen en espafiol. Tomando este archivo como base te sera mas facil
ajustar todos los parametros de configuracién, sin mas que hacer pequenas

variaciones sobre el archivo hasta dejarlo todo a tu gusto.
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