SYSML

SysML es una notación de modelado para la ingeniería de sistemas. Sysml es el resultado de una iniciativa de los profesionales y la industria que en el 2001 tomaron la decisión de adoptar la notación UML para aplicación software, en una notación más general para cualquier desarrollo en sistemas.

El objetivo de SysML es dar técnicas de modelado en una gran variedad de sistemas  entre los que se incluyen equipos físicos, software, datos, personas, procedimientos e instalaciones; además no contempla específicamente la dirección de proyectos de ingeniería de sistemas. Es decir aspectos como la planificación, gestión de riesgos y gestión de la configuración no están contemplados pero a su vez no contempla aspectos de dirección de proyectos.
Entre los diagramas soportados por este estándar son los siguientes:
· Diagramas de casos de uso.
· Diagramas de clases.
· Diagrama de montaje. Este diagrama describe el sistema como un conjunto de partes con responsabilidades especificas dentro del todo.
· Diagrama paramétrico.

· Diagrama de actividades.

· Diagramas de interacción.

· Diagramas de estados.

SysML es riguroso en la semántica y uso de la notación pero a la vez busca el objetivo de su fácil adopción por la industria. El objetivo de facilidad de uso se describe en un requisito de formación que establece que el 90% de los ingenieros de sistemas con más de 5 años de experiencia deberían interpretar el 75% de la notación empleada en los modelos de SysML después de una formación no mayor de 20 horas. 
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