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เรื่อง  ปัญหาและคำตอบของสมการ






2  คาบ
สาระสำคัญการเรียนรู้
1. ประโยคสัญลักษณ์ที่มีเครื่องหมาย  =  เรียกว่า  สมการ
2. จำนวนที่ไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์  เรียกว่า  ตัวแปร  นิยมแทนด้วยอักษรในภาษาอังกฤษ  เช่น  a, b, c, …
3. สมการมี 3 แบบ ได้แก่  สมการที่เป็นจริง  สมการที่เป็นเท็จ  และสมการที่ไม่สามารถบอกได้ว่าเป็นจริงหรือเท็จ
4. จำนวนใด ๆ ที่แทนตัวแปรในสมการแล้วทำให้สมการนั้นเป็นจริง เรียกจำนวนเหล่านั้นว่า คำตอบของสมการ
จุดประสงค์การเรียนรู้

เพื่อให้นักเรียนสามารถ
1. บอกได้ว่าประโยคที่กำหนดให้เป็นสมการหรือไม่
2. บอกได้ว่าจำนวนที่กำหนดให้เป็นคำตอบของสมการหรือไม่
3. หาคำตอบของสมการอย่างง่าย ๆ ได้ โดยการลองแทนค่าตัวแปรในสมการ
สาระการเรียนรู้


ประโยคสัญลักษณ์ที่มีเครื่องหมาย  =  เรียกว่า  สมการ
ตัวอย่างที่ 1
จงยกตัวอย่างประโยคสัญลักษณ์ที่เป็นสมการมา 3 ประโยค
1. 3 + 2  =  5
2. 4 - 6  =  -1
3. x + y  =  0

จำนวนที่ไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์  เรียกว่า  ตัวแปร  นิยมแทนด้วยอักษรในภาษาอังกฤษ  เช่น  a, b, c, …
ตัวอย่างที่ 2
จงบอกตัวแปรในแต่ละสมการต่อไปนี้
1. x + 5  =  8

มีตัวแปรคือ x
2. 2k – t  =  6

มีตัวแปรคือ  k และ  t
3. a – b + 5c  =  0
มีตัวแปรคือ  a, b  และ  c

สมการมี 3 แบบ ได้แก่  สมการที่เป็นจริง  สมการที่เป็นเท็จ  และสมการที่ไม่สามารถบอกได้ว่าเป็นจริงหรือเท็จ
ตัวอย่างที่ 3
จงบอกว่าสมการในแต่ละข้อต่อไปนี้เป็นจริงหรือเท็จ
1. 2 + 5  =  7

สมการที่เป็นจริง
2.  4 - 6  =  -1

สมการที่เป็นเท็จ
3.  x + y  =  0 

สมการที่ไม่สามารถบอกได้ว่าจริงหรือเท็จ

จำนวนใด ๆ ที่แทนตัวแปรในสมการแล้วทำให้สมการนั้นเป็นจริง เรียกจำนวนเหล่านั้นว่า คำตอบของสมการ
ตัวอย่างที่ 4
จำนวนที่อยุ่ในวงเล็บในแต่ละข้อเป็นคำตอบของสมการหรือไม่
1. y + 8  =  10

[2]

เป็น
2. 4 – x  =  -5

[1]

ไม่เป็น
3. 15 ( a  =  2

[3]

ไม่เป็น
4. 9c – 1  =  - 1

[0]

เป็น
5. 12k ( 3  =  0
[-8]

ไม่เป็น
กิจกรรมการเรียนการสอน
ขั้นนำ

ให้นักเรียนผลัดกันตั้งปัญหาและทายคำตอบ  เช่น  ให้นักเรียนนึกจำนวนหนึ่งจำนวนเอาไว้ในใจหลังจากนั้นให้คูณจำนวนนั้นด้วย 4 แล้วบวกด้วย 3 ได้คำตอบเท่าไรให้บอกนักเรียนคนอื่นช่วยกันคิดหาและทายคำตอบโดยครูอาจแนะนำให้เขียนเป็น ประโยคสัญลักษณ์ แล้วหาคำตอบ
ขั้นสอน
1. ทบทวนเรื่องสมการโดยครูติดแถบประโยคสัญลักษณ์ที่มีเครื่องหมาย =, (, ( หรือ  (  หลาย ๆ ประโยค หรือเขียนบนกระดาน เช่น
	
[image: image1.wmf]515  45

´¹


	
[image: image2.wmf]22

 = 1

xy

+



	
[image: image3.wmf]12 = 27

x

+


	
[image: image4.wmf]  

abba

+=+



	x + 3 ( 9
	
[image: image5.wmf]553

3 = 

22

´

´



	(x – 5)(x + 1) ( 0
	ฯลฯ


ให้นักเรียนช่วยกันพิจารณาว่าประโยคสัญลักษณ์ใดบ้างที่เป็นสมการ แล้วช่วยกันสรุปว่า ประโยคสัญลักษณ์ที่มีเครื่องหมาย  =  เรียกว่า  สมการ  ซึ่งจะมีตัวแปรหรือไม่ก็ได้

2. สุ่มเรียกนักเรียนให้ยกตัวอย่างประโยคสัญลักษณ์ที่เป็นสมการ บนกระดาน  5  คน      เช่นตัวอย่างที่ 1 เป็นต้น
ตัวอย่างที่ 1
จงยกตัวอย่างประโยคสัญลักษณ์ที่เป็นสมการมา 3 ประโยค
1. 3 + 2  =  5
2. 4 - 6  =  -1
3. x + y  =  0
เมื่อเสร็จแล้วช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง
3. ยกตัวอย่างที่ 2  และสุ่มเรียกนักเรียนให้หาคำตอบ ดังนี้
ตัวอย่างที่ 2
จงบอกตัวแปรในแต่ละสมการต่อไปนี้
1. x + 5  =  8

มีตัวแปรคือ x
2. 2k – t  =  6

มีตัวแปรคือ  k และ  t
3. a – b + 5c  =  0
มีตัวแปรคือ  a, b  และ  c
โดยครูใช้แนวคำถามถามนักเรียน ดังนี้
· นักเรียนคิดว่า ตัวอักษรในสมการ แทนจำนวนใด  (ตัวไม่ทราบค่า)
· เราจะเรียกตัวอักษรนั้นว่าอย่างไร (ตัวแปร)
จากนั้นครูและนักเรียนช่วยกันสรุปว่า  จำนวนที่ไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์  เรียกว่า  ตัวแปร  นิยมแทนด้วยอักษรในภาษาอังกฤษ  เช่น  a, b, c, …
4. ยกตัวอย่างที่ 3  และสุ่มเรียกนักเรียนให้หาคำตอบ ดังนี้
ตัวอย่างที่ 3
จงบอกว่าสมการในแต่ละข้อต่อไปนี้เป็นจริงหรือเท็จ
1. 2 + 5  =  7

สมการที่เป็นจริง
2. 4 - 6  =  -1

สมการที่เป็นเท็จ
3.  x + y  =  0 

สมการที่ไม่สามารถบอกได้ว่าจริงหรือเท็จ
โดยครูใช้แนวคำถามถามนักเรียน ดังนี้
-  นักเรียนทราบได้อย่างไรว่าสมการเป็นจริงหรือเท็จ  (สมการที่เป็นจริง  หมายถึง  สมการที่มีจำนวนที่อยู่ทางซ้ายมือของเครื่องหมาย   =   มีค่าเท่ากันกับจำนวนที่อยู่ทางขวามือ)
· สมการในข้อที่ 3 ในตัวอย่างที่ 3 บอกได้หรือไม่ว่าเป็นจริงหรือเท็จ เพราะเหตุใด (บอกไม่ได้ว่าเป็นจริงหรือเท็จ เพราะไม่ทราบจำนวนที่อยู่ทางซ้ายมือของเครื่องหมาย   =   ว่ามีค่าเท่ากันกับจำนวนที่อยู่ทางขวามือหรือไม่)
จากนั้นครูและนักเรียนช่วยกันสรุปว่า  สมการมี 3 แบบ ได้แก่  สมการที่เป็นจริง  สมการที่เป็นเท็จ  และสมการที่ไม่สามารถบอกได้ว่าเป็นจริงหรือเท็จ
5. ยกตัวอย่างที่ 4  และสุ่มเรียกนักเรียนให้หาคำตอบ ดังนี้
ตัวอย่างที่ 4
จำนวนที่อยุ่ในวงเล็บในแต่ละข้อเป็นคำตอบของสมการหรือไม่
1. y + 8  =  10

[2]

เป็น
2. 4 – x  =  -5

[1]

ไม่เป็น
3. 15 ( a  =  2

[3]

ไม่เป็น
4. 9c – 1  =  - 1

[0]

เป็น
5. 12k ( 3  =  0

[-8]

ไม่เป็น
โดยครูใช้แนวคำถามถามนักเรียน ดังนี้
-  นักเรียนทราบได้อย่างไรว่าจำนวนที่กำหนดให้เป็นคำตอบหรือไม่  (แทนค่าตัวแปรในสมการถ้าจำนวนที่อยู่ทางซ้ายมือของเครื่องหมาย   =   มีค่าเท่ากันกับจำนวนที่อยู่ทางขวามือแสดงว่าเป็นคำตอบของสมการ)
จากนั้นครูและนักเรียนช่วยกันสรุปว่า จำนวนใด ๆ ที่แทนตัวแปรในสมการแล้วทำให้สมการนั้นเป็นจริง เรียกจำนวนเหล่านั้นว่า คำตอบของสมการ
4. ให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด  จากนั้นร่วมกันเฉลยโดยสุ่มเรียกนักเรียน
ขั้นสรุป

ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปว่า
1. ประโยคสัญลักษณ์ที่มีเครื่องหมาย  =  เรียกว่า  สมการ
2. จำนวนที่ไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์  เรียกว่า  ตัวแปร  นิยมแทนด้วยอักษรในภาษาอังกฤษ  เช่น  a, b, c, …
3. สมการมี 3 แบบ ได้แก่  สมการที่เป็นจริง  สมการที่เป็นเท็จ  และสมการที่ไม่สามารถบอกได้ว่าเป็นจริงหรือเท็จ
4. จำนวนใด ๆ ที่แทนตัวแปรในสมการแล้วทำให้สมการนั้นเป็นจริง เรียกจำนวนเหล่านั้นว่า คำตอบของสมการ
สื่อการเรียนการสอน
1. หนังสือ
2. แบบฝึกหัด / ใบงาน / แบบทดสอบ
การวัดและประเมินผล
การวัดผลและประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (K) โดยใช้
1. แบบฝึกหัด
2. แบบทดสอบ
การวัดผลและประเมินผลทักษะกระบวนการ (P) โดยการ
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน
2. ตรวจแบบฝึกหัด 

3. ตรวจแบบทดสอบ
การวัดผลและประเมินผลความงอกงามด้านจริยธรรม (A) โดยพิจารณาจาก
1. ความซื่อสัตย์
2. ความมีสมาธิ
3. ความประณีตรอบคอบ
4. ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์
ข้อเสนอแนะ
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